H 134 Mai 2000 LE MENSUEL DES JEUX PC ET INTERNET 



Nox : les trois personnages 



Dark Project 2 Rollcage 2 
Force Commander F1 2000 
Shogun Total War Sacrifice 
Vampire Diablo 2, etc. 

^^ 

Tout sur les extensions 
de Flight Simulator 
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3dfx presente I'experience cineniatique absolue dans 
les jeux videos. La nouvelle generation de carte 
graphique Voodoo offre jusqu'a 64Mo de memoire 
permettant un Anti-aliasing" materiel plein ecran en 
temps reel pour des images lisses et fluides qui 
amelioreront instantanement le rendu 3D de tous vos 
jeux. Le systeme exclusif d'effets cinema numerique 
(le T-Buffer™ de 3dfx| apporte mise au point de la 
profondeur, estompage du mouvement et 
adoucissement des reflets pour un realisme digne d' 
« Hollywood ». C'est la points de la puissance, alliee 
au sommet de la performance qui propulsera vos 
graphismes dans une nouvelle dimension de jeu. 



SANS VOODOO, VOUS NE SAUREZ PAS CE QUE JoUER VEUT DIRE. 



Les produits 3dfx sont disponibles chez la plupart des revendeurs. 



"♦Soyez Voodoo" 

""Teclinitiiie permettant d'eliminer les effets d'escalier " 



www.3dfx.com 



Ms onne-moi la force d'accepter ce que je ne peux pas changer 

Le courage de changer ce que je peux. Et la sagesse de savoir renoncer quand il le faut. 







Explorez l'univers d'EverQuest 1 ", le meilleur jeu de role en 3D multijoueur en ligne. Decouvrez 4 vastes continents 
avec leurs donjons malefiques, leurs inquietantes cryptes et leurs paysages sous-marins. Partez a l'aventure dans plus de 
20 decors et recoltez des centaines d'objets magiques ou non. Dans le nouveau monde de Kunark™, glissez-vous dans 
la peau d'un Iksar, un homme-lezard, ou d'un personnage que vous aurez cree parmi les 13 differentes races et les 
14 classes disponibles. Integrez une guilde, pour avoir une chance de vamcre les monstres reptiliens, les scorpions geants 
et autres ennemis qui peuplent le monde de Norrath. Avec plus de 50 000 joueurs chaque jour, cela ne devrait pas 
etre trop difficile de trouver des compagnons de route... Entrez dans notre Monde ! 
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VPC CD-Rom* 



Jouez les f illes de I'air 

avec notre dossier 
Flight Simulator en 
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En couverture 
Las Fourmis 

Le jeu inspire des romans de 
Bernard Werber voit le jour. 


< 

3- 


Le CD-ROM 

La demo jouable exclusive des 
Fourmis et la video de Diablo II. 


Los News 

Buffy chasse du vampire dans 
les News. Et elle n'est pas seule. 


(5 30 


Hors-sujot 

L'actualite « culturelle » selon 
la redaction... AVe aTe aTe I 


34 


Abonnements 

Nos offres a prix reduit, 
egalement en p. 130. 


121 


Concours 

Gaqner deux stage de pilotage 
de F1... Qa vous tente? 


146 


Hardware 

Tout sur le Dolby Digital et 
les nouveaux materiels. 


172 


Courrier des lecteurs 

Un vieil acariatre repond 
aux lecteurs... le Teignard. 


178 


Next 

C'etait bien, mais ce sera 
encore mieux le mois prochain ! 



Vampire 

Incarnez un vampire a travers 
les lieux et les ages. 

Diablo II 

Le beta-test de cette bombe 
ludique a enfin commence. 

Sacrifice 

Les auteurs de Messiah se 
lancent dans la magie noire. 

Voyager 

Jeri Ryan nous parle du 
prochain jeu Star Trek. 



58 Ground Control 

Deuxieme preview d'uri des plus 
prometteurs jeux de strategie. 



La force tranquille 

Portrait de Charles Cecil, auteur 
des Chevaliers de Baphomet. 

Decollate immediat 

Pour ne pas vous perdre dans la 
jungle d'extensions pour F5 98. 

Tranche de fake 

Des combats strategiques de 
robots de 80 metres de haut. 
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Les Fourmis 

Menez des armees de fourmis 
a la victoire ! 

92 Devil Inside 

Devenez star de la television 
en tuant du zombie : crunchy ! 



v«M Mission Hydre 

Le premier dafa-d/s/fdedie 
a Soleil de Tiberium. 

108 Tiger Woods 200000 

Une histoire de club pour 
hommes et de cannes... 

112 Dark Project II 

Un jeu d'action crepusculaire 
oli la discretion est de rigueur ! 

118 F12000 

La premiere simmulation de F1 
a reprendre les modeles 2000 ! 

122 Force Commander 

Un jeu de strategie temps reel 
dans le celebre univers. 

126 NFS: Porsche 2000 

Une simulation de voitures de 
luxe : une bonne surprise ! 

130 Louvre 

Un voyage dans le temps 
au Louvre et une enquete ! 

132 Comanche vs Hokum 

Le tout dernier simulateur 
d'helicoptere a fa mode. 

136 Rollcagell 

Un jeu de course gui va a 
100000 a I'heure : c'est dire ! 

140 Shogun Total War 

Un jeu de strategie-gestion 
dans un Japon medieval ! 

H 156 Nox 

Une dizaine de pages pour la 
solution complete du mage. 




Edito 

e-diot 

Au moment ou j'ecris cet edito, j'apprends deux choses. 

La premiere, c'est gu'Everquest, le fameux jeu de role on-line de Verant (done Sony) 

va enfin etre distribue dans notre beau pays et incluera son extension tant attendue ; 

Ruins of Kunark. 

La seconde, c'est que ie e-crack boursier que tout le monde attendait se porte bien 

(merci pour lui) et que ceci cela, c'est normal parce que toutes ces estart-up. c'est 

du vent, qu'elles rapportent rien etc., etc. 

Si j'ai tendance a etre assez d'accord sur la destinee douteuse de certaines esocietes 

qui se lancent (je vous les epargne mais on a regu des communiques sur les concepts 

et les ambitions de certaines d'entre elles qui meriteraient une place de choix dans 

Video gag), on ne peut pas considerer que lejeu on-line soit du mime acabit. 

En effet, les petits gars de Verant affichent avec fierte plus de 150 000 joueurs actifs 

recenses. A 10 S par mois, on en arrive tout de meme a la somme rondelette de 

9 millions de francs par mois. Pour un jeu sorti voila plus d'un an, c'est ce que j'appelle 

une bonne rentabilite. 

Tout ga pour dire que ga m'enerve de voir des sommes affolantes partir sur certains 

projets e-rnerdeux alors que nous avons tout plein de programmeurs hyper doues qui 

rament comme des betes pour trouver les financements de leurs projets. 

Si le monde du « multimedia® a explose, nemedites pas que e'etait grace a Word et 

Excel mais bien grace au jeu. II faut se faire une raison, ii y a de grandes chances que 

ce soit la meme chose pour Internet. 

Olivier Canou 

NB : Si grace a cet edito vous faites partie des heureux developpeurs qui arreteront 
de se faire hotter le derche apres avoir presente leur projet a un financier, c'est deja 
bien. Si en plus vous parvenez a lever un bon petit capital pour nous pondre un jeu on- 
line des families, c'est a la redac gue vous le devrez. En conseguence, un 
remerciement financier meme «minime» (le cout de la vie nous interdit 
malheureusement de descendre jusqu'a « symbolique ») sera le bienvenu. 
D'avance, merci. 
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Rejouez Tinvasion des marabuntas 

avec le jeu inspire des romans de 

Bernard Werber en p. 84 
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Golden Palace : Le casino sur internet 



WWW.G01DGNPAIACE.COM 



CD-ROM 



Gen4CD n°134 



L'interface 

Void I'ecran de presentation 
sur lequel vous arriverez. 
En haut, cinq menus vous 
permettent d'acceder 
aux demos, aux videos 
(interactive TV), aux 
utilitaires (Bonus), au mag 
(la soiree des Gen4 d'Or, 
etc.) eta unepage 
d'informations. Le bandeau 
Nox donne acces a la fin de 
la solution du jeu. Les logos 
Infonie et Goa permettent de 
lancer les kits tie connexion 
gratuit. A gauche apparatt 
la liste des demos jouables. 
Dans la fenetre principale, 
sur la droite de I'ecran, 
apparaissent les 
informations a prapos 
des demos, videos, etc. 




(■INSTALLATION) 

Ce bouton permet de 
lancer ! 'installation 
de la demo... via 
i'ouverture d'une 
fenetre contenant 
le fichier a lancer. 




■ BEBETES Demo exclusive des Fourmis. 
Devenez la reine de millions d 'insect es ! 

Alors que mai est 
traditionnellement le mois oil Ton 
recommence a se prefasser au 
jardin, voita que nous poussons 
le sadisme jusqu'a vous concocter 
un numero plein de fourmis ! 
Mais rassurez-vous, ces charmants 
insectes ne se transformeront pas 
en bugs dans notre CD, bourre 
comme d'habitude des meilleurs 
demos et patches du moment ! 

L interface du Gen4 CD utilise 
Internet Explorer et est encore 
(comme le mois dernier) optimise 
pour les affichages 800 x 600. 
Rien ne vous empeche toutefois de le 
parcourir avec un affichaqe 1 024 x 
768, comme quoi la vie est belle ! 
Sinon, toujours pas de quoi s'enerver, 
il suffit decliquersur 
« gen4134.htm ». Apres une paqe 
d'intro, vous arrivez sur les menus 
qui vous permettront de naviquer 
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Carrefour, c'est le moment 




HICRO-ORDINATEUR NS NET ATHLON™ 700 NHZ 



Microprocesseur AMD ATHLON™ a 
700 MHz, memoire vive 64 Mo, 
carte video ATI Xpert 2000 32 Mo, 
disque dur 10 Go, lecteur DVD-Rom, 
modem 56 Kbps V90, ecran 15". 
Disponible en version 17" : + 500 F 
Disponible en version 19" : + 1 500 F 



Vendu avec les 6 
meilleurs logiciels 
Microsoft : Word 
2000, Works 2000, 
Money 2000, Atlas 

Mondial Encarta 2000, Picture It ! 

2000 etAutoroute Express 2000. 




AMDfcl AMD ATHLON™ : La 
reference en matiere 
de puissance ! 







400F/M01S AVEC LA CARTE PASS 

e carle Pcm dulmitee a 8 000 F, temple paur im nilial de 7 990 F ; 
iunlilEs dc 400 F + I deraiirc it 37,68 F (oDI lolol du rredil 
BuranDBfacutrnlive) : 9 237,66 F - donl ngios I Ulfli F ■ 
TEE ! ifV-iitii sw' RBBi I'ns. Ahonncmcnl nnisuel CnrlE Posi : oplion cDaiptanl 

iinmstiin : 45 F/ oplion romplnnl differe : 70 F (sous reserve d'oireplnlion du douiEi pdr S2F). 
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Avec Carrefour 
je positive! ifr 



A PARTIR DU 21 AVRIL 2000 

2 000 micro-ordinateurs disponible;. 

Assistance lelephonique 7j/7 de Bh a 22h. 
Garanlie 1 nn par enlevemenl a domicile, 

Taux officiel 1 euro = 6,55957 F 



CD-ROM 




Demos jouables 

■ Bust-A-Mi 
I Earth 2150 
I Evolva 

■ Les Foui 
I Rally Masters 
I Rollcage Stage II 

■ Dark Project 2 
I'Age de metal 

Videos 

■ Alone in the 
Dark 4 

■ Diablo I! 

■ Heavy Metal 
F.A.K.K. 2 

Mag 

■ La soiree 
Gen4 d'Or 

■ Quake III vs Unreal 
Tournament 

■ Wizards and 
Warriors 

■ Lionhead 
Goodies 

■ Les MP3de 
Star Wars : 
Force 

Commander, 
The Nomad 
Soul et Silver 

■ Les meilleurs 
players MP3 : 
Winamp v.2.50, 
Sonique .1.20, 
Kijofol vl.O 
beta 2 et 
MusicPatch 
Jukebox 5-0.17 

Bonus 

■ connexion 
Infonie 

■ connexion Goa 

■ DirectX 7.0 

■ MediaPlayer 

■ Winzip 7.0 
{shareware) 



CD Bonus 



■ FLIC OU VOYQU ? Grace a la beta 6 de Counter-Strike, vous allez pouvoir transformer 
votre Half-Life en traque impitoyable. 



rapidement dans les rubriques de 
notre CD. Lorsque vous cliquez sur le 
bouton « Installation », cela ouvre a 
I'ecran une fenetre avec fa liste des 
fichiers, dont celui de lancement de 
I'installation de la demo (cf. encadre 
« L'interface »). 

Si vous n'avez pas installe 
sur votre disque dur certains outils/ 
applications indispensables (Winzip, 
Media Player, DirectX), nous vous 
conseillons de commencer par la 
rubrique Bonus pour completer ces 
lacunes. Dernier rappel pour les 
nouveaux venus, les demos sont 
toutes jouables et permettent done de 
decouvrir un petit morceau des jeux, 
tandis que les videos, par definition, 
sont des presentations non 
interactives, des genres de bandes- 
annonces en quelque sorte. 

Un CD 134 fourmillant de 
belles choses ! 

Dans la rubrique Demos, vous 
allez trouver les demos des jeux 
les plus excitants du moment, deja 
sortis ou en avant-premiere ! Tout 
d'abord, en exclusivite, Les Fourmis, 
jeu de strategie revolutionnaire base 
sur le best-seller tie Bernard Werber. 
En plus de fourmis par milliers, vous 




allez aussi y rencontrer les bolides 
de Rally Masters et de Rollcage II, 
les mutants d'Evolva, le gentleman 
cambrioleur de Thief II, les strateges 
du superbe Earth 2150 et les petites 
bulles de Bust A Move 4, le must des 
jeux de puzzle ! Tous ces superbes 
jeux ne doivent pourtant pas vous 
faire oublier la rubrique Interactive 
TV (a laquelle vous accedez en 
cliquant sur I'onglet du dessus), 
oil vous trouverez la bande-annonce 
du dessin anime ultra-violent Heavy 
Metal F.A.K.K. 2 (vous avez pu faire 
connaissance avec Julie Strain, 
modele de I'heroTne, le mois 
dernier), la video du tres attendu 
Alone in the Dark IV et surtout celle 
de Diablo II, petit chef-d'eeuvre de 
gothique! Cote bonus, vous 
trouverez comme d'habitude les 
meilleurs utilitaires disponibles (Dx7, 
Winzip,...), tandis que la rubrique 
Mag est particulierement genereuse 
puisque vous y trouverez un compte 
rendu de la soiree des Gen4 d'Or, 
un comparatif impitoyable Quake III/ 
Unreal Tournament, une preview sur 
le futur jeu de role en 3D Wizards & 
Warriors, un compte rendu sur 
revolution de Black & White et 
des news qui passionneront les 



Le deuxieme CD offre non seulement un 
kit de connexion pour acceder a Internet 
gratuitement (Free) mais aussi un jeu 
complet : Pod. Pour plus d'information 
sur ce jeu, reportez-vous a I'encadre 
« Jeu complet » ou bien ouvrez le fichier 
« lisezmoi.txt ». Vous allez pouvoir 
decoiffer votre impeccable brushing 
grace aux indomptables petits bolides 
d'Ubi Soft I A ne pas manguer non plus, 
la demiere version de Counter-Strike, 
mode dejeu Multijoueur pour Half-Life 
gui divise les participants entre 
terroristes et antiterroristes : sans 
conteste un des meilleurs jeux du 
moment ! Attention, vous devez avoir la 
version complete de Half-Life sur votre 
PC pour pouvoir en profiter. 



Jeu complet 



Vous voulez un peu d'air frais pour 
chasser les premieres chaleurs du moi 
de mai 7 Ca tombe bien, nous vous 
offrons une legende du jeu de course, 
Pod Gold, sur le CD Bonus Free. Et 
comme si ce must n'etait pas suffisant, 
vous trouverez a la racine du CD (avec 
votre explorateur Windows) un 
repertoire regroupant tous les circuits 
et tous les vehicules du jeu I Pour 
installer le jeu complet, cliquez juste 
sur la partie Inferieure de I'ecran de 
presentation du CD et I'installation se 
fera toute seule. Pour les circuits et 
pods supplementaires, double-cliguez 
sur I'icone « CDPatcher » et suivez les 
instructions. 



internautes de tout poil ! Puis 
vous pourrez faire un tour sur 
Goodies pour «pecho» un max de 
MP3, a moins que ceux qui sont 
bloques dans Nox ne preferent 
lire la suite de la soluce en cliquant 
sur le bandeau oil figure la belle 
necromancienne Hecubah. 
C'est fou ce qu'on est genereux, 
en ce joli mois de mai ! ■ 



■ A FOND A FOND Jamais bolides futuristes n'ont fonce a la vitesse de 
ceux de Pod Gold ! Petites natures s'abstenir. 



Ca ne marehe pas ? 



Le CD-ROM Gen4 CD a ete controle avec 
un programme antivirus recent. Aucun 
virus connu n'a ete detecte. Bien que les 
programmes fournis soient testes sur 
plusieurs configurations standard, 
AUCUNE GARANTIE ne peut etre 
apportee contre un dysfonctionnement 
eventuel, un bug, un quelconque 
dommage materiel, une perte de donnees 
ou une perte d'exploitation qui pourrait 
survenir. Pendant 30 jours, nous nous 
engageons a rempiacer tout CD 
physiquement endommage. II est 
imperatif de demander un numero de 



retour pour toute demande d'echange de 
CD-ROM physiquement endommage au 
0825 810 815 (0,99 F/mn) ou pour Paris 
et I'etranger le 33 (0) 1 49 88 32 31. Cet 
engagement n'est applicable gu'en cas de 
defaut physigue sur le CD. Si un CD-ROM 
ne fonctionne pas, essayez aussi de copier 
les demos du CD vers votre disque dur 
et de les installer a partir de ce dernier. 
Si ca ne marehe toujours pas, ne le 
retournez pas mais telephonez d'abord au 
01 49 88 67 9B pour obtenir un numero 
de retour. Sans cette demarche prealable, 
aucun echange ne sera effectue. 
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POWER LINE 2 10 



SEULEMENT 2 GAMMES POUR COUYRIR L'ENSEMBLE 
DE YOS BESOINS. DIFFICILE DE FAIRE PLUS SIMPLE..! 



- TAR&A propose aujourd'hui 2 gammes de micro-ordinatevus, specialements concus pour repondre a votre besom. Vous ^ 
cherchez une station de travail professionnelle, evolutive, pour une utiUsation bureautique et pouvant facilement s'mteg- 
rer dans un environnement reseau existant ? Votre choix s'orientera naturellement vers la gamme BusinessLine de IARGA, 
livree en standard avec Windows 98 ou Windows NT et equipee 
d'une carte reseau 3COM. Si vous recherchez un micro-ordina- 
teur polyvalent, evolutif et multimedia pour une utilisation 
aussi bien domestique, ludique que professionnelle, votre choix 



disque haute capacite de 13 Go, d'une carte 3D ATI XFEST2000 
16Mo AGP RAGE 128. Et bien sur, en fonction de votre utilisation, vous pourrez choisir la 

issance de votre micro-ordinateur TARGA dans la gamme de processeurs InteWenti- 
iwfln et Intel®Celeron™. 

Actebis France S.A 
67 rue St Denis • 93582 St Ouen Cedex • site : http://www.targa.tm.fr • e-mail : infotarga-fr (Sactebis.com 




TARGA 




ptl\ CARTE GROPHIQUE 
» I SO/3D sun BUS PCI 



3D BLASTER HIVA TNTS 
VANTAPCI 

BOO F 



a ENCEINTES S W 
+ 1 CAISSON 
DE B ASSE 20 W 

( ALTEC LAMSIHC) 
' ACS Sa POWEHPLAV 

690 F 




LOGICIEL DE JEU 



> Joue 



Aujourd'hui c'est si simple d'etre le heros de vos aventures... 
Grace a la multitude de jeux et d'accessoires proposes, 
vous pouvez etre au coeur de I'action sans bouger de votre 
fauteuil ! 

> Maitrisez le jeu... 

Ne vous menagez plus et entrez dans le vif de Taction ! Design 
ergonomique, prise en main confortable, les manettes vous offrent 
encore plus de liberte de mouvement. Mais utilisez la manette 
qui convient le mieux a vos jeux preferes : le joystick s'adapte 
plus aux jeux de simulation et de combat alors que le gamepad 
conviendra mieux a un jeu d'arcade ou d'aventure. Amateurs de 
sensations vraiement fortes, proches de la realite ? Les manettes 
avec retour de force vous feront litteralement vibrer et vivre I'action 
en situation quasi reelle ! 

> Vivez au coeur de I'action... 

Les jeux d'aujourd'hui rivalisent de realisme et de graphismes tres 
leches. Les cartes graphiques ou son, les enceintes externes sont 
les complements ideaux pour ameliorer et vous faire profiter de toutes 
leurs performances : Vitesse d'execution accrue, graphismes ameliores, 
effets 2D/3D optimises, qualite sonore extreme... Autant de benefices 
pour vous faire plonger au cceur de I'action, vous deplacer en toute 
fluidite et surtout frissonner ! 

> Eclatez-vous... 

Petits et grands ont toujours trouve leur bonheur dans les jeux et vous 
trouverez certainement le votre : jeux educatifs, d'action, de reflexion, 
de simulation ou encore, adaptes de I'Histoire ou des plus grands 
succes du cinema... Jouez seul ou en famille, avec vos amis et 
meme en reseau, pour certains jeux, si vous etes equipes d'lnternet. 
Que de moments trepidants en perspective ! 



Chez Auchan, nous proposons et vous disposez. Notre 
large selection de produits "multimedia" vous offre toutes 
les combinaisons possibles pour repondre a chacune de 
vos passions... en toute simplicite. lis vous permettent 
notamment de jouer et de vivre Taction de facon realiste, 
comme si vous y etiez : image et son optimises, rapidite 
et fluidite des mouvements... 
II n'y a qu'un pas a faire pour devenir I'as des as... 

OFFRE VALABLE JUSQU'AU 27 MAI 



Auchan 
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'ADE RETRO Vous eliminerez les 
vampires ti'un coup de pieu ! 



Ne vous fiez pas aux apparenees. cette jeune fille est une tueuse professionnelle ! 



•V 
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NEWS 



La F1 ties haricots 

Des simulateurs de F1 ? Quand y en a plus, y en a Lankhor ! 

Apres F1 2000 et en attendant Grand Prix 3, Lankhor et Eidos proposeront fin mai F1 World 
Grand Prix 99 (la suite du tres bon Official Formula One Racing). Base sur les donnees officielles 
de la saison 99 (11 ecuries, 22 pilotes et 16 circuits), F1 World Grand Prix reprendra les ingredients qui 

ont fait le succes du genre a savoir un rendu 
graphique de qualite (utilisation de toutes 
les cartes 3D dont celles a base de GeForce, 
possibility de voir le visage des pilotes a travers 
leur visiere, etc.) et un realisme tres pousse 
(les amateurs de simulation pourront effectuer 
tous les reglages qu'ils desirent). Bien 
evidemment, le jeu proposera, outre le mode 
Simulation, un mode Arcade afin que les novices 
puissent egalement en profiter sans etre noyes 
sous une pluie d'options. Avec son mode 
Multijoueur acceptant jusqu'a 12 joueurs, F1 
World Grand Prix s'annonce sous les meilleurs 
auspices meme si la prudence reste de mise tant 
que nous ne I'avons pas vu tourner... ■ 





ATe. aTe, aTe. I'actualite du mois a ete tres 
chargee ! Que ce soit en bonnes comme 
en mauvaises nouvelles. Alors lisez 
ces infos dederniere minute. 



I RALENTIS TELE Avec ce veritable studio, vous pourrez 
jouer au petit realisateur en herbe. 



■ Ultima Online grille 

Alors que la sortie d'Ultima 
Online tarde toujours en 
France, Ubi Soft distribue 
depuis ie 27 svril unpack 
regroupant Everquest 
et son extension: The Ruins 
of Kurnak. Voila une bien 
bonne surprise. 



Pur comme du cristal 

Les marionnettes de Dark Crystal passent du grand ecran au 17 pouces. 



Les amoureux 6' heroic-fantasy 
poetique vont etre tres heureux. Apres 
plusieurs annees de refus acharne, 
Henson Interactive a accepte de laisser 
adapter son film culte : Dark Crystal. 
C'est Tremor Entertainment, surtout 
connu pour ses adaptations de jeux PC 
sur console (Railroad Tycoon 2), 
qui a decroche ce contrat envie. 
Les premieres images semblent vouloir 
respecter I'ambiance du chef-d'ceuvre 
de Jim Henson sorti en 1982. 
Esperons que le resultat sera a 
la hauteur des ambitions des 
developpeurs : creer un jeu d'aventure 
aux environnements riches et aux 
personnages interessants. II ne reste 
plus qu'a attendre jusqu'en 2001... ■ 




■ La fin d'un mythe 
L'annonce a fait I'effet d'une 

bombe: Richard Garriotta 
quitte Origin, la societe qu'il 
a cofondee en 1983 (celebre 
grace a la serie des Ultima). 
II n'avait apparemment pas 
le meme point devue sur 
("orientation de I'entreprise 
que les autres dirigeants. 



■ MARIONNETTES MARRANTES Voici ie vieux sage q 
vous confiera la quete de retrouver le Dark crystal. 




rir- 



■ Vous en reviez ? 

Sony, LucasArts et Verant 
le font ! En effet, la rumeur 

d'un jeu on-//ne base sur 
La Guerre des etoiies n'en est 
plus une. Ce jeu vols mettra 

dans la peaude chasseurs 
de primes, mercenaires 
ou soldats rebelles. 



■ Alerte aux zombies 

Apres Resident Evil I et 2, 
le troisieme opus 
debarquerasurnosPC. 
Cette version proposera 
desniveauxdedifficulte, 
denouveauxvetements 
etd'autrespetits bonus. 
Esperons surtout que la 
conversion sera a la hauteur. 
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Sortez-les 

tous! 

Participez a de terribles combats de gladiateurs. 



Activision n'en f init plus d'exploiter la licence de Star Trek. 

Apres I'annonce d'un quake-like bete et violent dans I'univers de 
Star Trek (du nom d'Elite Force), Activision tentera de nous prouver des 
cet automne que cette serie mythique peut aussi nous pousser a reflechir, 
ce qui n'est pas qagne (N.D.L.R. : parle pour toi Fred). S'inspirant de la serie 
The Next Generation (technologie, situation politique, especes en presence, 
etc.), Star Trek : Conquest proposera un jeu de strategie au tour par tour 
exclusivement on-line. Dans le role de Q, vous tenterez de conquerrr la 
qalaxie, planete apres planete, pendant que de nombreux adversaires 
feront tout pour vous mettre des batons dans les turbines nucleases. 
Classique, mais qui pourrait s'averer efficace. ■ 
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■ DECORS FUTURISTES La moderation des personnages est 
vraiment impress ionnante. Remarquez tous les details... 

Une Tie reqie par aucune loi sauf la ioi du plus fort 
et des combats de gladiateurs sanglants se deroulant 
dans differentes arenes. Voila qui brosse un portrait 
assez fidele du monde d'Enclave. Rappelant fortement 
Tournament, ce quake-like se focalisera principalement 
sur I'aspect Multijoueur (on retrouvera des modes 
classiques - Deatmatch, Capture du drapeau, etc. - 
et on en decouvrira d'autres, plus oriqinaux). 
En fonction de la classe de votre personnage, vous 
possederez des armes, des forces et des faiblesses 
specifiques. Un systeme de recherche vous permettra 
d'acquerrr des armes de plus en plus puissantes et 
rien ne vous empechera de vous specialiser dans une 
categorie particuliere (c'est vrai 9a, si vous aimez les 
iance-roquettes apres tout !). Le mode Solo proposera 
des entraTnements et trois histoires differentes 
(une pour chaque classe de personnages). En tout cas, 
graphiquement, Enclave est impressionnant. ■ 
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Mauvais cheval 

L'arme e americaine mise sur Delta Force 2 pour entraTner ses soldats. 

Dans le cadre d'un nouveau programme d'entrainement, I'armee 
americaine a decide d'utiliser Delta Force 2, le simulateur d'infanterie de 
Novaloqic. Afin de familiariser les soldats au Land Warrior (un nouveau 
systeme de communication et d'armement tres sophistique compose d'un 
ordinateur, d'une radio, d'un ecran LCD positionne sur le casque, d'un 
systeme de vue video et d'une visee laser montee sur l'arme), I'armee 
a en effet demande a Novaloqic d'adapter son jeu aux possibilites et a 
I'interface de son nouvel outil. II faut dire que Delta Force 2 ressemble 
en de nombreux points au systeme Land Warrior : il est capable de 
reconstituer de vastes terrains, simule de nombreuses conditions 
climatiques, gere le jour et le nuit, etc. Esperons pour les soldats que la 
representation du terrain sera un peu plus fine que dans Delta Force 2. ■ 



illm//www.ebookers.fr/jusqu'a 657. de reduction sur les vols 
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....menera dans les plus 
beaux palais d'Orient 




Hotel de lit 

a m, 

Avec Arabian Nights, Visiware vous offre 10W nuits nett seule 



i 



On s'est tres souvent plaint: {et vous aussi) du prix excessif des jeux PC - les 350 francs rituels 
s'averant un peu lourds pour la bourse de la plupart des joueurs. Alors que beaucoup d'editeurs 
parlent sans agir, la societe Visiware, specialised dans la television interactive et le jeu video, 
s'apprete a dormer un grand coup de pied dans la fourmiliere avec ta-sortie d'Arabian Nights, 
qui va court-circuiter tout le reseau de distribution traditionnel. En effet, vous ne trouverez I raj 

pas ce tomb-like des Mille et une Nuits (proche de Prince of Persia 3D en plus 
joli et plus dynamique), chez votre marchand habituel ! Pour jouer a Arabian 
Nights, il vous faudra d'abord vous procurer un CD gratutt, sur lequel on 
trouvera le premier niveau du jeu. Premier niveau qui se terminera sur un 
suspense insoutenable. Pour connaitre la suite, le joueur devra soit se rendre 
sur le site de Visiware pour telecharger ('episode suivant pour environ 
40 francs (sept episodes sur sept mois), soit payer d'avance le jeu complet 
pour seulement environ 150 francs ! Et pour ce prix, Arabian Nights n'est pas 
du tout un petit shareware ridicule et bade, mais plutot un vrai bon jeu. 
Si I'experience est concluante et surtout, si les acheteurs n'ont pas peur 
de telecharger un fichier de 8 Mo tous les mois, la grande distribution a 
du souci a se faire ! A suivre des le mois prochain pour le test ! ■ 




AU BOUT DU TUNNEL... Les lumieres 
rajoutent a I'ambiance Mille et une Nuits. 



tmmrn 



Oublions les publicites radiophoniques horripilantes 
pour le moteur de recherche Lycos en nous 
interessant de plus pres a trots pubs de presse 
ecrite qui valent vraiment le detour. 



MEILLEURES PUBLICITES D'AVRIL 



Retour a I'age defer 

Un nouveau concurrent pour Rynn, I'hero'i'ne de Drakan. 

lis sont nombreux a 

avoir essaye, mais peu en 

sont revenus vivants. 

Die by the Sword, DeathTrap 

Dungeon ou encore 

Crusader of Might & Magic 

ont peri au champ 

d'honneur. Pourtant, ca 

paraTt simple de realiser un 

jeu d'action-aventure 

medieval en 3D, Drakan a 

bien su nous satisfaire ! 

C'est desormais au tour de 

Rebel Act Studios de tenter 

sa chance. Si Blade, The 

Edge of Darkness n'offre 

pas de dragon apprivoise, il proposera par contre quatre personnages 

(amazone, nain, barbare et chevalier), chacun vivant sa propre aventure. 

Au programme, plus d'une centaine d'armes (epee, lance, arc et objets 

magiques), 25 especes d'ennemis (demons, squelettes, golems, etc.), 

16 environnements (donjons, temples hindous, palais arabes, etc.) 

et surtout, une multitude de pieges a dejouer. Cela s'annonce d'autant 

plus prometteur que le moteur offre des graphismes reellement 

magnifiques et que I'interaction avec le decor semble tres poussee. 

Reste a voir ce que vaudra le systeme de combat. ■ 
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M IL N'EN RESTERA QU'UN Les combats a base de 
combo s'annoncent gore. Et une tete en moins, une ! 



OSdfx 
VOODOO 4 ET 5 
Mais ou s'arreteront- 
ils ? Les publicites 
pour ies produits 3dfx 
sont de plus en plus 
« trash »... Due dire 
de plus a part 
qu'elles sont tout 
bonnement geniales. 

©E.A. 
NFS PORSCHE 
Monterdans une 
Porsche, prendre 
Tavion : meme combat 
sefon cette pub. Alors, 
avant de commencer a 
jouer au nouveau Need 
for Speed, accrochez 
vos ceintures ! 



PIRE PUBLICITE D'0< 



UBI SOFT 

FORCE COMMANDER 
Impossible, on ne peut 
pas faire plus kitch que 
<;a! Mettre une telle 
photo pleine page 
de la princesse Leia 
(regard de tueuse, 
mine bouffie, arme 
au poing), il fallait 
quand memeoser! 
Ou alors, c'est du 
second degre... 
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ACCELERATEUR GRAPHIQUE 



MEMOIRE 

32MB 



J 



3 
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L'aiita/BbjJ ^ruphkju^ In plus 

hiplde jjL»ur Ih£; j^ili juuliii&iiuras 

uiLii plus iJiiute£i fasuluifoni; 

• Le premier moteur graphique QuadriTexture™ de 
I'industrie pour les jeux multitextures d'actions rapides 

• Compression de texture S3TC - permet les premiers 
jeux photo-realistes de I'industrie 

• DVD de qualite cinema et sortie TV 

• Livre avec : Quake III d'ld Software et TrickStyle version 
complete d'Acclaim Entertainment, rendus 
extraordinaires par I'utilisation de S3TC 



LjLier^r In puj: 
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Seul un joueur en mal de puissance sait ce dont une bonne carte graphique est capable. Et c'est 
exactement ce que sont nos developpeurs. Accros de jeux d'une intensite vibrante et de graphismes 
dignes d'images photos, nous avons produit la nouvelle Viper II, accelerateur graphique dote d'une 
qualite d'affichage et de performances inegalees. Si vous recherchez les plus hautes resolutions et 
les vitesses d'affichage multitexture les plus rapides, ne cherchez pas plus loin. 

Notre technologie est leader sur le marche. Viper II possede le premier moteur QuadriTexture de 
I'industrie, ce qui lui permet de rendre les effets les plus realistes jamais vus jusqu'ici dans le monde 
du jeu video. Viper II jouit egalement de la performance graphique la plus rapide a haute resolution. 
II suffit de consulter les resultats des tests realises avec Quake3 - Viper II aneantit la concurrence. 

Basee sur I'architecture du Savage 2000, Viper II offre un ensemble multimedia complet avec 
I'accelerateur graphique 2D, 3D, sortie TV et DVD. 

Disponible dans un magasin pres de 

chez vous des aujourd'hui s 

www.diamondmm-europe.com/viper Tel: 01 55 38 16 00 
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Invasion planete Terre 

line nouvelle menace pese sur I'humanite. 

lis sont la, ils sont partout ! Dans nos maisons, sur 
nos lieux de travail, dans nos voitures, dans la rue, dans le 
metro... Ils sont presents a chaque instant de notre vie. 
Qui ga ? Mais les ordinateurs pardi ! Si le directeur de 
recherche d'lntel (le plus grand fabricant mondial de 
microprocesseurs) ne dramatise pas la situation, il tient 
tout de meme a tirer un signal d'alarme : bientot, le 
nombre d'ordinateurs aura depasse celui de la population 
humaine (Industrie devrait en produire environ 
8 milliards cette annee). S'il ne pense pas, comme 
certains, qu'il est grand temps de marier I'homme et 
I'ordinateur afin d'assurer sa survie (nous vous avons 
deja parle du professeur Warwick, non ?), David 
Tennenhouse estime qu'il doit apprendre a profiter de la 
technoloqie plutot que de se laisser depasser. Rassurez- 
vous, des chercheurs bien intentionnes (et des vendeurs 
qui le sont un peu moins) se proposent de vous aider. 
Par exemple, que diriez-vous d'une paire de chaussures 
qui enregistre vos performances lors d'un jogging ? ■ 



■ Le classement du mois 


Liste des 10 sites fran;als les plus frequentes au mois de feirrier. 


i 


wanadoo.fr 


2 


yahoo.fr 


3 


multimania. fr 


4 


voila.fr 


S 


club-internet.fr 


6 


yahoo.com 


7 


aol.prop 


8 


libertysurf.fr 


9 


msn.com 


to 


ibazar.fr 


Source : Observatolre NetValue de /'Internet gram) public. 
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K KOSOVO... 



Eidos s'oetroie une licence qui promet d'etre fatigante. 



Lance de poids, natation, 
100 metres haies, etc. Si ces 
epreuves vous evoquent de tres 
mauvais souvenirs et provoquent 
chez vous une mechante poussee 
d'urticaire, vous serez content 
d'apprendre que I'athletisme se 
pratiquera bientot sur PC ! 
En effet, Eidos s'est offert la 
licence exclusive pour developper 
une serie de jeux video marquee 
du sceau du puissant Comite 
international olympique. Base 
sur les jeux Olympiques 2000 qui 
se derouleront a Sydney, Sydney 
20OO sera le premier de la liste 
a voir le jour, en aout prochain. 
Entierement en 3D, il proposera 
des epreuves d'athletisme 
(100 metres, 100 metres haies, 
marteau, javelot, poids, triple saut, 
saut en hauteur) et de natation 
(100 metres naqe libre, plongeon). 
Reste a voir si Sydney 2000 sera 
plus evolue que ses ancetres 
(Decathlon, Summer Games, etc.) 
qui ne faisaient que muscler nos 
doigts par des appuis successifs 
sur les boutons du joystick ! ■ 




MM* 



^| 



r r*= 



RETRANSMISSION TELE Lejeu proposera 
des ralentis sous differents angles. 



SOLEIL DANS L'CEIL Comme on peut le constater sur cette capture, 
le tense flare (impression d'eblouissement) sera gere. 

Rock 'ii role 

Le plus ancien magazine de jeux de role ressuscite, 



II y a cinq mois environ, 

le milieu des rolistes 

tremblait sur ses bases : 

Casus Belli mourait apres 

une lente aqonie... 

Mais ce vieux dragon 

avait la vie dure et le voici 

a nouveau parmi nous, 

apres un sacre changement 

d'ecailles. C'est simple, 

I'ancien Casus est mort, 

vive le nouveau Casus I ■ NOUVELLE ORIENTATION 

L'approche du magazine Plus moderne, le nouveau 

est desormais plus grand Casus Belli est arrive ! 

public et tres axee sur 

les reportages brefs : ce premier numero fait 

notamment le point sur le film adapte de Donjons & 

Dragons a venir et va discuter jeu de role avec un 

dessinateur qui n'a pas la langue dans sa poche (Star). 

Entre autres. Les nouveautes y sont decortiquees et 

pas mal de pages sont consacrees aux news. On 

trouve meme un petit carnet scenars en fin de mag. 

Bref, une mutation heureuse vers I'age adulte! ■ 
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Istanbul 



es gars de Red Storm nous pondent de pe 
chefs-d'oeuvre." Avril 2000 - Joystick 
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par interi 
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europeenne et asiatique pour Sim City. 

il ne s'agit pas vraiment d'un nouveau Sim City 
aiors dans le sens nouvelle poudre qui lave-plus-blari 
e-blanc-meme-dans-le-nceud) mais plutot d'une 

"tension. Les nombreux amateurs qui avaient 
ibrasse la carriere de maire pourront des le mois 
ettre leur savoir en pratique dans des 
s europeennes et asiatlques. Outre ces 
iations archrtecturales, vous serez aussi 
ronte a de nouvelles catastrophes 
elles (telles que les pluies acides) et aux 
'iques. Avecses 13 nouvelles 
tons et son createur de 
s£. scenarios, Sim City 3000 



I CQMME LA-BAS ! Fini les buildings, HL ., 

----ns place aux petits immeubles ! £S-*& ':' 



Un nouvel 

empereur 

Le cocreateur d'Age of Empires commence one carriere solo. 





■ LA VOIX DE SON MAITRE Aucun doute Empire Earth ne renie pas un certain lien 
de parente avec la serie des Age of Empires ! Et pour cause... 

Deux ans apres sa creation, la societe de Rick Goodman, 
Stainless Steel Studios, annonce le developpement d'Empire Earth. 

On sent clairement I'influence de Bruce Shelley avec qui 
Rick Goodman a travaille sur Age of Empires puisque Empire Earth 
sera un jeu de strategie du meme genre. La principale difference 
reside dans la periode sur laquelle se deroulera le jeu : de la 
decouverte du feu par I'homme (il y a plus de 500 000 ans) jusqu'a 
un futur lointain (plusieurs siecles apres notre epoque). Stainless 
Steel Studios nous prepare done, en quelque sorte, un melange 
d'Age of Empires et de Civilization. Si Empire Earth se revele a la 
hauteur de ses deux « ingredients », le succes est assure ! ■ 
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Des puces dans la carte 

Les pirates informatiques declarent la guerre aux puces ! 

On savait deja qu'on trouvait tout sur le Net, mais la e'est 
carrement une mine d'or pour matheux sans scrupules ! 
Avec la revelation du code de 96 chiffres qui constitue la 
formuie secrete des Cartes Bleues, e'est un peu la panique 
qui s'est empare de nos cheres institutions financieres et de 
leurs secrets soi-disant inviolables. Le mathematicien 
Serge Humpich, condamne a dix mois de prison avec sursis 
pour avoir seulement signale que le secret etait evente, doit 
ricaner dans sa barbe. En attendant, le service central de la 
securite des systemes d'information, dependant du ministere 
de la Defense, et charge de la securite des operations de 
codage, a demande aux banques de « lancer rapidement 
une action d'envergure pour ameliorer la securite des cartes 
a puce. » La situation est d'autant plus inquietante que le kit 
de fabrication des cartes est en vente libre et coute environ 
2 500 francs. A I'heure ou nous ecrivons, aucune infraction 
de ce type n'a pourtant ete signalee et Roland Moreno, 
celebre inventeur de la carte a puce, est si sur de son systeme 
qu'il a offert une recompense d'un million de francs 
a quiconque parviendrait a violer son systeme ! ■ 
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Le jeu dans un fauteuil ! 

Tele, mobile, Internet, vous n'aurez plus aucune excuse pour ne pas jouer ! 

Decidement, les cerveaux bouillonnent du cote de chez Visiware ! Le projet Arabian Nights a 
peine en route, LudiTV est deja operationnelle. Qu'est-ce que LudiTV ? Tout simplement 
!a premiere chaine de jeux interactifs franchise, diffusee sur TPS et France Telecom Cable. 
Attention, il ne s'aqit pas d'une chaTne de jeux televises avec animateurs debiles et candidats 
decerebres, mais bien de vrais jeux video, jeux de plateau, de sport, backgammon, puzzles, etc. 
Evidemment, pas question de faire une partie de Quake III Arena sur votre televiseur, etant donne 
les capacites limitees des decodeurs cable et satellite actuels. Mais 14 petits jeux tres sympa 
(le controle se fait a la telecommande), renouveles chaque semaine et cibles pour plaire a toute 
la famille. LudiTV a commence a emettre le 27 mars et devant le succes immediat, de nouvelles 
possibilites vont bientot etre offertes aux abonnes de TPS et France Telecom Cable, comme 
affronter un autre adversaire humain a distance (au tennis ou au foot, par exemple), ou continuer 
une partie entamee sur la tele avec son telephone portable. L'ajout du son (pour I'instant 

impossible pour des raisons 



iCOTCHE . Vous 
terez devant la tele 
e plus longtemps 



Eudi 



de fluidite) devrait se faire 

avant la fin de I'annee. 

Et ce n'est que le debut d'une 
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1 grande aventure, puisque 




1 Visiware est deja le issosr 


J 


S@*M^H mondial de la tele interactive 




1 et s'implante dans douze pays 




1 (Espaqne, Allemagne, 


. 


1 Israel, etc.). Pour en savoir un 


f( 


1 peu plus sur ce projet ambitieux 




1 vous pouvez toujours lire 


a 


p^^B^H I'interview de Laurent Weill, 


* 


Kjjl. iwM 1 P.-D.G. de Visiware, qui a 




1 repondu a nos questions... ■ 


/ 


\ 



uestions a Laurent Weill 





Mexico City 



"Nouvelles armes, nouvelle I.A. pour les terroriste 

eti'en passe. Sortie le plus vlte possible, j'en pet 

plus ! " Avril 2000 - Joystick 
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Mort au roi 

Uhi Soft suit la vague ties jeux de role/aventure. 

II y a quelque chose de pourri au royaume de Senora 
et II semblerait que ce soit son souverain. C'est du moins 
ce que tente de faire croire au peuple le Seigneur noir et 
vous n'aurez que trois semaines pour tenter de dejouer 
ce complot. Melangeant aventure (discussions, resolution 
d'enigmes de diverses fagons) et jeu de role (feuille de 
caracteristiques, combats en temps reel, formation 
d'equipe), Arcatera nous fera decouvrir un monde 
onirique aux environnements varies et aqreables. 
Reste a esperer que la representation 2D ne 
nuira pas a la clarte des combats. ■ 



911, v'la les flics 

Le virus triple effet, parce que les Texans le valent bien. 

Le pays des faux cow-boys doit actuellement faire face aux ravages d'un 
nouveau virus. Prenomme 911, celui-ci, comme tout mauvais virus qui se 
respecte, commence par se propager a toute votre liste de contact avant 
de formater en beaute votre disque dur. Mais il ne s'arrete pas la. 
Conscient que vous devez bien planquer un ou deux trues illegaux chez 
vous, ce charmant parasite numerique prend la peine de composer le 911, 
numero de police secours. Selon le F.B.I., le probleme serait pour I'instant 
circonscrit a I'etat du Texas mais on aurait trouve trace de la bestiole dans 
les tuyaux d'AOL, AT&T, MCI Worldcom et NetZero. Par consequent prenez 
done le temps de verifier que votre brave PC ne contient pas de 
fichiers Chode, Foreskin ou Dickhair, cela vous evitera quelques 
mauvaises surprises, hi 



Le pare d'attractions cUUg 

Floride vient d'ouvrir sa toute riouvelle attr 

inspiree du blockbuster Men in Black, donj^fc.,.. 

est maintenant annoncee pour fete 2002 > t l attrae*$$rt ! j 

nbine ce qui se fait de mieux dans le genre, mais.est surtotjfeia | 

"'ment interactive. A bord d'un-veliicule ar 

vez riposter aux atta 
enator ou du Noisy Ctfiket llfT Selon votr 
et celui de vos coequipiers a bord, levehicule prend telle ou telle dir 
secoue ses passagers.chaque fois qu'il est touche, faisant de chaqbc 
participation a Men in Black une riouvelle experience, avec pas moins de 
12 fins differentes e't 120 aliens animes somptueux ! Evidemment, il faut : 
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Quand les pares d'attractions rejoignent les jeux video... 




Comme vous avez de grandes dents ! 

Capcom s'essaye a une nouvelie formute de survival horror. 

Derriere ce nom barbare 
se cache un genre dont les 
representants ne doivent 
pas vous etre inconnus : 
Alone in the Dark, Devil Inside 
et surtout Resident Evil. 
C'est d'ailleurs le celebre 
developpeur de ce dernier, 
Capcom, qui nous proposera 
en mai Dino Crisis. 
Vous I'aurez compris au 
nom, les developpeurs 
ont decide de remplacer 
les zombies baveux 

■ COURS REGINA, COURS Fini les monstres qui restent bloques derriere et deqoulinants par des 
les pontes, les dinos pourront vous suivre partout, ou presque. dinosaures baveux et 

deqoulinants (sauf qu'eux 
ont encore des dents, et des grandes !). Hormis cela, le principe devrait rester assez similaire, 
1 savoir un melange d'action, de reflexion et de grosses sueurs froides dans une ambiance 
Ires cinematographique. Esperons juste que la conversion de la version PlayStation sera plus 
soignee que celle de Resident Evil II. ■ 

SANS COMMENTAIRE... 













1 "'" r 






jgM^ * 1 






Julien Rouchon (Sarrebruck - 
Allemaqne) a su trouver une legende 
« soft » et pleine d'esprit pour la 
capture de Messiah du mois dernier. 
Pour faire comme lui et gagner un an 
d'abonnement a Gen4 PC, n'hesitez 
pas a envoyer votre legende : 

■ par e-mail: teignard@planete.net 

■ par courrier au : 5/7, rue Raspail, 
93108 Montreuil Cedex. 

Bonne chance ! ■ 
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MISSION PACK: URBAN OPERATIONS 



■ I 




NEWS 



HitGen4PC I — , 

En association avoc les magasins Score Games, voici les 20 meilleures ventes dumoisde mars ainsi 
que le hit de la redaction dans les categories Strategic, Action et Role/aventore. 
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Les Sims 



• Electronic Arts * simulation de vie 

Avec Les Sims, Will Wriqht, createur de ta serie 
des Sim City, siqne une fois de plus un grand jeu. 
Pas aussi pofitiquement correct qu'il n'v paraTt au 
premier abord, if est surtaut extremement prenant 
II garde naturellement (a premiere place de notre h 




1 



Nox 



• Electronic Arts " action-role 
Le tout dernier diablo-iike en date qui offre tro 
aventures en une (les personnages selectioi 
offrent trois chemins differents) gagne deux place: 
On n'ose imaginer le carton que Diablo II va faire vi 
I'attente des joueurs en matiere de jeu de r6le. 




Final Fantasy VIII 

^P^H Eidos ■ jeu de role * 
m£ ■ Cette adaptation PC d'un des plus 
K*M grands hits console a beau etre de 
^■■W moyenne qualite, vous avez tout de 
| ▼ 2 j meme succombe ! On vous comprend. 



The Age of Kings 




H 



Microsoft • strategic 

On ne presente plus la reference 
en matiere de jeu de strategie. 
L'indetronable (cinquieme mois de 
17 1 presence) regagne 13 places. 



Half -Life Generation 



I 



Sierra ■ quake-like 
?t enieme psck regroupant Half-Life, 
jeu de 1'annee. Half-Life : Opposing 
Force et un T-shirt fait veritablement 
H | des ravages. 




Delta Force 2 



I 



■ Ubi Soft • simulateur d'lnfanterie 
Nous avons eu beau vous dire que 
Delta Force 2 n'etait pas formidable, 
vous avez qusnd meme decide 
N de I'acheter. Allez, sans rancune. 



Ultima Ascension 



I 



• Electronic Arts • role 

Vous I'atienctiez depuis tenement 
longtemps que vous lui avez fait 
une veritable ovation ! N'oubliez pas 
K qu'il necessite une grosse machine^ 




LEntraineur 3 99/2000 



H 



• Eidos • gestion 

Les fans de foot font un triomphe a la 
nouvelle mouture de ce simulateur de 
gestion sportive. Et sur du long terme 
puisque qu'il gagne 11 places... 




Battlezonell 



a 



• Activision • strategie 
Meme si ce second opus n'apporte 
rien de revolutionnaire, quelques 
ameliorations sont notables au nive 
Nl des graphismes et de I'interface. 




C&C: Mission Hydre 



s 



Electronic Arts • strategie 

Cette extension pour I'un des jeux de 
strategie les plus populates au 
monde possede son lot de 
NJ nouveautes (unites, missions, etc.]. 



* Focus Marketing • 



WVM jj] Superbike2000 

■*™ 1 • E. A. • simulation de moto 

c'esl Electronic Arts qui s'y est colle ! 

|ft| 7| Beetle Crazy Cup 

™*™ ' • Infogrames • course de Coccinelle 

Cette course symp:jihi;'!ji.v ;;u.-:,euo un packaging 



[1 t 3 I Planescape Torment 

™*™ ' • Interplay • jeu de role 



■ l_-| 71 Armageddon's Blade 

k"«™ J • UW Soft • strategie tour par tou 

nouvelles campagnes : que du bon ! 

BT1 71 F12000 

liJ 1 -E.A. • simulation de F1 

Electronic Arts tente de s'imposer dans le monde di 
la simulation de Formule 1. 



f^J t 5 | Tournament 

~*™ ' • GT Interactive ■ quake-like 

Le genial Quake-ii'ie de GT inte-^ctive connatt enfin 
le succes qu'il merite. 



IFJ N S«t3 

■*™ ' • Sierra * simulateur infanterie 

Plongez au coeur de l'3'."i : i:n dune equipe du G.I. G.N. 



ETjl 71 Need For Speed III 

■** 1 «E. A. -course de vol 



LEGENDE 


SOURCES 


WW a o-l ' 

— Stable 

T En baisse 


Le hit des ventes 
nous est fourni 
par ScoreGames. 
Liste des 
magasins sur 
le 36 15 code 
SCOREGAMES. 

(1,22 F/minute) 




seseeomea 



1 Redaction 




H H\ Shogun Total War ■ Electronic Arts 

f 1 A 5 Homeworld ■ Sierra 

I N| Les Fourmis • MicroTds 

H t 2 Tzar ■ Take-Two Interactive 

Que de chamboulements ce mois-ci dans le 
hit strategie ! Les entrees de Shogun Total 
War ei des Fourmis ont tout boulverse. 
Et encore, avec Earth ZtSO et Ground 
Control qui debargueni le mois prochain... 



HIT 



Redaction 




HrjH Messiah ■ Interplay 

H ▼ 2\ Rogue Spear • Take-Two interactive 

H ▼ 3 [ swat 3 ■ Sierra 

M I Dark Project 2 ■ Eidos 

Devil Inside est tenement fun qu'il a 
naturellement pris la tete de notre hit 
action. Notez egalement I'entree de Darit 
Project 2 qui, s'il n'apporte pas grand-chose 
, reste un tres bon produit. 



HIT, 



1 Redaction 

Rdle/aventure 




H — Planescape Torment • Interplay 
J H| Nox ■ Electronic Arts 
71 Tomb Raider IV • Eidos 
|."| — | Gabriel Knight 3 • Sierra 

Pas de grands changements dans le hit 
role/aventure si ce n'est I'entree, murernent 
rcilcchic, de Nox en troisieme position. Ce 
dfablo-like est incontestablement de qualite 
et saura vous divertir de longues heures. 
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RALLY MASTERS, VOUS N'EN SORTIREZ PAS FORCENENT INDEMNE... 




VOS ANCIENS JEUX DE RALLYE NON PLUS ! 



NEWS 



Hors-sujet 

Une actuaute du multimedia (DVD, CINEMA, livres, bandes dessinees, jeux, etc.) qui, 

COMME LE JEU VIDEO, ABORDE L'lMAGINAIRE SOUS TOUTES SES FORMES. N'Y CHERCHEZ PAS UNE LISTE 
EXHAUSTIVE, SEULS LES PRODUITS QUI NOUS ONT PLU Y SERONT DETAILLES. 




El Grande 




Santa Maria ! Si vous avez 
toujours reve de devenir un grand 
d'Espagne, de regner sur plusieurs 
provinces, d'etre bien vu par le roi et 
de commander a de nombreux 
« caballeros », El Grande est pour 
vous ! A premiere vue tres simple, 
ce jeu de conquete est en realite 
tres tactique et plein de petits 
mecanismes malins. Pas trop 
complique a prendre en main 
(grace a un tutorial illustre), dote 
d'un materiel luxueux, aussi drole 
a deux joueurs qu'a cinq 
(gros atout), c'est une acquisition 
que nous vous recommandons ! ■ 
H Jeux Descartes ■ env. 260 F 




r TT^n 



Alvin Norge X-Files 



Pirate repenti, Alvin Norge est devenu 
developpeur de jeux video. Sa vie bascule le 
jour ou le pays se retrouve destabilise par 
une etrange aguicheuse numerique qui 
plante une navette spatiale, detraque les 
comptes bancaires et assassine ceux qui la 
genent ! Probleme : ce personnage virtuel a 
ete cree par Alvin et etait destine a evoluer 
dans un jeu. Que s'est-il passe ? Aussi 
rythmee qu'un film d'action americain, 
graphiquement soignee, moderne et ayant 
pour cadre un univers qui nous est familier, 
cette BD gagne son pari ! ■ 
■ Chris Lamquet ■ Le Lombard ■ env. 60 F 



En attendant la reprise de la serie a la rentree, voici les deux premiers episodes de 

la septieme saison, precedes du dernier de la sixieme (vous suivez ?). On se retrouve 

done avec un mini-film dans lequel Scuily etudie un vaisseau spatial echoue en Cote 

d'lvoire, pendant que Mulder qnognotte dans un asile de fous. Fidele 

a I'esprit de la serie, riche en questions mais avare en reponses, cette realisation est 

efficace mais le theme de la conspiration commence vraiment a lasser... ■ 

■ 20th Fox ■ 2h20 ■ env. 130 F 
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Le monde postapocalyptique 

de Dark Earth est assurement I'un 

des plus etranges jamais inventes : 

obscurantiste, mysterieux et un peu 

steampunk (avec ses engins a 

vapeur). C'est a lui seul une mine 

d'idees pour jouer differemment. 

Cette seconde edition beneficie de 

plusieurs modifications : I'apparition 

de forces demoniaques 

(le Shankr), I'avenement des 

Marcheurs et une meilleure prise en 

main, notamment grace a un gros 

carnet de voyage illustre. Les regies 

sont quant a elles restees les 

mdmes ou presque, c'est-a-dire 

claires et fonctionnelles. ■ 

■ Multisim ■ env. 260 F 



EDI m 

Un prive 
en enf er 




JAiM 




Le maitre 
dejeu 

Le mysterieux patron d'une 
societe de developpement de jeux 
envoie trois jeunes gens sur une Tie 
tester un jeu de role qui s'apparente 
plus a une murder party. 
Pendant ce temps, un petit garqon fait 
la decouverte d'un vieux livre sur... 
les Stryges ! Eh oui, apres 
Le chant des Stryges, ce nouveau 
cycle revient sur le sujet de maniere 
plus directe et on entre directement 
dans le vif du sujet. Une fois encore, le 
suspense et I'etrange sont de rigueur 
dans un episode d'exposition 
graphiquement concluant qui laisse 
augurer une bonne serie. ■ 

■ Corbeyran et Charlet ■ Delcourt 

■ env. 60 F 




C'est dans un Paris crepusculaire et enneige que se situe I'intrigue de cette histoire de prive 
sombre et tourmentee. Effectivement, lorsque le detective est au moins aussi tordu que les 
detraques sur lesquels il enquete, le lecteur peut s'accrocher ! Surtout lorsque la psychologie 
prend le pas sur I'intrigue ! Un cadavre de jolie femme, un frere et une sceur aux relations pas 
claires, des flingues, des fantasmes et une certaine tension sexuelle : tout concourt a faire de 
cette BD en noir et blanc un exercice de style reussi. ■ 
■ Au clair de la morte ■ Nandrin et Streng ■ Casterman ■ env. 70 F 
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Vampire The IVI 



- Redemption | Mort et oeuvre d'un immortel. 




PREVIEW 

II est enorme et se profile lentement mais surement. 
II, c'est le raz de maree des jeux de role. Apres les 
succes de Baldur's Gate, Fallout et Planescape 
Torment, on ne compte plus les projets en cours. 
Mais pour se demarquer du lot, Activision a choisi 
d'exploiter I'univers des vampires. 




Est-ce parce qu'ils vivent eternellement, parce qu'ils 
charment facilement ies femmes ou parce que leur 
haleine ne pue jamais Tail ? Toujours est-il que les 
vampires fascinent depuis extremement longtemps. 
Les ceuvres qui leur sont dediees n'en finissent plus 
de se multiplier, accaparant tous les medias : livres, 
bandes dessinees, films, series tele et meme jeux video. 
Apres I'exceflent Soul Reaver d'Eidos, c'est aujourd'hui 
Activision qui s'apprete a exploiter les sombres recoins 
de notre interet morbide pour ces creatures nocturnes. 
Fini I'aventure-action a la Tomb Raider et place au jeu 
derole(JDR). 

Pour ce faire, I'equipe en charge du projet, Nihilistic 
Software, s'est octroye un background d'une richesse 
peu commune. En effet, s'ii n'a pas la notoriete de 
Dungeons & Dragons, le JDR papier Vampire n'en reste 
pas moins la seconde vente mondiale du genre. 
Regroupant plusieurs periodes (The Masquerade, 
The Dark Age et Kindred of the East), il offre une vision 
de cette mythologie (du moins, on I'espere) 



■ EDITEUR Activision 

■ DEVELOPPEUR 
Nihilistic Software 

■ GENRE jeu derole 

■ SORTIE juin 



croix 




■ DE L'EPEE AU FLINGUE En tant que creature immortelle, vous vivrez dans des lieux et a des 
epoques fort differents, fa derniere etant New York en 1999. Ca sent les gunfights. 
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■ LES OS SOUS LA PEAU Le squelette est decidement un grand classique des jeux de role, 
mais quand il est aussi bien realise, pourquoi s'en plaindre ? 




Que ce soit 
pour les 
personnages 
ou le decor, 
lemoteur3D 
offre l'un des 
plus beaux 
resultats que 
Ton puisse 
trouver 
actuellement. 



particulierement fidele a la litterature. Les croyances 
les plus diverses y sont regroupees en un tout 
harmonieux qu'il est toujours utile de connaTtre avant 
de se lancer dans le jeu. 

Une petite gousse ? 

La legende veut que ce soit ce petit sauvaqeon 
de Cain (vous savez, celui qui selon la Bible s'est 
malencontreusement exerce au lancer du poids lorsque 
son frere passait a proximite) qui ait engendre la lignee 
des vampires. Repudiee par Dieu, cette maudite 
engeance a ete condamnee a vivre dans les tenebres. 
Mais reduire cette espece a de simples 
assassins sanquinaires serait une qrave 
erreur. Vivant caches parmi nous 
depuis des temps immemoriaux, 
ils ont eux aussi developpe une 
veritable culture, une societe 
batie sur des systemes de 
castes et de regies strictes. 

Au cceur de cette 
hierarchic se trouve le systeme 
des clans, obeissant a la loi 
du sang. On en compte 
pas moins de treize 
principaux 
(Brujahs, 
Cappadociens, 
Lasombras, etc.) 



Les jeux de role sur papier ou sur ordinateur, c'est bien, 
mais question sensations, cela reste un peu limite. C'est pour 
cette raison qu'a travers le monde, de nombreux amateurs 
des mythes consacres aux buveurs de sang se sont regroupes 
au sein d'une association, la Camarilla, afin d'effectuer des 
parties grandeur nature. Reprenant grosso modo I'univers 
developpe par White Wolf, les joueurs se reunissent dans un 
lieu clos et interpreted leur personnage fictif dans le cadre 
d'une aventure ecrite par le mattre dejeu. Que les bien- 
pensants se rassurent, cela se resume strictement a du 
deplacement et de la discussion, les affrontements ou 
I'utilisation de pouvoir etant resolus selon les regies 
(tres pacifiques) du Theatre d'improvisation. Si cela vous 
interesse, faites done un tour a fadresse suivante : 
http://www.multimania.com/camafr/ 



dont les origines remontent aux Antediluviens (soit la 
quatrieme generation, Cam etant la premiere). II 
existe evidemment bien d'autres groupuscules 
mais dotes d'une influence et d'un respect 
moindre ou lies par I'ideologie (les Baalis) 
plus que par la « descendance ». 
Car ce qui distingue ces clans, 
ce n'est pas uniquement leur 
appartenance a une lignee. La 
philosophic et les interets de chacun 
divergent. Certains sont fascines par 
la mort, d'autres cherchent a creer 
une civilisation vampire ou ils 
pourront vivre en toute quietude, et 
d'autres encore ne vivent que pour la 
chasse. Comme vous le voyez, cette 
univers est bien plus complexe qu'il n'y 




■ ABRACARAMBAR La magie sera aussi a I'honneur mais 
malheureusement pas toujours a votre avantage. 



PREVIEW 




| UN GESTIONNAIRE AVERTS... Comme dans Diablo, vous ne 
disposerez que d'un inventaire limite. Optimisez son organisation. 

parait, une legende hantee par ses propres legendes. 
Rassurez-vous, vous aurez tout le ioisir d'en explorer les 
parts de realite et de fiction durant I'aventure. 

Eteins la lumiere... 

C'est au XII* siecle que la vie de Christof Romuald 
va basculer. Ce chevalier membre de la Swordbrethren, 
parti en croisade contre les hordes de barbares impies 
venues de Hongrie, est grievement blesse au cours 
d'un combat. Rapatrie a Prague pour y etre soigne, 
il n'aura guere le temps de s'y reposer car tres vite, 
il devra chasser les vampires ayant envahi la region. 
Pour son malheur, il croisera le chemin d'Ecaterina, 
chef du clan Brujah qui transformers ironiquement ce 
croyant en creature maudite. Des lors, Christof n'aura 
decesse de combattre les siens et de trouver un 
moyen de se defaire de sa condition d'immortel, 
d'obtenir la redemption. 

Et vous allez I'y aider, prenant en main son destin 
des I'instant oil, encore humain, il recouvrera ses esprits 
dans le monastere de Prague puis, devenu vampire, 



SOS Medecins 




■ ON FAIT LE PLEIN Lorsque votre energie est trop basse et que vous etes fatigue de croquer 
des rats, il n'y a pas trente-six moyens de se recharger. Par ici la juqulaire I 

lorsqu'il voyaqera a travers les ages et les villes de 
Vienne, Londres et New York, a la recherche de son 
ame. Outre ce scenario parfaitement en phase avec 
le monde developpe par White Wolf (I'editeur des livres 
de regies), vous retrouverez evidemment i'ensembfe 
des elements JDR a travers les feuilles d'attributs de 
votre personnage. 

Certaines sont communes au genre telles que la 
force, ('endurance, la perception, I'intelligence, alors que 
d'autres sont specifiques a votre condition de buveur de 
sang tenebreux telles que I'apparence, la manipulation 
ou I'humanite. A cela s'ajoutent surtout les disciplines 
que peut acquerir votre personnage. Le champ 
d'application de ces dernieres depend notamment de 
votre appartenance a un clan. Pele-mele, on y retrouve 
du controle d'esprit, de I'augmentation de perception, 



II est aujourd'hui reconnu que le fameux Dracula est inspire d'un personnage ayant reellement existe : le tristement celebre Vlad « I'empaleur » Tepes. 
S1 3 i e les syndromes propres aux vampires out eux aussi une base scientifique. 



Baindesoleil 



Une petite faim 




Entre dents pointues et rayons solaires, il y a comme une 
intompatibilite. Le probleme, c'est que ce syndrome existe bel 
et bien. En medecine, cela s'appelle xeroderma pigmentosum, 
une deficience genetique qui rend hypersensible aux U.V. 
■etempeche la reparation des tissus endommages. 
Comme en plus, les lesions degenerent en tumeur avec une 
frequence 4 000 fois plus elevee que chez la population 
normale, vous comprendrez que certains preferent sortir la nui! 



II y en a qui ont des deflciences en sucre, d'autres souffrent d'un 
manque en hemoglobine. Et forcement, il faut compenser. Or, a 
une certaine epoque, I'unique moyen pour ce faire etait de boire 
du sang. Les fontaines d'hemoglobine se faisant plutot rares, 
on devine que certains se sont servis sur d'innocentes victimes. 
Aujourd'hui, il y a heureusement des banques de sang mais la 
maladie demeure : il s'agit de la porphyrie et il ne fait aucun 
doute que la legende des vampires en est largement inspiree. 



Avec son 
systeme 
d'inventaire 
etses 
combats en 
temps reel, 
Vampire 
semble 
essayer de 
faire de 
I'ombre au 
tres attendu 
Diablo II. 
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Quelles sont les 
similitudes entre 
Vampire, le jeu 
de table et le jeu 
sur PC ? 

De nombreuses personnes 
qur travailient sur le jeu 
sont des fans du jeu de 
table et ont eu beaucoup 
de mal a retranscrire 
I'atmosphereet les 
mecanismestrouves 
dans le livre. En re'alite, 
nous avons travaille 
etroitement avec la 
maison d'edition de White 
Wolf et ils ont approuve a 
100 % la retranscription 
du jeu de plateau. 
On retrouve les memes 
protagonistes dans le jeu 
video que dans le jeu de 
table. Tousceux qui sont 
habitues au jeu de table 
se sentiront a I'aise avec 
la version PC qui ne 
deroutera pas pour 
autant les neophytes. 
C'est meme I'inverse car 
le jeu a ete ecrit afin que 
I'on puissetout apprendre 
et comprendre sur 
I'universde Vampire. 
Comment avez-vous 
fait pour rendre 
['ambiance la plus 
realiste possible? 
Les developpeursse sont 
attache a reproduire des 
environnements realistes 
et ont pour cela consulte 
de nombreuses photos 
des veritables lieux 
presents dans le jeu. 
Le moteur (nous en 
sommesflerslapermis 
aussl de recre'er une 
ambiance vampirique 
en exploitant les jeux 
d'ombres et de lumieres. 
De plus, I'histoire est tres 
fouillee, entrecoupee de 
nombreuses scenes 
cinematiques. 



Des dents et des bulles 



II n'y pas qu'a la tele que les vampires font leur retour. L'actualite comics leur rend aussi hommage. Rassurez-vous, on vous epargnera 1'adaptation B 
de Buffyitr'es movenne) pour s'interesser aux productions qui cartonnent, autant en france qu'outre Atlantique. 



Crimson 

Alex n'a que 15 ans lorsqu'il 
est agresse par une bande de 
vampires. Oblige de fuir sa 
familie et ses amis, maltraite 
par un mentor persuade 
qu'il represents lanouvelle 
generation de son espece, 
cnasse par une confrerie 
et aide par un congenere 
legerement cingle, il n'a 
qu'une chance des'en 
sortir : apprendre a martriser 
ce qu'il deteste le plus, sa 
condition de vampire. 
Augustyn, Ramos et Hope 
chez Semic. 




Warlands 

Les vampires ont un jour 
tente d'erwahir le royaume 
de Warlands et, alors que leur 
victoire etait assuree, ils se 
sont retires sans aucune 
raison apparente. Mais ils 
sont aujourd'hui de retour, 
accompagnes partoutes 
les especes des t^nebres. 
Elfes, nains, humains et Drans 
(des fous de guerre) devront 
oublier leurs luttes intestines 
pour faire face a cette menace 
et comprendre pourquoi les 
vampires cherchent I'armure 
de Darklyte. 




des soins, de la folie destructrice, de fa metamorphose 
(en loup - comment porter de la fourrure sans se faire 
agresser par la SPA) ou de la thaumaturgie {la magie 
sera bien de la partie). Leur nombre est encore inconnu 
mais le choix semble large. 

Depouillage sanglant 

Pour parfaire ce petit tour d'horizon, terminons 
avec I'inventaire, on ne peut plus classique. 
Vous pourrez jouer a la poupee Barbie avec votre 
heros (malheureusement, sans repercussion sur son 
apparence a I'ecran), emmagasiner les armes, potions et 
objets en tout genre que vous pillerez allegrement sur 
les depouilles de vos ennemis. Mais avant de pouvoir 
verser dans le massacre, il faut commencer par trouver 
une justification, heu... pardon, une quete. 



Des votre reveil dans le monastere de la petite ville 
de Prague (je rappelle que nous sommes au XII- siecle), 
I'occasion de jouer les heros se presente. La charmante 
religieuse et le pretre qui vous ont soigne sont agresses 
par d'etranges creatures qui depuis peu infestent la 
ville. Ouelgues coups d'epee salvateurs et une nuit de 
sommeil plus tard, vous voila parti a la recherche des 
racines du Mal. Une breve visite de la cite et de ses 
hauts-lieux (taverne, forge, etc.) vous permet de 
collecter aupres des personnages non joueurs de 
precieuses informations. C'est d'une ancienne et 
profonde mine d'argent desaffectee que viendraient 
ces demons (vous avez remarque que les mechants 
debarquent souvent par les vielles mines ?). 

Jusque-la, Vampire ressemble a n'importe quel jeu 
de role sur PC mais des que vous aurez mis un pied 




■ DE PIERRE ET DE... PIERRE Les golems nous viennent d'ancestrales croyances juives mais le jeu de role Vampire n'a pas hesite 
a les inclure dans son bestiaire. Dommage pour la sante de notre petit groupe. 
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"La force est 

AVEC EUX 
ON NE PEUT 
\^S^ PAS LUTTER." 

Georges. L 
• •* 

"Ce jeu pourrait 

. releguer les films 

au niveau 

prehistqrique." 

: Steven. S. 

*** 

'Si LES JEUX 

devenaient tous 

des films, le cine 

irait droit au 

bucher!" 

Luc. B 



"C'EST LE JEU QUI 

POURRAIT FAIRE 

COULER LE CINEMA." 

James. C 



snanlancen 



••• 



"S CREATEUF 



/ING COMMANDEF 



)ans la peau d'un pilote du 45" escadron de volontaires, 
nbattre la coalition de I'Est pour prendre le contr6le du syst« 

-**"J combine habilement une intrigue digne d'un film de 
'.R vous plonge au cceur d'une aventure incroyable. Tt 

qu'on oublierait presque que ce n'est qu'un jeu. 



et un moteur 
incroyable 



SORTIE EN Mfil 2000 



Jusqu'ou irez-vous) 



Microsoft 



PREVIEW 



* 2 ~3P '4tfb 



PATIBUUIRES ! Us ont 
J -.heros, leurs 
facies n'inspirent pas 

specialement confiance. 




Prague, 
Vienne, 
Londres, 
New York, 
vous 

voyagerez 
a travers le 
monde mais 
aussi a 
travers le 
temps, du XII 
sieclejusqu'a 
nos jours. 



dans ce sombre labyrinthe souterrain, il prendra 
radicalement des allures de Diablo. Progressant 
lentement a la lueur d'une torche, vous enchainez les 
combats en temps reel. Eh oui ! Vous avez bien lu, point 
de tour par tour. Cela n'est cependant pas redhibitoire. 
D'abord parce que ces derniers sont particulierement 
simples (simplistes?) puisqu'il suffit de cliquer sur ses 
adversaires pour leur assener une bonne petite claque 
dans la tronche. Ensuite, parce que si vous commencez 
seul, vous ne tarderez par a vous faire des amis. 

Certains de ces compagnons vous rejoindront 
voiontairement, selon votre charisme, alors que d'autres 
n'accepteront de vous suivre qu'une fois vos incisives 
plantees dans leur tendre chair et leur esprit soumis au 
votre. Jusqu'a quatre personnaqes pourront ainsi vous 
soutenir dans vos quetes. II sera possible de les dinger 
individuellement et de leur assigner des comportements 
(agressif ou defensif) lors des combats. Reste a voir 
si, en ce domaine, Intelligence artificielle sera a la 
hauteur. Au pire, les parties en Multijoueur (a quatre) 
sauveront la mise. 

Que vous avez de grandes dents... 

Ce qui par contre ne risque pas de nous decevoir, 
c'est la realisation. Les developpeurs de Nihilistic 
Software nous ont pondu un moteur absolument 
fabuleux. Les personnages sont magnifiques 
(malgre des pieds et des mains un peu... larges), 
tant par les details vestimentaires gue par ia 
vraisemblance de leur facies. Mais ga n'est Men 
a cote des decors : les textures sont sublimes, 
incroyablement realistes et parfaitement ajustees, 
maigre les nombreuses deformations infligees 
(voiontairement) aux batiments ainsi qu'aux terrains. 
Les effets visuels de riqueur sont parfaitement 
maftrises : reflexion, transparence, gestion en temps 
reel de la lumiere et des ombres portees, c'est a peine 
si Ton regrette la sous-exploitation du bump mapping 
(impression de relief sur une surface plane). 



Et vos petites oreilles non plus ne seront pas a la 
rue. D'aqreables melodies accompagnent vos pas (sans 
doute jouees par le meme barde depressif que dans 
Diablo) et des rales d'effort ou de douleur ponctuent vos 
combats. Les voix anqlaises sont interpreters avec 
conviction et Ton ne peut qu'esperer une conversion a la 
hauteur ou, mieux, une version originale sous-titree. 

Ouoigu'il en soit, Vampire The Masquerade aligne 
tous les atouts necessaires pour combler les amateurs de 
JDR-action et de bellatres aux longues dents blanches. 
Si son interet et sa jouabilite (merci d'ajouter des bornes 
de sauvegarde messieurs les developpeurs) se montrent a 
!a hauteur de sa realisation, il risque de faire tres mal. ■ 

- Frederic Dufresne 



A table 



VAMPIRE THE MASQUERADE A I'origine etait le jeu de plate: 



Redemption est 

directement inspire d'un jeu 

de role sur table, pari! il y a 

deja dix ans. Tres novateur 

dans la forme comme dans 

le fond, il permettait pour 

la premiere fois d'incarner 

des vampires dans un • 

monde moderne, dans des 

situations qui rappelaient 

par bien des points les 

romans d'Anne Rice. 

Originalite du jeu : des 

manipulations politiques 

incessantes de !a part de 

princes vampires tout- 

puissants, la necessite de s'abreuver en sang f rais, la crainte 

de sombrer dans la bestiaiite, I'appartenance a un clan et 

surtout, le respect de la Mascarade : cacher aux humains 

I'existence des vampires. De nombreux supplements sont 

parus et font de Vampire un jeu de role tres sutvi et tres joue. 

Vampire, la Mascarade, disponible aux editions Hexagonal. 
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Une saison en enfer 

Diablo II | Le beta-test du jeu de role fe plus attendu a enfin commence ! 




De retards en reports, la sortie de Diablo II 
commencaii a tourner a la mauvaise blague. 
Ouand on nous a annonce le debut du beta-test, 
nous avons mime cru a une nouvelle fausse 
information pour nous faire patienter. A tort, car 
cette beta, nous I'avons entre les mains ! 



B 



ill Roper (createur de Diablo) et toute I'equipe de 
Blizzard ont visiblement eu a cceur de ne pas faire 
mentir leur reputation de perfectionnistes maniaques 
qui ne laissent jamais sortir quoi que ce soit de leurs 
studios sans etre parvenus a un resultat impeccable. 
Les plus avertis parmi vous se souviendront des hordes 
de fans qui inondaient le site Internet de Blizzard de 
messages furieux devant les reports successifs de 



■ EDITEUR 

Havas Interactive 
I DEVELOPPEUR Blizzard 
I GENRE action/role 
I SORTIE ete 



Starcraft, voici deux ans deja. Diablo II n'aura pas fait 
exception a la regie, puisqu'il y a deja onze mois 
qu'aurait du commencer ce beta-test. 

Desormais, aiors qu'a peine une petite centaine de 
privilegies avait pu se promener dans les nouveaux 
donjons de Diablo II, ce sont un millier de testeurs qui, 
depuis le 1"' avril, etripent du demon sur Battle.net, le 
site dedie de Blizzard. En effet, cette premiere version 
ne contient qu'un seul des quatre « royaumes » du jeu, 
le premier, et ne fonctionne que sur Internet, le but 
etant pour le developpeur de traquer sur une grande 
echelle les bugs et problemes de jouabilite qui auraient 
pu leur echapper. Depuis la vision trop breve 
(deux heures de jeu...) que j'en avais eue en decembre, 
le jeu n'a pas subi de veritable revolution. Le paysage et 




Les oublies du diable 

Lors de notre premiere preview, nous avions laisse de cote deux des personnages de Diablo II, et pas des 
moindres. Reparons vlte cet oubli avant qu'ils ne viennent se plaindre en personne ! 



LE PALADIN 

■ Bien connu des rolistes, ce 
personnage est souvent oublie par les 
concepteurs dejeux video. Parfaitement 
equilibre, capable d'exceller aussi bien 
en magie qu'en combat, il represente 
pourtant une excellente alternative 
au duo classique guerrier/mage. 
Ici, le paladin est un servtteur de la 
Lumiere, fortement inspire par ceux 
des romans de Robert Jordan. 



LE BARBARE 

■ On s'attendait a ce que le si 
du guerrier soit dote d'une force 
exceptionnelle, mais a ce point-la ! Outre sa 
carrure insensee et ses peintures de guerre, 
ce barbare est un veritable Hercuie, presque 
aussi gros que les betes gargantuesques 
qu'il affronte dans les donjons. Outre des 
competences classiques, comme le cri de 
guerre, ce nouveau favori des joueurs serait 
aussi doue de lycanthropie... 
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■AMERE VICTOIRE L'ultime malediction de vos plus puissants ennemis risque de donner un 
gout de mort a la victoire. 



les personnages rappellent toujours 

fortement ceux du premier jeu, d'autant 

plus que dans cette version, laseule resolution 

graphique possible est le 640 x 480 

- on devrait aller beaucoup plus haut dans 

la version finale, rassurez-vous ! 

La vegetation, tres reussie et modelisee en 

3D, apporte une touche de vie dans 

I'environnement si sombre de ce chapitre. 

line vaste co n tree 

Non, la difference qui frappe en tout 
premier lieu par rapport a Diablo, premier 
dunom, c'est I'immensite du lieu, d'autant 
plus incroyable que tout se passe en 
continu, sans le moindre changement 
intern pestif qui pourrait nous faire sortir 
du jeu. En outre, sur le Net comme en Solo, une 
foule de personnages non joueurs (Rogues, marchands, 
pretresses, etc.) sont toujours prets a vous confier ies 
quetes les plus dangereuses. En revanche, ce que Ton 
retrouve intact par rapport au precedent Diablo, c'est 
renthousiasme des joueurs. Ouatre jours apres la sortie 
de la beta, on croisait deja sur Battle.net des joueurs 



Diablo II 

t a nous 
plongertout 
de suite dans 
son univers 
d'horreur et 
de demons ! 



Battle.net fait peau neuve ! 



Un bon jeu, c'est d'abord une bonne interface. C'est encore plus vrai pour 
un produit largement on-line comme Diablo II. Quelles ameliorations ont 
ete apportees par Blizzard quatre ans apres. 




Par rapport a I'interface de connexion du premier Diablo, le souci 
esthetique a fait un bond. Les participants sont represented par 
des petites images de leurs personnages, le nom des joueurs 
hardcore apparalt en rouge, et surtout les parties en cours sont 
visibles sur la gauche de I'ecran. Inutile done de guitter la salle 
de discussion pour y jeter un ceil. La meilieure idee est sans 
doute de faire apparaTtre le niveau des joueurs se trouvant dans 
une partie des que Ton clique dessus : cela evite de voir son 
perso tout neuf se faire tuer par un niveau 25 ! 




I AME DAMNEE L'ame qui s'echappe des certaines demones fait 
teqretter que le jeu tout entier ne sort pas passe en 3D. 




(et des joueuses, dans une quantite non negligeable) 
qui avaient pousse leurs personnages jusqu'au 
niveau 16 ou 17, ce qui de leur propre aveu represente 
une trentaine d'heures de jeu. 

Rassurez-vous, vous n'allez pas pour autant vous 
retrouver face a des compagnons (ou adversaires, 
le player-killing, pratique qui consiste a tuer d'autres 
joueurs plutot que les monstres, ayant deja fait de 
nombreuses victimes) monstrueux lors de la sortie 
du jeu, les personnages crees lors du beta-test 
seront detruits par Blizzard des la fin de ce premier 
test. II est heureusement relativement 
facile d'eviter de croiser la route d'un 
concurrent, puisque les autres 
joueurs, ainsi que les 
personnages non joueurs 
mportants, apparaissent 
desormais sur la carte. 
II y a de toute fagon de 
fortes chances que les 
fanatiques du player- 
killing se retrouvent 
dans le nouveau 
mode Hardcore qui 
fait son apparition 
(voir encadre 
« Hardcore et a cri »). 
Cet enthousiasme a 
une consequence deja 
dommaqeable sur le contort des 
parties : le lag a deja fait une entree 
en force sur Battle.net. Lag tres 
egalitariste, puisque les Americains 
en souffrent autant que les Frangais 
et les cables autant que les 
modestes possesseurs d'un petit 
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La beta est 

a peine 

disponible 

quelachasse 

auxobjets 

speciauxet 

lesreglements 

decompte 

entrejoueurs 

ontdeja 

commence! 



L'interieur douillet de nos guerriers 



Comme beaucoup de jeux en 2D, le premier Diablo faisait I'impasse sur les scenes d'interieur (hormis les donjons bien evidemment). De ce cote-la aussi, 
tont change avec Diablo II qui, au sein meme de niveau* immenses, nous fera visiter des batiments tous plus lugubres les uns que les autres. 




De 1'aveu meme des developpeurs, I'impossibilite de faire 
evotuer leurs personnages dans des iieux aussi traditionnels 
que les auberges ou les tombeaux avait ete une grande 
frustration dans Diablo, lis se vengent aliegrement dans 
Diablo II, ou des le premier niveau, vous pourrez visiter de 



petites masures pillees par des demons en tout genre. 
Les choses seront d'une tout autre ampleur dans les niveaux 
suivants (qui plus est sans aucun chargement) : enlevements 
au serail, cryptes nauseabondes et chapelles sanglantes. Avec la 
promesse d'une apotheose architecturale dans I'enfer final 1 



I 



FILS DE LA LUMIERE 
Un peu fanatique, 
fe paladin est plus 
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modem. Heureusement, il ne s'agit normalement que 
d'un probleme transitoire du au « reglaqe » de 
Battle.net toujours en cours. En outre, autre bonne 
nouvelle, des serveurs europeens seront mis en place 
pour nous assurer le meilleur contort de jeu possible. 
Si I'on fait un sondage rapide dans les salles de 
discussion, les personnages qui semblent remporter 
tous les suffrages sont le barbare, suivi de pres par 
le paladin. Le public feminin parait se partager 
egalement entre I'amazone et la sorciere, tandis 
que le pauvre necromancien, pourtant 
original et passionnant, est pour I'instant 
a la frame. Comme promis, les vetements 
et pieces d'armures portes par les 
personnages les differencient vraiment, 
meme a ce stade tres peu avance ou seuls 
les objets « ordinaires » sont 
disponibles, les fameux objets uniques 
qui suscitaient I'avidite des joueurs du 
premier Diablo etant officiellement 
absents de cette version 

(meme si des chanceux en 
ont decouvert 



quelques-uns). L'encombrement 
de I'inventaire est un peu moindre, notamment 
parce que Tor se porte maintenant a part, et que 
des qrimoires permettent de conserver les 
parchemins sans prendre de la place dans 
I'inventaire general. 

On decouvre aussi que des artefacts plus 
originaux que les traditionnels anneaux ou colliers 
permettent d'ameliorer les caracteristiques du 
personnage. Aujourd'hui, dans le camp 
retranche des Rogues, ce sont des rubis, des 





■ BEN! DES DIEUX L'aura bienfaisante des autels magiques se 
manifeste maintenant de facon quasi anqelique. 

diamants et des... cranes qui servent de monnaie 
d'echange. Ces jolis objets, places sur des armes ou des 
armures, accroissent les degats ou les dotent de sorts 
ou de poisons divers. Le meilleur moyen pour avoir le 
plus beau tableau de chasse du Net. Tableau qui ne sera 
pas si facile que cela a agrandir. 

L'intelliqence des creatures a encore fait un bon en 
avant depuis decembre, et le travail d'equipe n'a plus 
aucun secret pour eux. Heureusement, cette 
caracteristique est compensee par ['intelligence des 
acolytes que I'on peut s'adjoindre dans sa quete. Les 
squelettes du necromancien beneficient d'une intelligence 
particulierement impressionnante. II n'est pas rare de le 
voir s'eloigner pour aller tuer quelques creatures que I'on 
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■ TERRE BRULEE Derriere la horde de demons qui ravage la Terre, 
nos heros ne trouvent souvent plus que cendres. 

n'avait meme pas remarquees, de sa propre initiative. 
En revanche, lis ont parfois du mal a sortir des maisons 
en mine qui ponctuent la lande - mais peut-etre n'est-ce 
qu'une consequence de I'affreux lag I 

Autre ajout pas deplaisant, en plus de la pluie qui 
arrose de facon presque permanente le decor, des eclairs 
viennent aveuqier nos pauvres personnages, parfois meme 
au plus mauvais moment d'un combat acharne. 
La difficulte dans les combats est progressive mais 
augmente d'un grand coup des la seconde quete, celle qui 
vous met aux prises avec un qroupe de demones liees a 



■ COMPAGNONNAGE Lorsque vous aurez qaqne la confiance de la generafe des Rogues, elle 
vous adjoindra une de ses meilleures guerrieres pour vous accompagner dans votre quete. 

celles qui se sont empare du monastere des Sceurs de 
I'CEil aveugle (les Roques du premier episode) : je mets au 
defi les meilleurs de ne pas succomber au bout de 
quelques secondes ! En tout cas, pour i'instant, 
I'enthousiasme des joueurs est bien present et Diablo II 
remplit son contrat : plonger ses adeptes dans un monde 
de nuit et de mort... Et ils en redemandent ! Le second 
beta-test devant etre entame au moment ou vous lirez ces 
lignes, le massacre ne fait que commencer ! ■ 
- Remy Goavec 




Hardcore et a cri 



Trouvant sans doute que Diablo n'etait pas assez difficile comme ca, 
Bill Roper et ses complices ont rajoute le mode Hardcore en 
Multijoueur. Explications. 



Accsuht Nabs: vindica 
5 ReALia: BeTAWesT 
' Levet n 

' HARDcede 



■ TIR MULTIPLE La toute nouvelle amazone peut aneantir de veritables armees grace a son 
talent de tir multiple. Elegant et efficace. 



i£?m 
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Dans Diabio, comme dans beaucoup d'autres jeux de role 
sur Internet, tels qu'Everquest ou Ultima Online, la mort n'est 
pas un phenomene definitif. Mourir vous fait settlement perdre 
vos armes et autres « objets speciaux » ainsi qu'un peu 
d'experience, mais votre personnage est a peu pres intact 
- tout nu mais intact ! Dans Diablo II, si vous creez une partie 
en mode Hardcore, attention a ne pas vous faire tuer ! 
Votre personnage mourrait alors pour de bon, sans autre 
solution pour vous que de recommencer a zero ! Le grand 
frisson s'empare de Diablo ! 
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64 Mo de memoire e 

I 2 processeurs AT 

I RAGE 128 PRO monte 

| en paralelle procurent a I 

RAGE FURY MAXX un 

puissance 3D incroyabl 

qui en fait la carte ultime d 

tous les passionnes de jeux ! 



Le processeur ATI RAGE 128 PR 
associe a la puce video A' 
RAGE THEATER fournissent a 
carte RAGE FURY PRO VIV 
(Video In / Video Out) I 
meilleur de la puissance 3 
et la polyvalence de la video ! 



Processeur 3D, 2D et video 
ATI RAGE 128 PRO 
AGP 4X (compatible AGP 2> 
32 Mo & RAMDAC 300MHz 
Support cable des DirectX 
Texture Compression 
Decompression DVD/MPEG- 
100% materielle 
Acquisition de sequences 
video (RAGE THEATER) 
Sortie TV (RAGE THEATER) 
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L'apprenti sorcier 

Sacrifice I Jouez avec la magie noire dans le prochain jeu des createurs de Messiah. 




Chez Shiny, on est ecologiste. Si, si, la preuve : 
its font dans le recyclage de moteur, celui de Messiah 
pour etre precis, excellent jeu d'aventu re/action 
que nous encensions le mois dernier. Et pour prouver 
sa polyvalence, c'est desormais un conflit entre 
magiciens qu'il illustrera. 

C'est un petit cachottier ce David Perry (le patron 
de Shiny Entertainment). II nous joue les 
arlesiennes avec son produit phare, Messiah, pendant 
des mois et a peine est-il disponible que deja, 
un nouveau jeu pointe le bout de son nez. Et attention, 
pas un petit projet a deux francs histoire de rentabiliser 



I EDITEUR Interplay 
■ DEVELOPPEUR 

Shiny Entertainment 
I GENRE strategic 

temps reel 
I SORTIE septembre 



le developpement du moteur de Messiah. Avec Sacrifice, 
Shiny prend un pari risque. Celui de nous seduire avec 
un jeu de strategie quelque peu atypique. 

Tout commence dans le monde de Persephone, 
un territoire vaste et magnifique mais apparemment 
pas suffisamment pour abriter les nombreux sorciers 
qui se baladent a sa surface. Faut dire que c'est 
ambitieux et susceptible, ces betes-la. D'ailleurs, 
vous devriez le savoir puisque vous en etes un. 
Bon d'accord, vos talents sont encore embryonnaires 
mais ils ne demandent qu'a se developper 
(et les cadavres putrefies d'adversaires constituent 
un excellent fertilisant). 



Tout dans le mouvement 



Nous vous en parlions dans le sujet sur I'innovation {Gen4 PCn" 132), Sacrifice propose une interface 
inedite tout a fait genrale qui permet aux joueurs les plus assidus d'agir de plus en plus rapidement. 




ON COMMENCE DOUCEMENT 

■ D'un die droit, on fait apparaTtre 
un menu deroulant multidirectionnel 
(entoure en rouge sur la photo) 
proposant diverses possibilites 
(ordre, camera, controler un autre 
personnage. etc.), et en glissant sur 
f'une d'entre elles, un nouveau menu 
similaire au precedent s'affiche, et ainsi 
de suite jusqu'a I'option de votre choix. 



LA VITESSE SUPERIEURE 

■ Plus vous jouez, plus I'arborescence 

permettant de donner vos ordres 

devientfamiliere. La navigation parmi 

les menus se fait done plus rapidement. 

Et le genie de Shiny, c'est de permettre 

de donner les ordres juste en executant 

le mouvement de la souris, sans meme 

faire apparaTtre le menu (traTnee bleue 

entouree en rouge sur la photo). 
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I PLUS ON EST OE FOUS... Moins v a de riz. Le moteur permet de creer de veritables hordes 
dc- monstres sans pour autant infliger de ralentissement notable dans 1'animation. 



De prime abord, le concept de Sacrifice est analogue 
a celui de n'importe quel jeu de strateqie. A chaque 
mission, vous devrez prendre le controle de ressources 
puis creer des unites afin d'eliminer vos concurrents ou 
detruire des objectifs precis. Pourtant, des la premiere 
partie, on s'apergoit que ce principe est aborde sous 
un angle inedit. Oubliez la vue aerienne eloignee 
permettant de froidement envoyer ses unites 
a I'abattoir (sate planque !). lei, vous serez propulse 
au cceur de Taction, dans la peau d'un mage menant ses 
troupes a i'assaut. La camera suivra votre personnage, 
al'instar d'un Tomb Raider, avec cependant la possibilite 
de prendre un peu de hauteur, mais rien de comparable 
a un Starcraft. Meme la carte permettant de vous 
reperer n'offre qu'un champ visuel limite 
(le brouillard de guerre est gere). 

Plus qu'un simple changement 
visuel, Sacrifice propose une 
nouvelle fagon de jouer en modifiant fc 
denombreux parametres. Ainsi, bien 
qu'il soit possible de s'incarner 
dans n'importe quelle unite (merci 
Dungeon Keeper), e'est le sorcier 
quidetient les pouvoirs essentiels 



Tornades, 

tremblements 

de terre et 

eruptions 

volcaniques 

viendront 

devaster les 

terrains 

environnants 

sous vos 

yeux ebahis. 



Manager votre mana 



La mana est la ressource basique de Sacrifice, vitale pour votre 
magicien. Mais s'agissant d'une chose immateriefle, difficile de la stocker. 
Partant de ce principe, le jeu propose un systeme de gestion original. 



A la source 




La premiere 
phase consiste 
a s'approprier les 
sources de mana 
en y construisant 
un monolithe (le 
seul « bailments 
du jeu). Tant que 
vous restez a 



prox 



nite, la 



reserve de mana 
de voire avatar se recharge. Le probleme, e'est que forcement 
vous devrez vous en eloigner. 

Un nain dans le dos 

Lorsque vous 
vous eloignez de 
vos monolithes, 
la seule solution 
est de relayer la 
mana jusqu'a 
votre avatar. Pour 
cela, vous pouvez 
invoquerde 
petites creatures 
qui, grace a des 
orbes, se chargeront du boulot. Files vous suivront partout et 
plus II y en a, plus votre reserve se rempiira rapidement. 




a votre croissance et devient done le centre de votre 
attention. Tout d'abord, lui seul peut collecter les deux 
types de ressources du jeu (hormis les monolithes, 
il n'y a pas de construction, faut croire que le diplome 
de magie n'a pas d'option « magon »). Commencons par 
la mana, necessaire a toute operation et disponible 
en quantite illimitee : vous me ferez le plaisir de lire 
I'encadre a ce sujet (« Manager votre mana »). Ensuite 
viennent les ames, indispensables a I'invocation de 
creatures (plus elles sont puissantes, plus il vous 

en faut). C'est sur les corps des 
morts que vous pourrez 
les recuperer ; soit 
directement, s'il s'agit 
de vos defunts 
mignons, soit en 
sacrifiant (ouf, 
on a faiiii 




| A L'AUTEL ! Lorsque cet energumene vient vous chercher avec sa 
grande seringue, c'est pour vous sacrifier. 
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Entre son 
moteur 
capable 
d'afficher des 
centaines de 
creatures et 
son interface 
innovatrice, 
Sacrifice 
risque de 
marquer 
les esprits. 



se demander d'ou venait le titre !) les depouilles 
de vos adversaires. On pourrait y voir une facon 
artif icielle de limiter le nombre d'unites presentes 
mais, rassurez-vous, les combats enqageront des 
armees plus que respectables. 

D'aifleurs, parlons un peu des braves gars qui vont 
se faire trucider pour vous la fleur au fusil et le sourire 
aux levres (quand ils en ont). Les cohortes de monstres 
que vous pouvez generer offtent une incroyable 
diversite. Les developpeurs ont pour une fois fait preuve 
de creativite en evitant de nous ressortir les habituels 
poncifs des ceuvres d' heroic-fantasy. On a bien droit 
a quelques draqons, des trolls ou des archers, mais le 
reste du bestiaire est constitue d'inventions au look 
original : chiens armes de scie circulaire, canons sur 
pattes, cranes volants, rampants insecto'i'des, etc. 

Et comme dans tout bon jeu de strategie, chacun 
dispose de capacites specifiques dont il vous faudra 





Ne craignez-vous pas 
que I'angle de vue 
rapproche limite 
I'aspect strategique 
dujeu? 

On pourrait lecroire mais 
en (ait, cela ne change 
rien.Je pense que notre 
approchede lajouabilite 
(deplacement au clavier 
facon quake-like et ordre 
a la souris fagon jeu 
de strategie) etle fait que 
la plupart des batailles 
soient centreessur 
les sorciers facilitent 
les cboses, surtout pour 
les debutants. Pour les 
joueurs experimented 
qui souhaitent mettre 
au point des tactiques 
plus elaborees, c'est 
un peu moins simple mais 
parfaitement realisable 
grace a la mini carte et 
a la possibility de caler 
la camera sur n'importe 
quelle creature. II me 
semblait plus difficile 
d'utiliser une vue type 
Myth ou Machines, dans 
lesquels vous avie? autant 
de cboses a I'ecran qu'un 
Starcraft sans pouvoir 
changer dangle, ce qui 
etait assez perturbant. 
Combien de sorts 
et de creatures 
a invoquer ? 
II V a actueliement 
57 sorts et 55 creatures 
a invoquer mais vous 
ne pourrez les avoir tons 
en meme temps puisqu'ils 
sont repartis entre 
cinq dieux differents. 



■ VACANCES DE NEIGE L'autel est votre base de depart, pensez a y 
laisser quelques gardes pour eviter les mauvaises surprises. 



■ SOZUR ANNE, NE VOIS-TU RIEN VENIR ? Le multi-fenetrage 
permet de suivre simultanement I'action en plusieurs endroits. 

apprendre a tirer parti afin de mettre au point les 
meilleures combinaisons. On trouve ainsi des unites 
volantes, de I'artillerie, des specialistes du corps a 
corps, des voleurs de mana, des medecins, des 
propaqateurs d'epidemie, etc. La variete est de mise. 
Cependant, I'unite la plus puissante et la plus 
polyvalente demeure de loin votre sorcier. 

Sorts en stock 

Outre son role de qeniteur, il dispose aussi d'un 
large arsenal de sorts tous plus puissants les uns que 
les autres. On y trouve pele-mile les soins, les boucliers 
(de lumiere, de pierre, etc.), les eclairs, les boules 
de feu, les meteorites, les ceintures d'asteroides, 
les nuees d'insectes, la petrification (reprenez votre 
souffle), les piques acerees, les demons d'eau, 
I'acceleration... Et encore, tout ceci ne constitue 
que les bases de votre art. 
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■ ARMAGEDDON Le decor est deja chaleureux, mais une fois le mur de flammes et la pluie 
de meteores lances, je peux vous assurer que I'ambiance monte encore de quelques degres. 



Avec ce titre, 
Shiny prend 
unpari 
risque : nous 
seduire avec 
unjeude 
strategic 
quelque peu 
atypique. 




■ BONS CH1EN-CHIENS QA ! Les monstres les plus redoutables 
atteignent des tallies vraiment impressionnantes. 

Rapidement, vous en viendrez a maTtriser des 
arcanes veritablement devastateurs. Les plus anciens 
se souviennent sans doute des fameux Popoulous 
(nous resterons sur les deux premiers, les vrais) oil vous 
jouiez les demiurges tout-puissants, capables de 
dechamer les forces de la nature pour remodeler le 
paysage. Eh bien Sacrifice offre des effets analogues : 
tornades, tremblements de terre et eruptions 
volcaniques viendront devaster les terrains 
environnants sous vos yeux ebahis. La grosse difference 
avec son illustre predecesseur, c'est que le bebe 
de Shiny est en 3D temps reel. 

Le Messie « relifte » 

Vous I'aurez compris en regardant les captures 
d'ecran, tejeu est veritablement eblouissant du point 
de vue qraphique. Aussi incroyable que cela puisse 
paraTtre, il s'agit bien du meme moteur que Messiah, 
mais serieusement dope aux amphetamines. Toutes les 
dernieres technologies telles que le transform and 
lightning ou le bump mapping (impression de relief 
sur une surface plane) sont utilisees pour un resultat 
impressionnant. II faut voir la terre ou le ciel se 
distordre sous I'effet de vos incantations les plus 




lis ne respectent rien chez Shiny. Appeler leur jeu Sacrifice et 
permettre d'en faire, c'est bien. Mais le materialiser par un 
monstre utilisant une grosse seringue, c'est inexact. Void done 
un petit rappel des principes de ce noble art qui s'est quelgue 
peu perdu ces derniers siecles. Tout d'abord, il vous faut un 
innocent. S'il s'agit d'une vierge en petite tenue (disponible 
dans toutes les bonnes jungles perdues), c'est encore mieux. 
Ensuite, il faut un lieu bien choisi : autel au sommet d'une 
pyramide ou puits de lave en fusion. Enfin, invitez une foule en 
delire car ce serait ego'i'ste de ne pas en faire profiter 
les autres. En respectant cette recette, votre sacrifice-party 
a toutes les chances d'etre un succes. 



puissantes, I'environnement changer de teinte selon les 
effets lumineux de vos sorts... Grandiose. 

De plus, le nombre de polyqones reellement visibles 
est recalcule a chaque image. Sans entrer dans les 
details, disons que cela permet d'afficher un nombre 
hyper eleve d'elements (comme une cinquantaine de 
dragons) sans pour autant que ['animation soit ralentie, 
Une belle prouesse technique qui ne vous dispensera 
pas pour autant d'avoir une bonne machine pour en 
profiter pleinement. En fait, les seules incertitudes qui 
demeurent sont relatives a I'aspect strategie. Si Ton 
retrouve les commandes propres au genre (formation 
d'unites par exemple) et que I 'interface est un modele 
du genre (voir encadre «Tout dans le mouvement»), 
la limitation de la vue ne risque-t-elle pas de limiter 
les tactiques ? La reponse d'ici quelques mois. ■ 

- Frederic Dufresne 




■ T'ES LA HAROUN ? Tout comme dans Popoulous, vous pourrez qenerer de qigantesques 
eruptions qui deformeront le terrain et creeront la panique chez vos adversaires. 
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Assimilez-moi 

Star Trek Voyager: Elite Force I La licence Star Trek enfin bien exploitee ? 



■ EDITEURActivision 

■ DEVELQPPEUR Haven 
I GENRE action 3D 

I SORTIE juin 



Nom: Seven of Nine 
Age: 31 (age lors 
de I'assimiiation) 
Lieu de naissance : 
Munich, 

Allemagne, Terre 
Connue pour -.avoir 
gagnelors du 
challenge Alpha 
Delta Phi en 
etantla seule 
participante Borg 
de I'annee 
stellaire 1989. 
Loisirs: voyages 
spatiau x 
Profession 
secondaire : actrice 



La logique voudrait que si une poignee des millions de 
fans de Star Trek achate un jeu Star Trek, cela soit un 
hit garanti. Mais la plupart des jeux utilisant cette 
licence ne se stmt pas aussi bien vendus que ceia. 
Les Trekkies ne semblent pas aussi enclins a acheter 
les jeux video gu'ils le sont a collectionner les figurines 
de Spock et les modeles reduits de ('Enterprise. 
Peut-etre qu'ils n'aiment tout simplement pas jouer 
aux jeux video ? Hum... cela serait illogique, capitaine. 

Elite Force est un jeu de tir en vue subjective 
construit sur le moteur qraphique de Quake III 
Arena. Vous jouez le role d'un membre de I'equipe 
Hazard du Voyager, un groupe de securite tres special 
assigne aux operations les plus critiques. Lors de son 
voyage a travers le Quadrant Delta, le Voyager 
rencontre un vaisseau inconnu gui le transporte dans 
une faille spatiale. II est alors emprisonne dans un 
champ gravitationnel aux cotes d'autres vaisseaux 
ayant connu le meme sort. Ayant souffert de nombreux 
dommages pendant le transport, les systemes sont hors 
service et le vaisseau ne peut s'echapper du champ 
gravitationnel. Vous et votre equipe allez sortir pour 
recuperer des pieces pour le Voyager sur les autres 
vaisseaux. Vous essayerez aussi de determiner la cause 
de votre arrivee dans ce lieu etrange; qui ou quoi est 
responsable et si on peut I'arreter. 

Comme a la tele ! 

Votre premiere mission vous propulse a bord de 
Voyager, au moment ou B'Elanna vous appelle. 
En quittant le pont vous serez plonge dans I'univers 
de Voyager. « Nous nous sommes servis des schemas, 
des dessins, des sons et des textures fournis par la 
Paramount (la compagnie qui produit la serie) », 
dit Brian Pelletler, le directeur du service artistique du 




■ PLANQUEZ-VOUS ! 

I'aide des membres de 



Lors des combats, vous recevrez parfois 
1' equipage. Attention au plasma perdu ! 




■ REALITE VIRTUELLE Le pont semble reel grace a ('utilisation de 
surfaces incurvees. Un miracle ! 
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Pas question 
deresterau 
chauddansses 
pantoufles : 
cette nouvelle 
aventurevous 
entrainera 
auxquatre 
coins de 
i'univers - et 
memo au-dela ! 




■ AU BOULOT Tuvoc semble presque vivant grace a ICARUS, un systeme de scripts qui permet aux membres de I'equipage de travailler sur 
le vaisseau et rf'interagir avec le joueur. Bien sur, il voudra surement une augmentation de salaire. 

projet. Dans !e mode Exploration de Voyager, vous irez 
dans des lieux oil aucun homme n'est alle auparavant, 
meme pas dans la serie tele, nil y a une porte sur le 
pont qui mene a un couloir ou vous voyez toujours du 
monde s'agiter. Dans lejeu, vous pourrez decouvrir ce 
qu'il y a derriere la porte. » 

Du monde ail portillon 

En deambulant dans le vaisseau, vous remarquerez 
qu'il qrouille d'activite. Christopher Foster, le designer 
du jeu, explique : « Vous pouvez marcher dans le couloir 
et percuter un enseigne qui vaque a ses occupations. 
Cela donne au monde une sensation d'activite et de 
mouvement continu. Vous pourrez interagir avec les 
personnages principaux, et certains tels Tuvoc et Seven 
of Nine, vous accompagneront lors de vos missions. » 
Raven travaille actuellement pour s'assurer que les 
personnages auront bien les voix des acteurs de la 




■ UN AMOUREUX ECONDUIT II vient de se faire rembarrer par 
Seven of Nine. Prochaine etape : Quatre de Huit. 



Vie et oeuvre de Brian et Steve Raff el 



Qu'est-ce qu'un professeur de lycee et un artiste font quand ils sont fatigues de leur 
metier ? Des je jx video bien sur ! 



Brian et Steve Raffel ont toujours 
adore jouer aux jeux, specialement 
aux jeux de roles (JDR). Ils ont 
passe leur enfance a Madison, 
Wisconsin, a moins de 
200 kilometres de TSR, la societe 
qui a tree Donjons et Dragons. En 
1988, quelques annees apres avoir 
travaille dans des metiers 
ordinaires (Brian etait professeur et 
Steve un peintre sur soie), ils 
deciderent de faire quelque chose 
en rapport avec leur loisir prefere. 
Ils trouverent un programmeur et 
commencerent a travailler sur une 
demo pour leur premier jeu video : 



Black Crypt, un JDR dans le style 
de Donjons et Dragons. La recente 
societe Raven travaillait sur 
ShadowCaster, quand les freres 
Raffel rencontrerent Tom Hall 
(maintenant chez Ion Storm), natif 
de Madison qui avait rejoint 
Id Software (a qui on doit Doom et 
Quake, deux ciassiques sur PC). 
Le reste, comme ils le disent, c'est 
de I'histoire. Raven a utilise le 
moteur graphique de Doom pour 
ses jeux : Heretic et Hexen et cette 
societe continue d'utiliser les 
moteurs d'ld Software pour 
beaucoup d'autres dont Elite Force. 
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Internet Keyboard Pro 
et Natural Keyboard Pro 

i et fonctionnels, ces nouv 

de 19 touches de raccourci supplement 
Vous naviguez sur Internet, accedez directement 
a vos e-mails, controlez votre lecteur CD multimedia 
et branchez facilement vos peripherlques grace 
aux ports USB... en toute simplieite. Garantie 3 a.,~. 



Accedez plus vite 

a internet et a vos 

programmes multimedia ! 



__^^ri^H 




pour I'achat 
dune souris IntelliMouse Optical 



1 clavier Internet Keyboard Pro 
ou 1 clavier Natural Keyboard Pro 



Microsoft 



PREVIEW 



Jeri Ryan met 
lefeuauxpoudres 



Un peii de sex-appeal n'a jamais fait de ma! a personne. surtout quand 
il est personnalise par Jeri Ryan en combinaison moulante. En tant 
que Seven of Hire dans Star Trek Voyager, Jeri joue le premier Borg a 
rejoindre un equipage de la Federation. 



Parlons un peu de votre uniforme. Que portez-vous en dessous ? 
(Rigole de fagon demoniaque.) Et que pensez-vous 
que je porte en dessous ? II y a un corset. Vous ne pouvez 
pas porter de sous-vetements conventionnels car 
ils se verraient. 

La premiere fois que vous avez vu votre tenue, n'avez-vous pas 
pense : « Oh non, non, nor, non ! » ? 
En fait, ils ne m'ont montre le costume qu'une fois que 
j'avais signe. Mais oui, vous avez raison : je I'ai regarde et 
j'ai pense : « Adieu gateaux, adieu hamburgers. » 

II est clair que le personnage a ete ajoute a cause de son sex-appeal. 
En effet, oui. Mais ils ne m'ont pas pris en traftre, je le savais 
depuis le debut. 

En arrivant en plein milieu de la serie, cela n'a pas ete trop dur 
de vous integrer au groupe ? 

C'est une bande de blagueurs, alors ils m'ont taquinee 
autant que les autres. 

Lequel f lirte le plus avec vous ? 

Garret Wong, qui joue I'enseigne Kim. 

Ressemblez-vous beaucoup a votre personnage ? 
Pas trop en fait. Je suis intelligente, mais pas autant qu'elle. 
Je suis tres emotive alors que Seven est tres reservee. 
Mais j'ai ete une mome de I'armee. Papa a ete dans I'armee 
pendant presque 30 ans d'ou ma forte poigne. 

Etes-vous deja sortie avec un fan de science-fiction ? 
Pas a ma connalssance. 

Vous etes une tres belle femme. Avlez-vous beaucoup de petits 
amis au lycee ? 

Euh... oui, j'en ai eu beaucoup. J'ai pris du bon temps quand 
j'etais au lycee. Mais j'^tais tres studieuse, enfin c'est ce 
qu'il faut que je dtse pour I'interview fn'res). 

Les avez-vous revus et leur avez-vous dit : « Ah, ah ! je joue 

dans Star Trek. » ? 

{Rires) Non, je n'ai pas revu beaucoup de gens du lycee. 

Je ne suis pas allee aux reunions d'anciens eleves. J'ai juste 

revu quelques vieux amis comme ca par simple curiosite. 

Vous voulez dire par curiosite de savoir qui avait le plus grossi ? 
Eh bien... peut-etre (.rires). 





■ LA LUMJERE FUT Les textures du jeu servent de source de 
lumiere. Matrix n'a qu'a bien se tenir. 



serie. Vous aurez a investir une etranqe base 
extraterrestre (construite a partir de la recuperation de 
pieces de vaisseaux) pour trouver des cristaux 
d'enerqie. II vous faudra aussi aller sur un cube Borg, 
accompagne de Seven of Nine, pour recuperer I'energie 
que les Borqs ont vole au Voyaqer. Vous decouvrirez 
eventuellement la source de la faille spatiale et 
rencontrerez une nouvelle race d'extraterrestres, creee 
specialement pour le jeu. Peut-etre qu'Elite Force est ce 
que les fans de Star Trek attendaient depuis lonqtemps : 
un magnifique graphisme, une qrande attention 
apportee aux details et une jouabilite exemplaire. 
Cela permettrait enfin aux jeux Star Trek de faire un 
decollaqe reussi dans les ventes. ■ 
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FPS2000 Digital et DTT2500 Digital 

Maintenant vous profitez de volumes extremes sans distorsion sonore. 
Avec les haut-parleurs Creative et notre experience du son digital, 
vous aurez toujours le plaisir d'ecouter un son hi-fi a partir de votre PC 
ou systeme Home Cinema. 
(meme si vos voisins ne sontpas toujours d'accord.,.) 



Live the experience 

www.europe.creative.com 
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Strategic de haut vol 

Ground Control I Retour sur I'un des jeux de strategie les plus prometteurs du moment 




^ 1 % 



■ ED1TEUR Sierra 

■ DEVELOPPEUR 
Massive Entertainment 

■ GENRE strategie 
SORTIEjuin t 



I 



■ DANS LES BOIS La forme de ces vehicules ne vous 
rappelle rien ? Aii milieu de la foret, a toute berzingue... 



Voici venir fe jeu de strategie le plus abouti 
d'un point de vue esthetique comme ludique, 
et qui va peut-etre releguer ses 
predecesseurs au placard sombre des jeux 
ringards. Vous pensez que je m'exalte, 
que je perds le sens commun ? 
Voyez plutot et juqez sur pied. 



Ton s'y appesantisse. Deux factions rivales vaguement 
new age (la Crayven Corporation et I'Ordre de la 
Nouvelle Aube) se disputent une lointaine planete qui 
abrite, par-dessus le marche, une vie extraterrestre. 
Sans originalite, cette toile de fond rempfit parfaitement 
, son role. En revanche, tout le reste vaut un serieu 
detour. Ce qui impressionne tout d'abord 

(la fameuse baffe), c'est la qualite du qraphisme 
et de 1'animation 3D. Ground Control donne 
en effet une liberte de mouvement totale 
a I'interieur du champ de bataille. Le 
regard (comprenez 
la camera) peut 
etre place a 
ras du sol comme 
en altitude, 
autorisant une 
vue qlobale ou 

une inspection 
to detaillee des 
I troupes. Autant 



I 



Ground Control se demarque de la 
vague des jeux de strateqie en temps reel, 
du type The Age of Kings ou Command and 
Conquer, en proposant au joueur de se 
recentrer sur la strategie et non de 
s'eparpiller dans diverses taches 
gestionnaires et neanmoins menageres. 
Ici, point d'arbres a abattre, de minerals a 
extraire ni meme de bailments a construire ! 
II s'agit de bousiller I'ennemi a Taide d'un 
nombre determine d'unites en utilisant 
la ruse du lynx et la rapidite du crotale cornu. 
Bon, c'est vrai, avant chaque mission, vous aurez 
la possibility de choisir fes unites et meme 
de les ameliorer un tantinet. Mais c'est la seule 
concession de ce genre. Vous voila avertis, passons. 
Le scenario de Ground Control ne merite pas que 



Machines de guerre . 




Ground Control offre 
quelques unites 
interessantes pour 
pilonner, dezinguer, 
aneantir vos ennemis 
dans lajoieet la 
bonne humeur. 
Tout ce qui marche, 
roule, flotte ou vole 
peut etre detruit. 
Pas (('hesitation ou 
de remords, c'est eux 
ou vous. 



GROS BOUM BOUM ^^^^ 

■ L'01/WL8 est le plus gros vehicule de I'Ordre. Considere comme 
le fleuron de son armee, la puissance de tir de ce monstre est 
considerable. Par contre, question blindage, il laisse a desirer. 




CROSSE BERTHA 

■ L'APP-671 HOG est un vehicule terrestre a tir de longue portee. 
II est capable d'aneantir des troupes situees tres loin, 
mais il est preferable de le proteger par des petites unites 
comme, par exemple, des vehicules de reconnaissance. 
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dire que si la vue rapprochee est un veritable regal pour 
les yeux, c'est en altitude que Con peut le mieux jouer 
son role de strateqe qeneralissime. Et quand je parle de 
regal pour les yeux, j'aimerais qu'on m'ecoute. Chaque 
unite, chaque arbre a ete I'objet d'un design multiple. 
Un peu lonque a mettre en place, cette technique 
permet un realisme sans precedent. Un joli tank, 
parexemple, a ete modelise vu de un metre, de trois 
metres, etc. Si bien qu'on arrive meme a voir les 
conducteurs de certaines unites. Et que dire du plaisir 
que Ton ressent a planer au-dessus de la brume pour 
ensuite plonqer en rase-mottes le long des qolfes clairs ! 
Mais je m'egare. Au reqistre des petits details qui font 
la difference, on notera aussi la qestion du climat, la 
variete des environnements (sable, foret, milieu urbain, 
etc.), les effets lumineux, les traces de chenilles, le sable 




On s'occupe 
avant tout 
de tactique 
militaire dans 
Ground 
Control et 
pour 9a, les 
developpeurs 
n'ont pas 
lesine. 



■ ARCH ! GROSSEU MALHEUR ! Notez, a droite de I'ecran, 
les diverses options de reaction des bataillons. 




Mai 2000 Gen4 PC 59 



PREVIEW 




Q&R 



MARTIN 

WALFISZ 

Designer en chef 



Pourquoi avez-vous 

decide de ne 

pas implementer 

de phase de 

construction ? 

Nous voulionsunjeu plus 

realiste et plus rapide. 

Dans unevraie guerre, on 

nefabriguepasdesusines 

et des troupes au beau 

milieu d'une bataille. 

Lavoiequenousavons 

cboisie dans Ground 

Control permet de 

recentrer Taction autour 

de la simulation de 
vrais combats. 
Pensez-vous que 
Ground Control 
necessitera une 
approche de 
jeu difference ? 
Lutilisation adequate du 
terrain est veritablement 
unethoseaapprendre 
pour bien commander 
dans Ground Control. 
Parexemple, etreenhaut 
d'une colline ameliore la 
precision des armes 
tandis qu'etre dans 
i'ombre d'une montagne 
ameliore la resistance (et 
le camouflage) des unites. 
En fait, tout cela oblige le 
joueur a mettre en ceuvre 
de vraies tactiques. 
Pourriez-vous nous 
parler des modes 
Multijoueur? 
En plus des options 
traditionnellesdesjeuxde 
strategic temps reel, 
Ground Control permet 
des parties oil les joueurs 
peuvent entrer ou sortir 
a tout moment. 
Les joueurs pourront ainsi 
sejoindreaux parties 
pour guelgues minutes 
ou pour des heures. 



■ VENI, V1DI, VICI La, juste ici, se trouvait un bataillon d'infanterie 
ennemie. Triste pour lui. J'enverrai des fleurs a ieurs veuves... 

qui vole... Bref, jetez un coup d'ceil aux captures, 
Ground Control est beau, et meme tres beau. Mais, me 
direz-vous, la beaute d'un jeu n'a jamais ete un gage de 
qualite ludique. Voyons done d'un peu plus pres ce qui 
vous attend. Chaque camp proposera 15 missions 
dynamiques au cours desqueiles vous dirigerez 13 types 
d'unites differentes. Celles-ci, de I'aeroglisseur 
a I'artillerie lourde en passant par les chasseurs et les 
canons antiaeriens, malgre leur style futuriste, restent 
assez classiques. 



Rester a 

Mais, j'insiste, toutes ont ete magnifiquement 
soignees d'un point de vue graphique. Comme les 
troupes ne sont pas deja sur place, mais tournent 
betement sur un vaisseau mere place en orbite autour 
de la planete, seuls un ou deux transports pourront se 
poser. A charge pour vous de bien choisir les unites que 
vous amenerez pour le pique-nique et de les equiper 
intelligernment. De nombreuses options telles que des 
kits de reparation, des mortiers, des bombes 



thermonucleaires et autres douceurs pourront, a cet 
effet, etre embarquees par vos unites. D'ailleurs, 
en parlant d'unite, Ground Control resout le probleme 
de I'eparpillement d'un nombre considerable de petits 
soldats en ne vous laissant gerer que des bataillons 
d'unites. On s'occupe done avant tout de tactique 
militaire dans Ground Control et pour ca, les 
developpeurs n'ont pas lesine. Si les unites ne peuvent 
pas etre manipulees isolement, le comportement des 
bataillons a ete I'objet d'un soin tout particulier. 
Outre leur disposition en ligne, en carre ou en colonne, 
il est possible de regler a tout moment leur marge de 
manceuvre et leur agressivite. Vous serez heureux 
d'apprendre que Ton peut, par exemple, faire tenir une 
position a un bataillon sans le voir se ruer sur le premier I 
aeroglisseur qui passe. Certaines tourelles, qui ne 
reagissent que lorsqu'on les attaque, peuvent aussi etre 
ignorees, si les soldats en ont recu I'ordre. En revanche, 
dans cette version, on deplore I'absence de certaines 
commandes, telles que suivre ou proteger une unite. 
Au niveau de la logistique, une carte donnera un apergu 




■ PLUS PRES DE MOI Difficile a gerer, la vue en rase-mottes 
permet quand meme de voir le conducteur de cette automitrailleuse. 



Au detail pres 

Li niveau de zoom qui peut etre atteint dans Ground Control est impressionnant. Bien evidemment, 11 n'est pas conseille de jouer dans les conditions 
detainees ci-dessous, un plan eloiqne etant necessalre a tout non strateoe, mais ce soucl du detail fait toujours plalslr a voir. 



I 







VOILA LA CHENILLE 

■ On apergoit le nuage de poussiere 
que deqaqent vos unites (et vos ennerr 
aussi). Celui-ci change de forme 
en fonction de la matiere du sol 
(sable, herbe, etc.). Remarquez 
eqalement les traces laissees par 
les chenilles de vos vehicuies. 



LA VIE DU BATIMENT 

■ Si vous ne pouvez pas construire de 
batiments, vous pouvez admirer ceux qui 
existent d£ja (avant de les detruire). 
Le zoom ne permet tout de meme pas 
d'entrer a I'interieur mais vous pourrez 
apercevoir les monte-charge au travail ou 
les ventilateurs tourner. 



INFANTERIE DOUILLETTE 

■ Les sols sont extremement bien 
modelises (on voit clairement les 
rainures) mais ce sont surtout les soldats 
qui impressionnent. Jamais un tel niveau 
de detail n'a ete atteint dans un jeu de 
strategie. Surtout que les douilles 
s'ejectent des armes de vos hommes ! 
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rnpjd^ jjDiir las jaiLi nmliii'dAiur'dZ 
ulli plus hiiiji9£; rasoiu ijujb 

• Le premier moteur graphique QuadriTexture™ de 
I'industrie pour les jeux multitextures d'actions rapides 

• Compression de texture S3TC - permet les premiers 
jeux photo-realistes de I'industrie 

• DVD de qualite cinema et sortie TV 

• Livre avec : Quake III d'ld Software et TrickStyle version 
complete d'Acclaim Entertainment, rendus 
extraordinaires par ('utilisation de S3TC 



\/h 



t arrivee 



m 



Seul un joueur en mal de puissanpe salt ce dont une bonne carte graphique est capable. Et c'est 
exactement ce que sont nos deveioppeurs. Accros de jeux d'une intensite vibrante et de graphismes 
dignes d'images photos, nous avons produit la nouvelle Viper II, accelerateur graphique dote d'une 
qualite d'affichage et de performances inegalees. Si vous recherchez les plus hautes resolutions et 
les vitesses d'affichage multitexture les plus rapides, ne cherchez pas plus loin. 

Notre technologie est leader sur le marche. Viper II possede le premier moteur QuadriTexture de 
I'industrie, ce qui lui permet de rendre les effets les plus realistes jamais vus jusqu'ici dans le monde 
du jeu video. Viper //jouit egalement de la performance graphique la plus rapide a haute resolution. 
II suffit de consulter les resultats des tests realises avec Quake3 - Viper II aneantit la concurrence. 



Basee sur I 'architecture du Savage 2000, Viper II offre un ensemble i 
I'accelerateur graphique 2D, 3D, sortie TV et DVD. 



media complet avec 



Disponible dans un magasin pres de 
chez vous des aujourd'hui 

www.diamondmm-europe.com/viper Tel: 01 55 38 16 00 



S3 



PREVIEW 




Petit papa Noel 



■ PLUIE TORRIDE Les unites d'artillerie lourde peuvent pilonner des positions ennemies tres 
eloigners. Alors, c'est une veritable pluie de feu qui s'abat sur les perfides manants. 



de I'ensemble du terrain. D'un die ou d'un raccourci 
clavier, on pourra aussi obtenir une carte qeante reliee 
aux objectifs de la mission. Sur le plan strategique, 
les subtilites ne manquent pas. Par exemple, les obus 
ont un poids. Si bien qu'il est beaucoup plus efficace de 
pilonner le manant si I'on est en hauteur et lui, pas. 
Dans un autre genre, un bataillon place a I'ombre d'un 
rocher passe inapergu et est beaucoup plus difficile a 
canarder. L'infanterie, qui normalement s'avere 
impuissante en face de blindes dignes de ce nom, peut, 
en les prenant a revers, leur infliger la correction gu'ils 
meritent. Bref, les gars de Massive Entertainment n'ont 
pas fait qu'epurer le jeu de strategie en temps reel 
traditionnel, ils ont introduit des parametres tactiques 
originaux. Et pour finir de vous faire baver, de 
nombreuses options (pas encore implementees dans 
cette version beta) sont prevues en mode Multijoueur. 
En particulier, les developpeurs ont concu un 



Kitsde 

reparation, 

mortiers, 

botnbes 

nucleaires et 

autres 

douceurs 

pourront etre 

embarques 

par vos 

unites. 




Contrairement a la plupart des jeux de strategie, Ground Control ne 
possede ajcune phase de construction. Les unites vous sont livrees. 



L'heure du choix 




Uneou plusieurs 
navettes de 
transport vous 
sont allouees 
parmission. 
Selectionnez les 
unites que vous 
desirez embarquer, 
peaufinez leurs 
equipements 
et c'est parti ! 

Toutefois, si cette gestion vous ennuie, le programme s'en 

chargera pour vous. 

Atterrissage en douceur 



II suffit de cliquer 

sur Tune des icones 

presentes a gauche 

de Tecran et de 

sSlectionner un 

point d'atterrissage 

sur la carte pour 

voir une navette 

larguer son 

precieux butin 

avant de repartir. 

Vous aurez parfois le choix entre plusieurs sites. Prenez done j 

le temps d'examiner les alentours au prealable. 



«p 




■ BOUT DE BROUSSE Les effets lumineux donnent une atmosphere un peu angoissante a cette 
jungle virtuelle. Pour un peu, on s'attendrait a voir surgir un tigre de derriere un arbre. 



■ VAUTOURS ET CIE Les Aerodynes s'averent redoutables si toutes 
les defenses antiaeriennes ont ete eliminees (merci I'artillerie). 

deathmatch dans lequel les joueurs pourront rentrer et 
sortir a tout moment (alors qu'en regie generals, les 
parties sont fermees au moment oil elles commencent). 
II me reste enfin a signaler que dans cette version, 
le pathfindinq (routine de deplacement) des bataillons 
est encore a ameliorer, bien qu'il soit rarement mis en 
defaut. Que ('intelligence artificielle des mechants est 
deja tres reussie meme si les developpeurs travaillent 
encore dessus. Et enfin, que Ground Control tourne 
correctement sur un K6-II a 350 MHz, avec une carte 
qraphique Voodoo 1, meme si avec un Plll-500 MHz et 
une carte GeForce on est devant un autre jeu... ■ 
- Stiphane Prince 
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l1aout1962 
I Nationality : anglaise 
I Situation famlliale : 

marie. deux enfants 
I Jen en developpement : 

in Cold Blood et 

la suite des Boucliers 

de Quetzacoatl 

■ Jeu prefere : 

Warcraft 1 1 
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Al'approche de la sortie de son 
nouveau jeu, De sang f roid, 
Charles Cecil nous a accorde 
une visite guidee de son fief : la ville 
de York, en Angleterre. II s'est aussi 
deplace dans les locaux d'Ubi Soft 
pour nous presenter son bebe. 
Developpeur de talent, nous avons 
decide de revenir sur son passe, non 
pas trouble, mais glorieux. 



Tranquillement installe dans 
un fauteuil dans les locaux 
d'Ubi Soft, Charles Cecil boit 
un cafe tout en discutant avec 
un journaliste. II evoque un sujet qui 
iui tient particulierement a cceur : 
I'aspect narratif dans les jeux video. 
C'est vrai qu'apres tout, il est 
certainement i'un des developpeurs 
a y avoir accorde le plus 
d'importance. Lure of the Temptress, 
Beneath a Steel Sky, Les Chevaliers 
de Baphomet... Autant de jeux 
d'aventure qui reposaient sur des 
scenarios en beton et qui ne 
faisaient qu'utiliser la technologie. 
Mais si Charles Cecil a toujours 
laisse une telle place aux scenarios 
dans sesjeux, c'est simplement 
parce qu'il possede une ame 
d'aventurier, qu'il s'est forgee au 
cours de ses nombreux voyages a 
I'et ranger. Car avant de suivre des 



etudes universitaires en ingenierie 
mecanique et management a 
Londres, Charles Cecil a sejourne 
au Congo et au Nigeria. 
Ame d'aventurier et esprit 
scientifique, voila un melange 
detonant qu'une des premieres 
societes de developpement 
de jeux video a repere en 1981. 

Debut de la gloire 

Artie Computing I'engagea done et 
les jeux pour lesqueis Charles ecrivit 
des scenarios remporterent un 
grand succes sur ZX81, Spectrum 
et Amstrad. Mais I'emergence de 
gros editeurs tels que US Gold et 
Ocean mit fin a I'aventure d'Artic 
Computing. Ou'a cela ne tienne, 
Charles Cecil avait un pied dans le 
milieu et il ne voulait pas en sortir ! 
Apres un passage de 18 mois chez 
US Gold, il fut debauche par 
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Frise ludique 



En un cojp d'ceil, decouvrez la 
production ludique de Charles Cecil. 




Les Boucliers de Quetzacoalt - 1997 



Activision en 1988 pour occuper une 
fonction plus « administrative ». 
En 1990, il decida de revenir au 
developpement en fondant, dans 
la petite ville medievale de York, 
sa propre societe : Revolution 
Software. Apres un developpement 
de deux ans, Lure of the Temptress 
vit le jour sur Atari ST, Amiga et PC. 
II s'aqissait d'un jeu d'aventure tout 
ce qu'il y a de plus classique mais 
dote d'un excellent scenario et qui 
proposait une gestion dynamique 
des lumieres. Bref, ce fut un 
veritable succes. 



Innovation t 

Deux ans plus tard, en 1994, c'est 
Beneath a Steel Sky qui sortit. 
Mais cette fois, en plus du scenario 
hyper chiade de Charles Cecil 
(I'aventure se deroulait dans un 
univers de science-fiction), Beneath 
a Steel Sky beneficiait d'un design 
particulier elabore en collaboration 
avec Dave Gibbons (celebre 
dessinateur de comics). Ne pouvant 
pas quitter le genre aventure qui 
lui etait si cher, Charles decida pour 
sa realisation suivante d'innover 




techniquement. Et c'est ainsi qu'en 
1996, Les Chevaliers de Baphomet 
debarqua sur nos machines. 
Enquete au sein de la confrerie 
des Templiers et graphismes 
« dessin anime » superbes et 
originaux caracteriserent ce jeu qui 
s'est vendu a plus de 350 000 



exemplaires a travers le monde. 
Sa suite, Les Boucliers de 
Ouetzacoatl, fut un peu moins 
innovante mais tout aussi reussie. 
Depuis Men n'etait sorti des studios 
de Revolution Software sur PC... 
Mais en septembre prochain, 
Charles Cecil compte bien lancer 
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« Je pense que le genre Aventure 
a besoin iVune revolution et itoit pus 
simplement dune evolution. » 
Charles Cecil 



rachete les parts de 
> que Virgin possedait. 
Pourquoi ce besoin total d'independance ? 
A I'epoque, j'ai parle aux dirigeants de 
Virgin d'un jeu d'action supporte par 



decide de nous « separer » 
5 eu I'opportunite de rache 1 "' 






Vous etes doue pour ecrire de bons scenarios 

dejeux video. N' 

d'ecrire pour un autre milieu ? 

"~i interet profond r? " :J - 



sxcitanteque celie qu 
Lumiereil vadeceb 



Seveloppent des jeux passionnani 



Cambiende pef„„ 

ctiez Revolution Software et quelle est votre 
d'entrepris 



is, n urn pro, i bubsi a se serv 
lologie pour offrir de nouvell 



Pour finir, pouvez-vous nous donner 

des informations sur la suite des Boucliers 

de Ouetzacoatl 7 

ctivement developper 



Desang froid. II s'aqira cette fois d'un 
jeu d'action soutenu par une forte 
trame narrative. C'est vrai, c'est 
une petite entorse a sa « religion » 
puisque, pour la premiere fois, ce ne 
sera pas un jeu d'aventure pur et dur. 
Mais peut-etre reussira-t-il a marier 
reellement deux genres 



apparemment antagonistes. Quant a 
la suite des Boucliers de Ouetzacoatl, 
rien n'a encore f litre si ce n'est qu'elle 
est en preparation. Charles Cecil a 
done bien occupe notre passe de 
joueur mais, rassurons-nous, il ne 
nous abandonne pas pour le futur ! ■ 
- Sebastien Tasserie 



De sangfroid 



ACTION ET AVENTURE Volla sous quel signe sera placee la 
prochaine production de Charles Cecil. 




■ QUE D'ACTION ! De sang froid se verra agremente de plus 
de 40 scenes cinematiques afin de faire evoluer le scenario. 

De sang froid vous projettera dans un futur proche ou une 
nouvelle guerre f roide oppose les Etats-Unis a la Chine. 
En tant que membre du MI6, les services secrets 
britanniques, vous serez envoye en mission en U.R.S.S. pour 
secourir un espion americain. La trame narrative chere 
a Charles Cecil sera supportee par une realisation tres 
cinematographigue (flash-back, plus d'une quarantaine 
de scenes cinematiques, etc.XD'ailleurs, lorsque commence 
ie jeu, John Cord (c'est le nom de I'espion que vous 
incarnez) est retenu prisonnier et subit un interrogatoire. 
Vous saurez done que votre mission ne s'est pas deroulee 
comme prevu, et que Ton vous a trahi... Mais par qui? 
(Charles espere maintenir le suspense jusqu'a la fin du jeu, 
citant Usual Suspects comme exemple...) De sang froid se 
divisera en neuf missions : les sept premieres vous placeront 
dans la peau de I'espion avant qu'il ne se fasse capturer et 
les deux dernieres conteront la suite de I'histoire. 
Cote realisation, les decors seront en precalcule tandis 
que les personnages seront en vraie 3D. Une fois encore, 
Charles Cecil a apporte un soin particulier a la gestion des 
lumieres (et done des ombres). Le resultat est vraiment 
reussi. Cote gameplay, vous devrez souvent eviter le 
combat en vous faufilant derriere des ennemis ou en les 
eliminant le plus discretement possible. De sang froid 
proposera done un melange des genres interessants que 
nous devrions decouvrir des septembre. ■ 




■ JEU DE COULEURS Admirez les nuances de couleurs et 
('incrustation parfaite des personnages sur cette capture. 
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Flight Simulat or || To ut savoir sur les mille et une extensions de ce simul ateur de vol 

light SnTOreipr, le cele^E 
imulateur de vol civil d 
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Petit tour crnonzon. 




hema explicatif 



Entre les scenes, les avions, les aventures, on se demande vraiment comment s'y retrouver dans la 
jungle d'extensions pour Flight Simulator. Ne cherchez plus, nous vous donnons la solution. 



Les differences versions de Flight Simulator 

proposent un certain nombre d'avions a 

piloter par defaut. Pare rapidement 

complete par des centaines de fondus qui se 

sont empresses de modeliser leurs appareils 

preferes avec un grand souci du detail. 



Les scenes {scenery, en anglais) englobent 

tous les environnements geographiques 

disponibles pour Flight Simulator. 

II peut s'agir aussi bien de differentes 

regions du globe que de moderation de 

divers aeroports internationaux. 



out a commence en 1978, 
lorsque qu'un certain 
Bruce Artwick congoit 
Flight Simulator, le 
premier simuiateur de vol sur micro- 
ordinateur de I'histoire. Qa tournait 
sur un Apple II, e'etait du fil de fer 
blanc sur fond noir, mais ga a pris. 
£a a meme pris des proportions 
telles qu'aujourd'hui, apres nombre 
de versions et des annees plus tard, 
le fameux simuiateur - desormais 
estampille Microsoft - a seduit des 
dizaines de milliers d'utilisateurs. 
Pourquoi ? D'abord parce que tous 
les aspects de Flight Simulator, 
des modeles de vol (comportement 
des appareils) aux scenes 
(environnement geographique), 
jusqu'au moindre detail de la 
carlingue de chaque zinc, tendent 
vers un realisme absolu. C'est 
evidemment le premier des atouts 
de cette simulation, qui federe 
autant les veritables pilotes - qui 
peuvent s'entramer a moindre cout - 
que les simples amateurs, pour 
I lesquels faire voler des appareils 
professionnels dans un 




environnement photorealiste reste 
un grand plaisir. Mais cela seui 
n'explique pas le succes rencontre 
par le simuiateur de Microsoft : 
ses createurs ont eu I'excellente 
idee d'opter pour une architecture 
totalement ouverte, facilitant ainsi 
le developpement de centaines 
d'extensions, congues par des 
passionnes ou developpees par des 
professionnels. Nouveaux avions, 
environnements originaux, aide a la 
navigation, generateur de meteo, 
aeroports... II y a en a pour tous les 
gouts, dans tous les styles et pour 
toutes les bourses. Vous guider 
dans cette jungle d'extensions est 
justement I'ambition de ce dossier. 

N.B. : Flight Simulator 2000 etant 
sorti relativement recemment, 
il n'existe que tres peu d'extensions 
specifiquement dediees a ce produit. 
Tous les titres cites sont 
exclusivement compatibles avec 
Flight Simulator 98. lis sont tous 
distribues par Ubi Soft, a /'exception 
de ceux marques d'un asterisque, 
distribues par Alsyd. 



Succes oblige, 
les fabricants 
d'accessoires se sont 
rapidement mis a 
creer toute une 
gamme d'accessoires 
dedies, du manche a 
balai aux pedaliers, 
censes rendre voire 
experience de vol 
plus realiste encore. 



Plan de vol precis, 
mauvaises conditions 
meteorologiques, 
atterrissages 
delicats... Les 
aventures proposent 
differentes missions, 
plus ou moins 
difficiles, qui mettront 
a rude epreuve vos 
talents de pilote. 



Sous le terme fourre- 
tout de « navigation » 
se cachent toutes les 
extensions apportant 
des fonctionnalites 
supplementaires : 
systeme de 
navigation, 
creation d'un plan 
de vol, systeme de 
reperage, etc. 
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Bahamas, 
Grand 
Canyon, 
Himalaya... 
Les scenes 
vont vous 
f aire voir 
du pays ! 



ACES HIGH 

Ca ressemble a un add-on pour Combat 
Flight Simulator, mais non : si vous 
survolez bien ici les paysages devastes de 
I'Europe de la Premiere Guerre mondiale, 
vous n'aurez pas a combattre (tout le 
monde est deja mort ?). Livre avec pres 
de 100 appareils d'epoque. 

AIRFIELD 

Ouand on vous dit que Flight Sim, c'est 
une affaire de passionnes : cette extension 
regroupe I'integralite des donnees basse 
altitude pour la France entiere. En d'autres 
termes, TOUS les aerodromes et pistes 
privees du pays. Fou. 



AIRPORT 2OO0 

Sans conteste I'un des plus fameux 
add-on pour Flight Simulator, Airport 
vous propose une serie d'aeroports 
internationaux, parfaitement modelises, 
mais aussi les avions de ligne qui vont avec 
(Airbus A340, ATR-42, etc.) et quelques 
jolies aventures faisant interagir tout ce 
petit monde. Un must. 

CLEARED TO LAND 

Sur deux CD, outre quelques aventures, 
vous trouverez ici une compilation de films 
inedits montrant des professionnels en 
train d'atterrir, realises sur hurt aeroports 
internationaux. Si c'est votre true... 




Haute litterature 



Contrairement aux sites Internet oil aux extensions, les livres sur Flight Simulator ne sont curieusement pas legion. Chaque grand 
editeur y va pourtant du sien, souvent tres reussi. Petite « revue de presse ». 




GUIDE 
EXPRESS 
FLIGHT 
SIMULATOR 

aooo 

C'est I'une des 
meilleures 
collections de 
chez Micro 
Application et 
ce Guide Express ne deroge pas a 
la regie. La maquette est claire, 
aeree et... en couleurs. Didactique, 
ce titre illustre ses propos par des 
exempies precis aux commandes 
des appareils proposes. 




Le plus 
complet, 
forcement : 
il est edite 
par Microsoft. 
Flight 
Simulator 
2000, le iivre, ne lesine pas sur les 
details et exploite son sujet a fond. 
Au risque, parfois, de manquerde 
ciarte (maquette un peu abrupte)... 
Tres exhaustif. 




i Pas de bouquin 
i sur Flight 
Simulator 
! 2000 chez 
j Campus Press, 
1 helas, mais un 
sympathique 
opus sur la version precedente. 
C'est clair, didactique, bien 
maquette et signe par Bernard 
Jolivalt, dont vous trouverez 
['interview dans ces pages. 



OANGEROUS AIRPORTS* 

Besoin d'un petit frisson ? Entre falaises 
a pic et conditions meteorologiques 
execrables, Dangerous Airports vous 
propose I'approche de quelques-uns 
des aeroports reputes les plus dangereux 
du monde : Autriche, Nepal, Alaska, 
Berlin, Guatemala... 

GENEVA 2000 

50 000 km de montagnes. du Lac Leman 
a la Mediterranee, avec des vaches, de la 
neige et des Suisses. Un tout jeune editeur, 
qui a eu le bon gout d'apporter un soin 
maniaque a cette extension helvete. 
Un bon produit. 

GRAND CANYON 

Nous rappelons aux plus incultes 
d'entre vous que le Grand Canyon est 
un ensemble de montagnes magnifiques 
de I'Ouest americain. Cette extension 
vous y promene. 

1TALIE9S 

Qui n'a jamais reve d'aller ecraser son 
bimoteur sur la tour de Pise ? C'est enfin 
chose possible avec cette extension qui 
couvre I'integralite du territoire italien, 
aeroports et monuments imperissables 
inclus. De la belle ouvrage. 

SCENARIO BAHAMAS 

Entre nous, mieux vaut parcourir en TBM 
Avenger les quelque 3 000 Ties de 
I'archipel des Bahamas que de claquer son 
treizieme mois au Club Med des 
Bermudes... Les aventures proposees par 
cette extension sont particulierement 
reussies. 

SCENARIO HIMALAYA 

Des montagnes, des montagnes et encore 
des montagnes... ainsi que 34 aeroports 
et terrains deviation parmi les plus 
dangereux du monde. Plus de 2,5 km de 
paysages nepalais et tibetains reproduits. 

VIENNE 

La capitale de la musique et du fascisme 
light, modelisee au metre carre pres. 
Avec, comme de bien entendu, tout ce que 
la capitale autrichienne compte de pistes. 
Du beau bouiot. 
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Les avions 




(-AIRCRAFT 

COLL 99 

Cette extension 
associe a chacun 
des 40 appareils 
proposes son 
propre cockpit 
certifie conforme. 
Pour les amoureux 
d'avions sortant 
del'crdinaire: 
monomoteura 
helice, transport 
de troupes, 
tiydravions. etc. 



TU-154 

Decouvrez avec 
cette extension le 
TU-154, fleuronde 
I'aeronautlque civili 
des pays de I'Est. 
En constatantau 
passage quelques 
amusantes 
differences entre 
les normes de 
construction 
europeennes et 
sovietiques... Le 
choc des cultures ! 



CONCORDE 

II a coute tant 
de fric, continuons 
de le rentabiliser 
un peu : vous 
trouverez dans 
cette extension 
les 13 modeles du 
Concorde depuis 
sa creation, le seul 
avion de ligne 
capable de 
depasser Mach 2. 
L'ensemble a 
evidemment 
ete approuve 
par des pilotes 
prafes5ionnels. 



AIRBUS 2000 

Pour les fanatiques 
du « fleuron de 
I'aeronautlque 
franchise »: plus 
de 50 appareils de 
la celebre societe 
modelises, et 
disposant chacun 
d'une notice 
detaillee conforme 
aux specifications 
reelles des 
appareils. 
Toutes les donnees 
ont ete validees par 
les responsables 
d 'Airbus. 



JUMBO 747 400 

Prenez les 
commandes de 
12 appareils de 
la firme Boeing, 
aux couleurs 
d'une dizaine de 
compagnies 
aeriennes 
reconnues. 
Les tableaux de 
bord sont detailles, 
cequi n'est pas 
un luxe quand 
il s'agit de piloter 
des mastodontes 
comme ces 
jumbo jets. 
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ULTIMATE 


VIP CLASSIC 


LUFTWAFFE 


AIRBUS 9B 


TWIN 


CLASSIC WINGS 


AIRLINERS 


COLLECTION 


Lenom peut preter 


Pour les amateurs, 


Pas besoin de 


Vous aimez les 


1918-2000 : 


a confusion : 


cette extension 


long discours : 


avions de ligne? 


decouvrez I'histoire 


plus que ['utilisation 


propose toute la 


voici I'une des plus 


Vous allez en 


de I'aeronautlque 


des appareils de 


gamme des fameux 


grandes collections 


bouffer. Cet add-on 


militaire aliemande. 


I'avionneur, cette 


bimoteurs Twin. 


{17 avions et 


nous propose pres 


Vingt appareils 


extension propose 


Un tres grand 


260 variantes !) 


de160 appareifs 


proposes, du 


une visite 


soin a ete apporte 


d'appareils et de 


differents, de 


Zeppelin au Mig29, 


approfondie de 


aux details, 


cockpits jamais 


toutes nationalities 


en passant par un 


la villede Toulouse 


comme souvent 


proposes. 


et epoques (des 


joli helicoptere 


etde ses environs, 


chez I'editeur 


Du Boeing 747 


annees 40 a nos 


Flettner a deux 


pistes et aeroports 


d'extenslons : 


au Warbird de la 


jours). Cockpits et 


rotors. Pour les 


compris. 


Papa Tango. 


derniere guerre. 


sons inclus. 


amateurs... 
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La Crayven Corporation 
vous offre un travail ! 

Ni recolte de minerai, 
Ni construction de bases. 

Action pure. 
Adrenaline garantie. 

Forte experience des 
assauts frontaux serait un plus. 
(Lavette intellectuelle s'abstenir) 



o 



Prochainement 

www.sierra.fr/GroundControl 

^aNTROL. 



SUJET 



aventures 




AIR SHOW* 

Vol a basse altitude, tonneaux, loopings, 
montees en thandelle, piques... Pourquoi 
voler droit quand on peut faire I'andouilie ? 
Aux commandes de sept avions de 
la Seconde Guerre mondiale, devenez 
un as de la voltige aerienne. 




AROUND THE WORLD* 

Episode fameux de I'histoire de ('aviation, 
le tour du monde tente par I'Americaine 
Amelia Earhart et son copilote en 1937 
s'acheva par ia disparition des 
deux ambitieux. Prenez les commandes 
de leur Lockheed Electra L-10 et 
reecrivez I'histoire... 




FLIGHT ACADEMY 

Vol de nuit, orage, brouillard, neige, 
montagnes, aeroports en bord de mer... 
Mettez a I'epreuve vos reflexes et gagnez 
vo5 galons de pilote. II faut bien justifier 
un si grossalaire ! 

FLIGHT DECK* 

Arretez de baver devant Top Gun et 
agissez... Flight Deck vous place aux 
commandes d'un superbe F-14 Tomcat 
(dix tonnes de poussee dans chaque 
reacteur !), qu'il vous appartient de faire 
decoller et atterrir sur ces timbres-poste 
que sont les pistes d'un porte-avions... 

MAD DOG 

Mad Dog est le surnom donne a la plus 
celebre famille d'avions encore en activite : 
la serie des Mc Donnell Douglas Super 80. 
En tant que commandant de bord, vous 
aurez ici a gerer aussi I'equipage. Joie. 




Pourquoi un tel 

engouement autour 
de Flight Simulator? 
La vraie revolution, 
ceJIe a iaquelle Flight 
Simulator doit son 
succes, ce sont les 
innombrabies add-on 
qui onl (ail de ce 
simulateur le cceur d'un 
environnementevolutif: 
pas unesemainenese 
passe sans que des 
paysages, des aeroports, 
des at/ions, des 
instruments de 
navigation et des 
utilitaires en tout genre 
fassent leur apparition. 
Ces innombrabies fichiers 
circulent sur le Web. 
s'echangent ou se 
vendent. Le realisme de 
Flight Simulator, sa 
richesse ionctionnelle 
y sont aussi pour 
beaucoup. II faut avoir 
vole virtuellement par un 
temps execrable, avec de 
la pluie.du brouillard et 
vent, et arriver quand 
meme a bon port, 
exactementdansl'axede 
piste, pour com prendre la 
magiede Flight Simulator. 
Bonnrjmbredepilot.es 
virluels sont d'abord 
de vrais pilotes, p rives 
ou professionnels, dans 
leur vie. 
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LE COCKPIT STIMBOX 

L'interieur d'une cabine 
de pilotage reconstitue 

a I'identique. 



Les accessoires 



STIMBOX FLIGHT SIM COCKPIT 

La Stimbox, avec son cockpit d'avion relie 
a votre PC, vous plongera dans I'ambiance. 
Tableau de bord reel, excellent rendu 
sonore et votre nom sur la carlingue en 
guise de cadeau « bonux». lis vous en 
coutera environ 36 000 francs. 

SIDEWINDER FORCE FEEDBACK PRO 

La manette « officielle » pour Flight 
Simulator, made in Microsoft. Et un bon 



produit : la technologie retour de force est 
aujourd'hui bien au point et les sensations, 
aux dires des specialistes, bien reelles. 

FLIGHT SYSTEM 

Le mastodonte du lot : un joystick, une 
manette des gaz et un pedalier dans la 
meme boite. II devrait satisfaire 1'amateur 
de vol civil gui n'a pas les moyens de se 
payer un cockpit Stimbox. C'est fait par 
Thrustmaster et distribue par Guillemot. 



La navigation 



CO PILOT 2.5* 

Tout vol, reel ou virtuel, necessite une 
preparation approfondie. Co Pilot vous 
propose de preparer le plan de vol, avec 
cartes de radio-navigation, fiches de 
percee et permet une navigation en 
temps reel avec un systeme GPS. 

EFIS 98 

Directement pompe sur les ordinateurs 
de bord des Airbus, le systeme de 

ivigation propose ici vous permet de 
gerer I'integralite d'un vol en quelques 
dies. Indus, un systeme TACS de 
controie du trafic et d'evitement 
des collisions qui fonctionne en mode 
Multijoueur, 



FINAL APPROACH* 

Chaque aeroport international possede 
sa propre charte d'approche, donnant 
aux pilotes nombre d'indications sur la 
fagon de preparer un atterrissage sur 
leurs pistes. Cet add-on vous permet de 
decouvrir par le detail ces chartes, 
de les modifier et, bien sur, de les tester. 

NAVIGATOR* 

Une grande partie du boulot d'un pilote de 
ligne consiste a compulser de la paperasse. 
Grace a Navigator, vous pourrez decouvrir 
tous les acotes desagreables de la 
profession : plan de vol complet avec 
frequences radio, caps, corrections liees 
au vent, temps estime... 




Vous 

decouvrirez 
meme le 
boulot de 
paperasse 
des pilotes. 



L'Ordre de la Nouvelle Aube 
vous offre une nouvelle vie ! 

M recolte de mineral, 
Ni construction de bases. 

Tactique pure. 
Adrenaline qarantie. 

Fortes capacitesintellectueUes 

indispensables. 

(Brute epaisse s'abstenir) 

Prochainement 

www.sterra.fr/GroundControl 

•CONTROL 



SUJET 
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Ttonche de fake ! 

Voyage au pays des fakes Windows I Les tranches d'humour anti-Microsoft. 




~>> 



■ WINDOWS O.V.N.I. Une serie de formes 
etranges aurait ete trouvee pres de Seattle. 



Les detournements (('interfaces et 
d'ecrans biers connus de Windows 
fleurissent sur Internet. II serait 
dommaqe de passer a cote d'un 
phenomene aussi poilant. D'autant 
que sous couvert d'humour, 
il revele que les utilisateurs 
du systeme Microsoft ne sont 
pas forcemeat dupes quant 
a sa fiabilite. 



Comment creer ses fakes ? 




Les 

utilisateurs 
de Windows 



tourner en 
derision ses 
multiples 
imperfections. 



Nul n'ignore que I'entreprise 
de M. Gates s'attire depuis 
quelque temps les foudres de Ea 
justice americaine, rapport a un 
certain monopole. Mais le glaive 
et la balance ne sont pas les seuls 
mecontents. Les utilisateurs de 
Windows, quelle qu'en soit sa 
declinaison (95, 98, 2000, etc.), 
se plaiqnent aussi de son manque 
de fiabilite. Entre I'obscurite 
impenetrable de son architecture 
et ses plantaqes intempestifs, les 
informaticiens de tout poil, comme 
les simples utilisateurs, ont parfois 
I'occasion de s'arracher les cheveux. 
D'ailleurs, moi-meme, pas plus tard 
qu'il n'y a pas lonqtemps... 
Enfin, passons, ga n'a pas grand 
interet. Mais plutot que de balancer 
leur souris ou leur voisin contre 
un pauvre ecran 17 pouces, les 
taupes de I'informatique et les 
extraterrestres de la puce preferent 



m 



\ Voire ordinateur n'a pas plante depuis plus de 
f \ 2 heures. MS Autocrash [cj va maintenant 
effectuer un plantage de routine 

Appuyez sur OK pour continuer 

■ ROUTINE DE FONCTfONNEMENT D'apres cette image truquee, 
Windows est si bien programme qu'il prevoit des plantages de routine. 



Auchan 



+ 



TAKE 2 

INTERACTIVE 



l_A SELECTION 



TAKE TWO 
ROLLCAGE II 

SCREEN SAVER SOUTH PARK 




+ 
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Sites Internet 






Microsoft Titanic-* 

Window: 

IWhat Con 





omputer Do You Want To Sink Today? 



■ Dl CARPACCiO Qui n'a jamais vu cet ecran tres inspire et on ne peut plus parodique : « Quel ordinateur voulez-vous 
couler aujourd'hui ? » Les productions de ce genre sont legion sur Internet. 



rire de leurs malheurs et tourner en 
derision les multiples imperfections 
de Windows. Au passage, la firme 
de Bill en prend pour son grade. 
Et au bout du compte, on se marre 
comme des hyenes, en regardant 
ce qui se fait en matiere de 
detournements. 

Dans la ligne de mire 

On trouve des fakes Windows 
de plusieurs types. Le premier 
concerne la page de presentation 
de Windows et les pubs pour 
les produits Microsoft. 
Pour les fabriquer, il a fallu un peu 
d'imagination et quelques aptitudes 
en tant que graphiste, mais a bien y 
reflechir, ce n'est pas si complique 
que ga. Le fameux Microsoft 
Titanic 98 reste dans les memoires, 
avec ce slogan ravageur : 
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■ SALE LOGICIEL ! Certains « createurs » sont un peu extremistes et 
n'hesitent pas a associer I'idee de Windows a celle du papier toilette. 



« Quel ordinateur voulez-vous 
couler aujourd'hui ? » D'autres 
preferent carrement inventer 
I'image a partir du message 
publicitaire. On a ainsi pu voir 
un ecran arborant le slogan de 
Microsoft : « La solution ultime » 
et montrant, sur le mur d'un W.C. 
quelconque, un rouleau de papier 
toilette estampille a I'embleme 
de Microsoft. On voit d'ailleurs 
que ces attaques humoristiques ne 
s'en tiennent pas a Windows mais 
cherchent des poux a I'ensemble de 
I'empire Microsoft. D'autres logiciels 
sont attaques tels qu'lnternet 
Explorer (Internet Exterminator : 
Quel disque dur allez-vous formater 
aujourd'hui ?) ou Microsoft Office, 
et c'est jusqu'a I'image meme de 
Bill Gates, traficotee par les 
informaticiens en mal de gags. 

Mais le fleuron des fakes 
Windows, ce sont les fausses boites 
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YAMAHA 
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Apport OF * 

S72 F /mois 

SE CONDUIT AVEC 



LE PERMIS AUTO 
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aplBS de financemonl a credit en vigueur du 03/04/2000 au 31/05/2000, valable pour uns YAMAHA Drag Star 125 neuve au tarrf conseille de 26 990 FTTC CEM (prix de lancemen 
! >00( Apport F montant du credit 26 990 F. 60 mensualites da 572 F<", cout total du credit 7 358 P», a un taux da 9,50 %">. Les frais de dossier, correspondants a 1 A du mor 
ucradit sont inclus dans la premiere mensualite. Taux ettectil global (TEG) annuel : 9,93 %, TEG mensuel 0,83 %, Sous reserve d'acceptation par YAMAHA Financemont depart! 
4CGL Compaqnie Generate de Location dEquipement; SA au capital de 384 431 1 80 F - SIREN 303 236 1 86 - RCS Roubaix Tourcoing et sous reserve de modification des tarrl 
'i reglementation en vigueur. Les montants des linancements sont arrondis au tranc pres, Consultez votre concessionnaire YAMAHA pour des tinancements sur d auttesduraes i 
Ssmodeles. Oftre valable chez les concessionnaires YAMAHA participants a I'operation, dans la limite des stocks disponibles. Ddcuments et photos n 
mcultatives - *' Prix de lancemen! conseille CEM au 03/P4/2000. - *Permis auto de plus de 2 ans ou permis AL des 1 6 ans, 



1 contractuels. <" hors assr 



I YAMAHA 



www.vomaha-motor.fr 



YAMAHA precoma 



Mobil II 




Ce programme va lire ariete cai i a effedue une r " for mer _~ J | 
operation non conforms. ' 



St te protleme peistste, cwKactez le revendew di 
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de dialogue et d'alerte. Grace a un 
petit loqiciel (voir encadre), il est en 
effet possible de les fabriquer soi- 
meme. Ce sont bien evidemment les 
plantages et autres incoherences 
de Windows qui sont cibles et le 
resultat est parfois hilarant. 

Plantage de routine 

Une alerte annonce par exemple 
sur un PC n'ayant pas plante depuis 
deux heures qu'un loqiciel nomme 
MSCrah va lancer un plantage de 
routine ! Dans le meme genre, 
un utilisateur a refait la boTte de 
dialogue de ['arret de son PC 
en rajoutant I'option « Eteindre 
I'ordinateur et quand je me 
reveillerai demain, cette camelote 
sera remplacee par un systeme 
Linux qui n'aura pas a etre reboote 
toutes les deux heures ». Mais 
attention, en matiere de buget 
de plantaqe, il est parfois difficile 
de distinguer le vrai du faux. 
Si certaines boTtes sortent 
manifestement de ('imagination 
de leurs auteurs, qu'en est-il par 
exemple de celle-ci : « Windows 95 
n'a pas pu detecter le clavier. 
Appuyez sur « F1 » pour reessayer 




ttijrfd Domination^ 



■ MAITRE DU MONDE Ne dit-on pas que 
la verite sort du lecteur de CD ? 
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Certains 
vontjusqu'a 
in venter des 
programmes 
faisant 
planter leurs 
becanes ! 



ou sur F2 pour arreter » ? 
Certains sites Internet (voir 
encadre) confirment d'ailleurs si 
['on se trouve face a de veritables 
plantages. Au passage, on se 
demande si tout ga ne devient pas 
une veritable obsession, certains 
allant jusqu'a inventer des petits 
programmes destines a faire planter 
leurs becanes ! Et puis le temps 
qu'on passe a creer ces gags 
montre bien que finalement, 
sans ces petits tracas, la vie des 
utilisateurs de Windows serait bien 
morne. Comment ? Our d'accord, 
j'exagere un peu, mais reconnaissez 
gu'il y a un peu de ga, non ? ■ 
- Stiphane Prince 




■ SIEGE EJECTABLE Si ceiui-la n'est pas 
un faux, j'aimerais voir le resutat... 



C'est arrive pres de chez vous 





fyOUS N'EN AUREZ JAMAIS FIN I ; 

AVECCESHEROS ! 
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La version complete de Heroes of Might and Magic- in 
+ de nouvelles caracteristiques :* 

• 7 nouvelles campagnes et 38 cartes inedites. >;f 

• 12 nouvelles combinaisons d'artefacts possibles.* ^A_ _ 

• 8 nouveaux types de terrains, des douves et. des barricades^pour les villes. 

• Compatible avec Heroes of Might and Magic 8 HI : Armageddon*s Blade . 



Hot disponible 
lur PC CD-Rom. 



niw w$ma BOMPtmm 3DO 



UbiSoft 



TEST 



La redac en folie 



Carnet 2 bord 



Des arrivees, des departs : la redaction a vecu ce mois-ci des 
changements importants au sein de son equipe. Pour le meilleur... 




Sophie annonce publiquement qu'elle 
compte se mettre au roller. Devant les 
mines dubitatives de la redaction, elle 
ajoute : « Vous allez voir, je suis la reine 
du patin ! » Seb et Fred reclament 
immediatement des preuves, visiblement 
emoustilles. Jerome estime qu'elle a 
besoin d'un « protecteur ». 

28 mars 

Une epidemie Friends sevit a la 
redaction : en plus du trafic de cassettes 
et de DVD, tout le monde s'identifie aux 
personnages : Fred se prend pour Joey et 
tente de seduire Sophie en lui proposant 
une partie de Pong sur Atari 2600, Seb 
se prend pour Chandler et Remy pour 
Monica (ils ont la meme garde robe)... 

29 mars 

Guillaume, un journaliste diplome et 
professionnel, selon ses dires, arrive a la 
redaction pour s'occuper du CD. Apres 
avoir subi ses fredonnements continuels 
(qui temoignent d'un handicap vocal 
prononce), ses questions pertinentes du 



type « Euh, Pac Man, c'est un simulateur 
de vol qui est sorti quand ? » et ses 
interminables coups de fil personnels 
(« Et surtout, en allant faire les courses, 
n'oublie pas ma saucisse a I'oignon ! »), 
la redaction demande sa mise sur orbite. 
La demande est acceptee. 

30 mars 

Julio, Regis et Sophie installent la 
demo de Quake III sur leurs Mac. L'effet 
est immediat : Sophie se met a crier tres 
fort (elle crie toujours quand elle joue 
(sans « i » a la fin), Julio scande « kill ! 
kill ! » convulsivement toute la journee 
et Regis se demande s'il ne pourrait pas 
installer un BFG sur son velo... 

I^avril 

Encourages par Olivier qui est devenu 
leur entraTneur officiel, Remy et Fred 
disputent d'interminables parties 
d'Archomage, un ridicule petit jeu de 
cartes sous Windows, en pretendant 
qu'ils peuvent travailler en meme temps, 
lis sont immediatement consacres 
champions du monde de la mauvaise foi... 



2avril 

Depuis quelques jours, on observe 
chez Seb une nouvelle et etrange 
obsession : celle du papier a bulles. 
Non content d'en claquer toute la journee, 
il decide d'en mettre partout : dans ses 
chaussures, sa voiture, ses poches... 
Et meme dans son caleqon si Ton en croit 
les claquements qui en proviennent 
lorsqu'il s'assoit. A moins que... 

4avril 

Cedric decide de quitter la redaction. 
Ce jour est immediatement declare fete 
nationale et son PC est brule rituellement 
a minuit. 

7avril 

Selon Remy, le niveau de vie moyen 
des Birmans est lamentable. 

12avril 

Pour feter la fin du bouclage, une nuit 
reseau est organisee a la redaction : Fred 
Pam debarque avec son P-VIII 999 1024 Mo 
experimental, sa souris a 15 boutons, 3 
molettes Force Feedback et son ecran 51'. 




Jeux f avoris : 

Everquest 
et Tournament 



Jeux f avoris : Jeux f avoris : Jeux f avoris : 

Counter-Strike Counter-Strike Archomage 

et Dewil Inside et Need for Speed Porsche et Planescape 



IffijM 


. ■ ■'■■:. ■ 


Jeux f avoris : 

Archomage 

et Ground Control 


Jeux f avoris : 

Devil Inside 
et Messiah 
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TEST 



ONVOUSAVAITPREVENUS 



Vous avez sans doute aper^u 
le pave accompaqnant chaque test 
et vous faisant part de la version 
testee et des problemes rencontres. 
Mais les versions finales, elles, 
sont bien entendu parfaites... non ? 

Invictus 

Comme promis, le bugdu zoom 
arriere inoperant sur la version 
test a bien ete corrige sur la finale. 
Le jeu tourne done bien et vous ne 
devriez avoir aucun probleme pour 
jouer tranquiile. 

Ultima Ascetic ion 

Le grand perdant du mois : il subsiste 
des bugs graphiques sur la version 
boite et le jeu est toujours aussi lent, 
mais e'est essentiellement du a 
un moteur3D trop gourmand. 
En consequence, la note est reajustee 
a 4 etoiles. 




Messiah 

Les 303 bugs reportes sur la version 
test ont visiblement ete corriges pour 
la plupart. L'incompatibilite avec 
certaines cartes graphiques a ete 
reparee et le jeu tourne bien. 
On a tout de meme observe 
queiques mysterieux plantages sur 
une poignee de configurations. 

Soldier of Fortune 

Pas de probleme non plus avec la 
finale de Soldier of Fortune a part 
queiques bugs graphiques (cadavres 
et armes en levitation). 

Slave Zero 

Pas de bugs notables sur cette 
version finale. 



le verdict Horn du jeu 


ESL. 


CRAPHISMES 


NOTEGLOBALE B^B^ 
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PERFORMANCES GRAPHIQUES 
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Voodoo 2 
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Voodoo 3 
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RIVA12S boo. goo 
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MOTIVATION 




Le Comparatif (premiere colonne) 
classe les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur 6, exactement comme 
la note finale. Les Pour et les 
Contre detaillent les points 
essentiels qui nous ont plu ou deplu. 



1 etoile : tres mauvais. 4 etoiles : bon. 

2 etoiles : mauvais. 5 etoiles : tres bon. 

3 etoiles : moyen. 6 etoiles : excellent. 



Specifications 



Processeur et memoire 

determinent le type 

de machine demande 

et recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilites graphiques 

indiquent les librairies 

2D (acceleration 

logicielle) et 3D (les 

autres) gerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur signalent le nombre de joueurs 

supportes selon les connexions ainsi que 

la vitesse minimum de transfert requise. 



■ Dans le pave En un clin d'oeil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficulty etc.). 

■ L'encadre Performances graphiques est 
reserve aux gros tests qui le necessitent. 

II detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
la partie « Logiciel » (tout en bas) concerne 
['acceleration logicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par le jeu. 
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Jeux ffavoris : 

Messiah 

et Nomad Soul 


Jeux f avoris : 

Rollcage : Stage II 
et Louvre 



r>j CW, b& 



JJeux f avoris : 

NFS Porsche 2000 
et Messiah 



Jeux favoris : 

Mission Hydre 

et 24 Heures du Mans 






mm\ 



Jeux favoris : Jeux favoris : 

Swat 3 L'Entrameur 3 

et Messiah et Fife ZOOO 
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Des f ourmis d«i 




irmis | Lepopee de Bernard Werber convertie en jeu de strategic 



la minute oil je vous parle, 

une guerre se deroule, engageant 
taines de milliers de 
combattants, et personne n'en parle, malgre 
I'horreur absolue de la situation. II faut dire que les 
qualites photogeniques des fourmis restent a demontrer. Toujours 
est-il qu'en tant qu'amateur de strategie, il serait dommage de passer 
a cote de ces combats microscopiques, non ? 
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■ A GENOUX MANANT ! Le cceur de votre fourmiliere : la reine. C'est urte veritable usine a elle seule, pondant sur 
commande des ceufs a la chaine. Le probleme, c'est qu'elie bouffe comme cinquante. Ne I'invltez pas chez vous. 



Sur notre planete, deux especes 
dominent les terres et pourtant, 
elles s'ignorent completement. 
Dans sa fameuse trilogie, 
Bernard Werber rmaginait une 
rencontre entre humains et fourmis, 
un veritable choc, vu les differences 
de culture. Mais ce n'est pas cet 
aspect qui nous interesse 
aujourd'hui car si les petits gars de 
chez MicroTds ont acquis la licence 
de ces romans, c'est plutot du cote 
des affrontements inter-insectes 
qu'ils ont puise leur inspiration. 
Mors bien sur, comme nous 
le rappellerait Pepe Micro avant 
une chute malencontreuse dans 
I'escalier (c'est enervant les gens 
qui ramenent leur science), on nous 
a deja fait le coup des jeux de 



L ii ni vers de 
Werber est 
parfaitement 
restitue. On 
retrouve 
meme une 
veritable 
encyclopedic 
sur les 
fourmis avec 
des extraits 
des livres. 



strategie inspires de romans 
(Dune 2) et les insectes ont deja ete 
a I'honneur dans SimAnts 
(de Maxis, au hasard) ou encore 
Battle Bugs. Mais tout cela remonte 
a bien longtemps et face aux 
productions actuelles, Les Fourmis 
offre une fraTcheur bien agreable. 

Reine d'un jour 

Exploitant I'univers cree par 
I'auteur, la trame de I'aventure vous 
placera dans la carapace chitineuse 
d'une reine issue de la celebre citee 




■ L'ARAIGNEE, L'ARAIGNEE... Danqeureux 
predateurs mais leurs toiles sont tres utiles. 

de Bel-o-Kan. Vous revivrez ainsi 
les batailles epiques qui ont fait sa 
legende et sa tentative de contact 
avec les Doigts au cours d'une 
douzaine de missions (pres de dix 
heures de jeu pour les dernieres). 

Si ce titre propose un principe 
assez commun (collecte de 
ressources, production d'unites 
et cassage de mandibules), 
sa dimension « fourmilistigue » lui 
donne une indeniable originalite. 
Tout d'abord, le monde est a la fois 
familier et nouveau. La foret avec 
ses arbres, ses ruisseaux et ses 
insectes, on connaTt. Mais ils vous 
apparaTtront sous un nouvel angle : 
I'escargot deviendra une proie, 
la mante religieuse un cauchemar et 
le moindre ruisseau constituera une 
barriere difficilement franchissable. 

Cependant, le plus gros 
changement reside ailleurs. 
Tout comme dans la realite, votre 
fourmiliere en viendra rapidement 
a abriter des centaines d'habitants. 
Or, gerer cette enorme population 
releve vraiment de la gageure, 
surtout qu'il faut s'occuper a la fois 
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■ CHAUDS LES DARDS Les abeilles sont de redoutables combattantes 
et en plus, elles volent. II va falloir trouver un moyen d'en faire autant. 



■ PETIT MAIS COSTAUD Ces saletes de fourmis naines compensent leur petite faille par le 
nombre. C'est comme le Paic : quand y en a plus, y en a encore. Un sacret paquet meme. 
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Dedans et dehors 



Fourmis propose une approche originate puisque conformement a la realite, vous devrez gerer simultanement deux niveaux. 
Toute la partie qestion se deroule dans la fourmiliere alors que les affrontements se font en externe, enfin, si vous etes uon. 



Promenons-nous, dans les bois... Cocooning 

■ 




... tant que la mante religieuse n'y est pas. L'essentiel 
de vos missions se passe a la surface. Sachant que 
certaines d'entre elles durent pres d'une dizaine 
d'heures, vous allez vous fader des cartes d'une taille 
monstrueuse. Le probleme, c'est que si vos fourmis 
ne rentrent pas pour I'hiver, c'est la mort ! 



L'interieur de la fourmiliere est organise en etages, 
certaines salles devenant disponlbles qu'au-dela d'une 
profondeur specifique. Les lieux ont I'air surs mais en 
cas d'invasion, c'est la panique. Heureusement, 
des fourmis speciales vous permettront de boucher 
les galeries et de securiser la chambre de la reine. 



pouvez les rassembler (en groupes 
ou en armees) ou recomposer des 
formations a partir des survivantes 
(le nombre influant sur le courage 
face aux gros adversaires). 

Arsenal lOO % bio 

Pour combler I'absence de 
recherche technigue, vous 
apprendrez comme dans le livre a 
vous adapter au fur et a mesure de 
vos affrontements. C'est apres avoir 
rencontre les lanceuses d'acide 
formigue jaunes gue vous en aurez 
dans vos rangs. Idem pour les tanks 
(grosses fourmis casse-grain) ou le 
soutien aerien (les rhinoceros). 
Des possibilites de combinaisons 
d'autant plus interessantes gue 
le relief, le brouillard de guerre ou 
meme le climat (crue des rivieres, 
approche de I'hiver) sont geres. 

Et vous en aurez besoin car 
entre les predateurs naturels 



de I'harmonie de votre petite maison 
et de I'expansion externe. Cela peut 
sembler complexe de prime abord 
mais heureusement, le systeme 
dejeu intelligemment etudie permet 
de contourner le probleme. 

Chacun son role 

Pour commencer, vous n'aurez 
pas un controle direct de toutes 
vos fourmis. D'un cote, on trouve 
les ouvrieres gue vous dirigez en 
decidant d'un ordre de priorite dans 
les differentes taches (recolte de 
nourriture, de materiaux, veiller 
sur les ceufs, entretenir les salles, 
en construire de nouvelles, etc.). 
Elles se debrouilleront ensuite 
toutes seules, acquerrant meme 
de I'experience. 

De I'autre, il y a vos soldats, 
regroupes en escouades plus ou 
moins importantes. Elles se 
commandent directement et vous 




■ AIE-I, ATE-0 Les ouvrieres ne sont pas les seules a bosser, vous rencontrerez aussi des 
bousiers en plein effort, immortalises par le film Microcosmos. 



I LES POINQONNEURS DES BOIS Vous venez de decouvrir des 
termites. Maintenant, choisissez les unites pour les buter. 
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Dans quel mesure 
Bernard Werber 
est-il intervenu sur 
lejeu? 

Mon dofnaine c'est la 
programmation alors 
Werber jenel'ai pas 
beaucoupvu, maisje sais 
qu'ilaparticipeau design 
originel de Les Fourmis. 
Ou'est-cequi vous 
a pose le plus 
de problemes dans la 
gestion des fourmis? 
La complexite de plein de 
petils details que le 
joueur ne verra peut-etre 
jamais, aussi bien 
au niveau de la gestion 
des insectes a I'exterieur. 
que dans cede du travail 
des ouvrieres dans 
la lourmiliere. Tous les 
predateurs et les proies 
vivent leur petite vie 
tranquillementsans 
s'occuper forcement de la 
presence du joueur. 
Les proies manqent dans 
des zones de nourriture 
(qui sont parfois les 
memesquecellesoii les 
ouvrieres se trouvent) 
et se deplacent ainsi de 
zone en zone pendant 
que les predateurs 
parcourent les terreset 
se nourrissent de proies 
lorsqu'ilsontfaim.ou 
attaquent des ennemis 
si on les enerve. 
Tous les insectes sort 
deflnisparlafaim, 
13 peur et I'agresstvite. 



■ COURAGE... FUYONS La mante religieuse est une vreie plate, pourchassant sans repit vos ouvrieres. Heureusement, celles-ci ne se laissent 
pas tuer betement et fuient. Le true, c'est d'attirer ce predateur vers les ouvrieres adverses. 

(lezards, araignees, etc.), les voisins 
difficiles (abeilles) et vos ennemis 
(mites et autres joyeusetes), 
ga n'est pas gagne. Mais avant 
d'en arriver la, il faudra assurer 
le fonctionnement de votre maison 
mere. Apres avoir trouve des zones 
de ressources (en explorant ou en 
suivant d'autres insectes), vous vous 
occuperez done de I'amenagement 
de votre fourmiliere. D'un die, vous 
investissez I'interieur de votre 
pyramide de terre. Votre reine pond 
a la chalne, mais il faut I'assister : 
entrepots, salle de maturation, 
d'eclosion, culture de pucerons et 
tunnels en tout genre envahiront 
progressivement les (ieux. 

C'est clair, les petits gars de 




■ LE PETIT LEON A PERDU SA MAMAN Le corps a corps vire vite au chaos. Heureusement, 
les icones permettent de donner des ordres facilement. 



Y a-t-il une vie apres Les Fourmis ? 








Si vous vous demandez ce qu'il peut bien se passer apres la mort, sachez que Bernard Werber 
I'a imagine dans son dernier roman. C'est la suite directs des Thanatonautes. 


:]*j:m!?»] 




WERBER 

L'EMPIRE 
DES ANGES 


Bernard Werber ne s'tnteresse pas qu'a ce qui se passe sous terre. Dans son 
nouveau roman, il se tourne vers I'infiniment grand et tutoie les anges ! 
Le theme de la vie apres la mort n'est pas une nouveaute pour Werber, qui 
I'avait deja aborde dans Les Thanatonautes, oil une poignee d'aventuriers 
s'approchaient au plus pres de la mort pour ramener ses secrets. Ici, ces memes 
personnages sont passes pour de bon de 1'autre cote suite a la chute d'un 747 
sur leur appartement et se lancent peniblement dans la carriere d'anges 
gardiens. Toujours erudit et pince-sans-rire, Werber donne la une bonne vision 
grand public de territoires que seule la science-fiction avait jusque-la explore. 
L'Empire des anges- Albin Michel -env.135 F 





MicroTds se sont serieusement 
concentres sur la richesse et le 
principe des Fourmis mais rassurez- 
vous, cela ne s'est pas fait au 
detriment de la forme. Le moteur 
offre un magnifique rendu 3D 
(on peut pivoter ou zoomer) de 
I'environnement. Cela fourmille 
(sic !) de details : fleurs ployant sous 
la brise, flaques d'eau transparentes, 
feuilles volant au vent... Les 
nombreux insectes qui grouillent un 
peu partout sont tres detailles et les 
textures s'averent particulierement 
realistes (bien qu'un peu pixellisees), 



88 Gen4 PC Mai 2000 



RETOUR EN FORCE 



CREEZ VOU 







L'llli; da 



O samples 
et libres de droits 
+ samples rap francais par 



Creez, enregistrez et 
Gravez vos musiques ! 




Le Scratch Generator 

pour realiser vos propres scratchs. 

Une boite a rythmes 

pour creer vos propres boucles de batterie. 

L'effect Studio 
pour retravailler et transformer vos sons. 



EVENEMENT 



Apres le succes de leur album «Resurrection» et de leur single 
«Une princesse est morte», KDD revient avec son nouvel album 
ttUne couleur de plus au drapeaun [Sony /Columbia). 
Retrouvezdesd2ahesdesanplesa(clus^l^^mcaBckl<DDdansHpHop^2! 



www.eiay.net 



If 1111 wwbv.kddonline.com 
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OPINION 




Licence est 
souvent 
synonyme 
Sexploitation 
insipide, de 
logiciels qui 
n'ont dejeu que 
le nom. Eh bien 
ga n'est pas le 
cas des Fourmis. 
Realisation 
soignee, 
profondeur, 
realisme, duree 
de vie et fidelite 
a I'univers des 
romans : tout 
contribue a en 
faire un tres bon 
produit. Seuls 
problemes, sa 
difficulty et son 
rythme un peu 
lent fe destinent 
plus aux fans 
de strategie- 
gestion qu'a 
ceux de Werber ! 



bref, du beau boulot. Seul bemol, 
la version que nous avons en main 
souffre parfois de ralentissement 
lorsque trop d'unites sont en jeu, ce 
qui arrive rapidement. Un probleme 
qui devrait etre corrige mais dans 
tous les cas, une configuration assez 
puissante est de rigueur. 

Cheville ouvriere 

Terminons I'eloge avec 
I'interface. Grace au tutorial, la prise 
en main se revele aisee et apporte 
meme quelques innovations. II est 
en effet possible de placer une carte 
transparente en surimpression sur 
tout I'ecran, et de donner des ordres 
soit sur ce dernier, soit sur la carte, 
en appuyant sur un simple bouton. 
Pourtant, le jeu n'est pas exempt de 
defauts. Pour commencer, le rythme 
manque de dynamisme : la 
production des unites est longue a 
mettre en place, I'absence d'ordres 
directs aux ouvrieres rallonge le 



Carapace de synthese 



On ignore si c'est parce qu'ils ont lu les bouquins du petit « frenchy » mais ces dernieres annees, 
les fourmis ont fortement inspire les producteurs tant francais que hollywoodiens. 



Fourmiz 



1001 pattes 




Malgre son aspect visuel enfantin, 
ce film aborde des sujets resolument 
adultes comme 1'individualisme ou la 
pression des responsabilites communes. 
Avec un personnage principal 
directement inspire de Woody Allen, 
on en attendait pas moins. 
Heureusement, le tout est noye dans un 
humour decapant. Dispo en DVD zone 1. 



Un cartoon d'une heure et demie drole et 
rythme signe Disney. Le rival de Fourmiz 
n'en est pas vraiment un puisque I'equipe 
de Toy Story est partie sur une histoire 
legere traitee avec un humour toujours 
present. Magnifiquement realise, 
beneficiant de personnages forts 
et attachants, c'est un excellent film. 
Dispo en DVD zone 2. 




■ L'ARCHITECTE Si les structures foumies au depart sont bien onjanisees. vous en vtendrez 
rapidement a les refaire entiere merit. 



temps de reaction. Et puis meme 
si diverses unites existent, on est 
loin de la profusion d'un Total 
Annihilation ou d'un Warzone 2100. 
Heureusement, le probleme est 
partiellement regie en Multijoueur. 
Un mode Capture de brindilles, 
permettant de produire en serie des 
unites pour agresser les autres et 
s'emparer de leurs brindilles, offre 
des parties rapides et amusantes. 

Au final, on peut dire que la 
societe franchise fait un joli coup 
en nous proposant un veritable jeu, 
aussi reussi par son interet que 
par sa realisation, qui exploite 
intelligemment et fidelement la 
licence des Fourmis. Reste qu'il 
s'adresse aux joueurs patients 
veritablement ferus de 
strategie-gestion. ■ 

- Frederic Dufresne 



Le verdict 



•mis 



COMPARATIF 

■ THE AGE OF KINGS 

Historiquement realiste. pariicuiicrerric-nl 
ricne, mleressant et genial en Multijoueur. 
C'est le king, 

■ TZAR 

Une ei cell ente compilation tieroic-'c.-,:?:.,- 

de Sous les meilleurs jeu* de strategic 

avec quelques innovations sympa. 

m HOMEWORLD 

La guerre dans I'espace. Superbe, 

envoutent et innova 

3D. y compris les deplacement; 



riginal et realiste, il cumnle la strate'gie 
3S combats. I'interet de la gestion 

: la fascination gue genere ces insectes. 



GRAPHISMES 



les tie betes linemen I mode Usees m, 



I I I I 
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AUDIO 

■ B milages amusanls. musiques sympathiques. 1 



I I I I 
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MULTIJOUEUR 

■ Les concepteurs ont compris que le principe aurait Ste trop long 
a jouer. La capture de brindilles se montre a cet egard reussie. 



I I I I 



Tl 



POUR : La realisation sympathies 
rewironnement realiste et fidele, la richesse de 
I'asped gestion, I'interface accessible 

CONTRE : Le rythme tranquille qui risque 
d'an rebuter quelques-uns, la lenteur de reaction 
de la iourmiliere. realiste mais enervante. 
La confiq i 



NOTEGLOBALE 

Microtis nous sert une 
exploitation de licence 
comme on en voudrait 
plus souvent. C'est beeu 
et interessarit, mais pour 
les habitues du genre. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM -' i PII-233 MHz & 64 Mo 

■ RECOMMANDEiCr ran) PII-350MHz5 64Mo 

■ RECOMMANDEi ■.-,,.., >■;-. P J 1-350 MHz & 128 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIGUES 

■ Acceleration logic ielle 
3 Direct 3D 

■ 3dfx 

m OpenGL 
POSSIBI LITES SONORES 

■ EAX(SBLive!> 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

DE JOUEURS 

B- INTERNET 8 
PAH JOUEUR • 

MINIMUM 56 kbps 
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Nouveaux Forfaits "DECLIC" 
Internet Tout Compris 
vous allez halluciner ! 



ATlsFAlT 



eMboUpsE: 



DECLIC 20 

Report des minutes non consommees 

3 mois rembourses par cheque 
soit 20h pour 45F/mois. 



Report des minutes non consommees 

£f 3 mois rembourses par cheque 

soit40h pour 95F/mois. 




DINGo ce ppoFESsa^DIUliW 



1 etes parmi les 1 000 premiers abonnes aux forfaits "DECLIC ", raus allez beneficier d'une offre exceptionnelle 
! marche de ('Internet : faeces Internet + communications telephoniques auec le repprt des minutes non 
Binmees le mois suivant. Et en plus, au bout du 6 mois on vous rembourse 3 mois par cheque. 
Rans engagement, tout compris : assistance telephonique 6j/7, sum de vos consommations, etc... 
[beau etre dingo, il a tout compris ce professeur Diligo. (voir detail sur www.diligo.fr) 




.jr. 

go internet! go! 



Diligo est un 



ff?7 :' 
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N ANIMATEUR BLOND DECOLORE, des jolies filles 
courtement vetues, un plateau tele, un van, un cameraman, un 
heros aux cheveux rouges, des morts vivants pas franchement 
sympathiques, des tetes coupees, des explosions de cervelles en gros plan 
et au ralenti, une maison qu'elle fait peur et qu'elle rappelle Psychose, 
des spectateurs en furie qui n'attendent que ma mort, bah finalement, 
j'ai bien fait de I'installer ce jeu. 
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■ ET LA TETE ALOUETTE... En tirant dans la tete, vous les tuerez du premier coup avec une grosse arme. Mais n'oubliez 
pas de leur couper les jambes, c 'est assez rigolo et ils atiront plus de mat a vous sauter dessus ! 



animateur vedette dents-blanches- 
haleine-fra?che-vous-l'avez-vu-mon- 
brushing, Jack.T.Ripper {quel din 
d'ceil !), ses potiches excitees et 
court vetues et surtout, vous, Dave 
Cooper, charge de dessouder du 
mutant afin que justice soit faite. 
Avant meme que le jeu ne soit 
lance, Devil Inside etonne : par ses 
menus « flashy » tout a fait dans 
I'esprit de remission, son ambiance 
musicale demente, ses publicites 
humoristiques qui interviennent 
pendant le chargement et sa 
scene cinematique d'ouverture... 
Tout est congu pour creer une reelle 
ambiance avant meme que le jeu ne 
soit lance, ce qui est rarissime. 

Sous vos applaudissements... 

D'ailleurs, I'humour est 
omnipresent : les statues 
murmurent si on s'en approche, 
les zombies font un petit tour 
au toilettes, le presentateur fait 
des remarques lorsque le public 
s'ennuie, la regie passe au ralenti et 



Avouons-le, ce n'est pas tous 
les jours qu'on a I'occasion de : 
1) passer a la tele, 2) etre suivi en 
permanence par un cameraman, 

3) tuer du mutant a la pelle, 

4) se transformer en femme fatale 
de 1,90 m avec des petites ailes 
dans le dos J 

Avec Devil Inside, tous ces desirs 
vont etre exauces. Vous y incarnez 
Dave, un policier hyper mediatique 
aux cheveux rouges, venu participer 
au celebre show de la chame cablee 
wwwL@ : Devil Inside. Le but de 
1'emission est clair : aider Dave a 
arreter The Night Howler, un serial 
kilter qui s'est refugie sur les 
hauteurs de Los Angeles. Chacun 
de ses faits et gestes est filme 
par un cameraman, qui retransmet 
en direct la tuerie aux heureux 



Encercle 
par des 
zombies? 
Plus 

beaucoup de 
munitions ? 
Passez au 
ralenti ! Le jeu 
petit etre 2, 5, 
10,ou50fois 
plus lent! 





■ PAN, DANS LES DENTS ! En reglant la vue sur celle du cameraman, 
on peut s'amuser a lui tirer dessus. Mais I'image s'en ressent ! 



■ PLEIN LES MIRETTES ! Admirez le travail sur les lumieres... Et sur les details... 
Et sur les couleurs... En fait, admirez le travail ! 



tefespectateurs de wwwL@. 
Petit probleme, le Night Howler 
en question s'est entoure de gardes 
du corps un peu speciaux : des 
zombies. Avant de pouvoir arreter 
le dangereux criminel, Dave devra 
renvoyer les morts en enter en 
utilisant une solution pas super 
super diplomatique : la liquidation 
systematique des importuns. 

Le Devil Inside Show est une 
emission kitsch et voyeuriste qui 
repose sur trois elements : son 




■ JE SUIS SCIE Que faire avec cette scie 
sauteuse ? Vous avez une idee ? 
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■ MA QUE Ti E BO \ Mais oui Jack, c'est bien toi le plus ringard des 
ringards. Les autres peuvent alter se rhabiller et plus vite que 5a ! 



en qros plan une tete qui explose, 
une petite icone « Audience » vient 
s'afficher lorsque vous videz votre 
chargeur sur un zombie un peu 
trop coriace, certains morts vivants 
continuent de marcher sur les mains 
apres que vous leur ayez fait sauter 
les jambes a coups de shotgun, et 
enfin mon prefere, les spectateurs 



La bande son 
est geniale, a 
classer parmi 
les meilleures 

riu jeu video. 



Quand la tele disjoncte 



fiien n'est trop absurde pour faire grimper I'audience. Deux fictions 
americaines I'ont prouve avec ces deux excellents films ! 



The Truman Show 

Realise par Peter Weir et ecrit 
par Andrew Niccol (realisateur de 
I'excellent Cattaca), The Truman 
Show nous montre un Jim Carrey 
filme 24h/24 par la television 
nationale. Petit hie, le petit Truman 
est ne devant une camera et tout son 
monde n'est qu'un immense studio, 
« le plus grand edifice construit par 
I'homme, visible depuis la Lune ». 
Brrr... C,a fiche les jetons. 




Ed TV 







imn 






Realise par Richie Cunninqam, ce film est en fait I'adaptation 
d'un petit film canadien meconnu mais tres reussi : Louis 19, 
roi des ondes. Ici, Matthew McConaughey a choisi de passer 
en direct a la television. Malheureusement toute sa vie va 
s'effondrer et il risque de perdre la chose la plus importante de 
sa vie (I'amGuuur) au profit de la celebrite. Mais rassurez-vous, 
les films de Ron Howard ne finissent jamais ma!. 



Hubert Chardot, le marionnettiste 

A Torigine de jeux comme Alone in the Dark, Prisoner of Ice et... Devil Inside, cet homme a visiblement 
de 1'imagination. Rencontre avec I'un des developpeurs francos les plus actifs du moment. 




Devil Inside, c'est le demon interieur de qui ? 
Des personnages du jeu ou le votre 7 C'est lui 
qui vous a inspire? 

Au depart c'est le demon qui habite 
Dave... En fait, I'idee de base est que 
chacun d'entre nous possede un demon 
interieur. Dave possede « juste » un don 
particulier, celui de generer ce double 
qui se revele etre ia part feminine qui 
sommeille en lui. Ceci dit, ce diable est 
plutot positif, puisque son job est de 
renvoyer aux enfers les ames de damnes 
qui n'auraient jamais du en sortir. 
Le diable, c'est aussi la television, 
omnipresente dans le jeu, par 
rintermediaire de Jack T. Ripper le 
presentateur (maiin : au sens de 
malefique) du show qui utilise et manipule 
Dave et la violence des situations pour 
faire du « dimat »... A I'image de 
nombreux de ses collegues pas du tout 
virtuels qui sevlssent dans les lucarnes 
du monde entier. Une des intuitions qui a 
suscite le scenario vient de la. Les joueurs 
sont le contraire de spectateurs. 
Les premiers manipulent I'imaqe, les 
seconds sont manipules par elle... 
Mais apres tout, il est facile d'eteindre le 
poste et d'allumer sa console ou son PC. 

A votre avis, que signifie la « French Touch » ? 
Est-ce que les developpeurs francos dont vous 
faites partie ont une particularite par rapport 
aux Americains par exemple ? 
Avec les Americains, on parle souvent des 
moyens, avec les Europeens plutSt des 
idees... C'est sans doute I'une des 
differences fondamentales. Les 
Americains savent (sans doute mieux que 
nous) raconter des histoires universelles 
(leur cinema, leurs shows, leurs series 
TV le prouvent) d'une manlere simple et 
directe. En France, on est peut-etre moins 
a I'aise avec ce qenre de concepts... 
Sans oublier que toute notre tradition 
culturelle heritee des autres medias ne 
nous predispose pas a ce genre de 



demarche. L'autre particularite (j'ai 
travaille avec quelques Americains sur 
place et en France) est qu'ils sont tres 
organises. Au sein d'une equipe de 
developpement, chacun execute des 
taches precises. Ici : moins de hierarchie. 
Nos habitudes de travail (au moins dans 
le jeu) sont plus participatives tout au 
long du projet. Du coup, il me semble 
que les jeux s'enrichissent des ces 
confrontations, debats, coups de gueule 
et rigolades qui donnent de « la couleur » 
au bebe. Ceci dit, il y a en France de 
nombreux mecs geniaux dans notre 
metier alors... Savoir si la trench touch 
est une realite ? Comme le Diable 
d'ailleurs, dont la ruse favorite consiste 
a nous faire croire qu'il n'existe pas I 

En ce moment, le jeu video est victime d'une 
cabale anti-violence. Devil Inside est clairement 
gore, quelle est votre position sur le sujet ? 
En ce qui concerne Devil Inside, je ne 
crois pas qu'il soit gore, mais plutot 
cynique. De plus, c'est un jeu rassurant 
puisqu'il nous montre qu'il y a une vie 
apres la mort ! Pour le reste. la Ittterature, 
le cinema, la poesle. le theatre, la 
peinture, la sculpture, ia musique, la 
bande dessin^e, la television ont deja 
connu ce genre d'attaque... Nous (je parle 
bien sur en general) sommes done en 
bonne compagnie aux cStes de Victor 
Hugo, Van Gogh, Renoir, Shakespeare, 
Rabelais, Baudelaire, Kubrick, Beethoven, 
Jer6me Bosch, Berlioz et j'en oublie. 
C'est un voisinage que le jeu video peut 
revendiquer, car je pense qu'il est LE 
moyen d'expression de notre epoque 
(il commence m£me a etre pille par le 
cinema, la litterature, etc.). Quant au 
reste, dlsons, pour faire court, que le 
jeu est une cible facile pour moralistes 
paresseux et un excellent sujet de 
debat entre soi-disant specialistes 
pour les fins de soirees televisees... 
Juste avant le film porno. 
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Ces heros au regard si doux 



Pour etre presentateur de television, c'est tres simple (celui de Devil inside I'a bien 
compris) : il suffit de sourire tout le temps, d'etre gentil avec les vieilles dames et 



d'etre entoure de jeunes filies a moitie nues qui qestrculent en piaillant ! Voici quelques 
veterans, le top du top, la creme de la television J Tous aux abris ! 



Jacques Pradel 

Sa rengaine « pas de ■ 

voyeurisme » nous 

aura fait sourire. Sa 

mine compatissante, 

evoquant plus un 

camembert en train 

de couler qu'un 

presentateur de 

television en train de 

travailler, aura fait 

rever des millions de 

menageres de moins 

de cinquante ans. 

Magicien du quotidien, i[ a diffuse des scenes de 

menage en live, filme des casseroles votantes et 

des autopsies de baudruches, mais il a surtout 

contribue a I'essor de Kleenex. 




Philippe Risoli 






Lui, c'est monsieur 

jeux.Totalement 

obsede par les roues, 

il a consacre sa vie 

a leur sauvegarde, 

redoutant sans 

doute une 

extinction soudaine. 

On I'a vu dans 

plusieurs emissions 

differentes, faisant 

tournerdes roues a 

de pauvres gens qui, 

a leurs moments perdus, scandent 

frenetiquement une mysterieuse chanson 

comprenant en tout et pour tout deux mots 

et intitulee Le million. 






Bernard Montiel 

A une epoque benie, 

celle des Montiel- 

Debanne, regard er 

Video gag etait une 

emission a laquelie 

II etait difficile de ne 

pas ceder, petri ti'un 

tenace sentiment 

de culpability. 

On ne regardait 

pas seulement pour 

des videos amateur 

truquees, maisaussi 

pour le sourire eclatant de ces deux-la r debitant 

des textes pas droles ecrits par des auteurs 

sous-payes, et qui essayaient desesperement 

de nous faire rire. 





■ DECHIQUETES C'est fou ce qu'on peut faire avec un shotgun de 
nos jours... Observez bien le type coupe en deux a I'arriere-plan... Miam. 

soupirent un «oooooohhh...» 
lorsqu'une porte ne veut pas 
s'ouvrir. C'est I'une des grandes 
forces de Devil Inside : un souci 
permanent du detail, qui donne au 
jeu une vraie « personnalite ». 



Le million ! Le million ! 

Dave est suivi en permanence 
par trois cameras : celle du 
cameraman qui le suit, celle de 
I'helicoptere telecommande et plein 
d'autres, disposees un peu partout 
dans le decor. Avec cette petite 
astuce, amplement justifiee dans 
le scenario, Gamesquad nous offre 
un des premiers jeux d'aventure 
(le premier, meme ?) ou le joueur 
peut choisir son point de vue, un 
peu comme dans un jeu de sport. 
En pratique, ca n'apporte pas grand- 
chose, avouons-le : le cameraman 
est souvent en retard sur Taction 
et les cameras empechent de viser 



L'une des 
grandes 
forces de 
Devil Inside : 
un souci 
permanent 
du detail qui 
donne au jeu 
une vraie 
personnalite. 



correctement. Contrairement a 
Resident Evil 3, Devil Inside dispose 
d'un moteur 3D original et tres 
reussi. Avec une bonne machine, 
on tourne en 1 280 x 1 024, ce qui 
fait toujours plaisir. D'autant plus 
que les graphistes s'en sont donne 
a cceur joie. La maison, par exemple, 
est incroyablement detaillee. 

Du sol au plafond, en passant 
par les murs, les tableaux, les 
reflets dans les miroirs et les effets 
de lumiere, toute cette partie est 
visuellement excellente. Un petit 
regret seulement : avec trop de 
personnages a I'ecran, le jeu 
se met a ramer mechamment. 
On aurait aime que le moteur 



m 



U MOINS DE BRUIT ! Ici, les voisins ne sont 
pas tres toterants vis-a-vis du bruit... 

supporte I'autoscaling (technologie 
qui permet au jeu de comparer la 
puissance de I'ordinateur et le 
nombre de polygones a afficher 




■ AU BOULOT ! Thriller, Thriller at night I Eh non, il ne va pas falloir danser avec, mais plutot 
leur donner du plomb a manger. Pat ientez les jolis, y en aura pour tout le monde ! 
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Des chefs-d'oeuvre a ce prix-la, on ne comprend pas. 



Incroyable ! Pour 99 francs* Seulement, la Collection LucasArts vous propose des jeux 
dune qualite exceptionnelle. Volez aux cotes de Luke Skywalker dans Star Wars'" : Rogue Squadron™ 
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Devil Inside 
est vraiment 
une reussite : 
ambiances 
graph) que 
et sonore 
absolument 
geniales, idees 
relatives au 
sftowtelevise 
bien utilisees, 
armes et sorts 
del i rants... 
Neanmoins, 
on ne peut 
que regretter 
fa duree de 
vie trop courte 
et la sous- 
exploitation du 
personnagede 
Deva. Enfin, on 
en redemande ! 



Dave a aussi 
sapart 
feminine : 
elle s appelle 
Deva et 
ressemble un 
peu a une pub 
pour 3615 
Demonia. 




pour maintenir une animation 
parfaite), mais on s'en contentera 
largement. 

Et pour une fois, la technique 
sert completement le jeu : encercle 
de zombies ? Plus beaucoup de 
munitions ? Passez au ralenti ! 
Le jeu peut etre 2, 5, 10, ou 50 fois 
plus lent. Et ga aide franchement 
pour viser la tete de ces malheureux 
morts vivants. Car ceux-ci ne 
reagissent pas de la meme facon 
selon I'endroit ou ils sont touches. 
Si la tete est toujours tres 
vulnerable, certains pourront 
continuer a avancer sur les mains 
si vous leur arrachez les jambes. 



D'autres, plus costauds, se 
separeront en deux si vous tirez au 
bon endroit... Qa rappelle Soldier of 
Fortune, sauf qu'ici le parti pris est 
celui de I'humour et non du realisme. 

Une page de publicite... 

Mais il n'y a pas que I'image pour 
vous faire entrer dans Devil Inside. 
Disons-le tout net : le jeu beneficie 



d'un traitement sonore absolument 
remarquable. La musique, les voix, 
les bruitages, les ambiances, tout 
cela permet de s'immerger dans 
le jeu et de s'identifier au heros. 
Ou plutot aux heros. Car Dave, 
comme chacun d'entre nous, a aussi 
sa part feminine. La sienne s'appelle 
Deva et ressemble un peu a une pub 
pour 3615 Demonia. Avec ses petites 





■ AU LANCE-FLAM MES Le jeu comporte pas mal d'armes sympa qui 
permettent d'envoyer Ad Patres de mille et une facons ! 



■ MORT ■ AUDIENCE Fini, Dave, a la prochaine fois, et merci pour i'Audimat. Lorsqu'on 
meurt, le presentateur semble a peine catastrophe et appelle deja le concurrent suivant. 
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ROLAND GARROS 



N C H OPEN 



2000 



in* /i 
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3 cette annee. En effet, ce 



Roland Garros 2000, la reference de la simulation tennis, va permeftre a t 
droit, revers, volee et service gagnant. Joueurs modelises avec precision, mc 
n'a ete oublie pour que vous puissiez etancher votre soif de conquete. 

Roland Garros : La vf " 



monde de tenter so 
3D ultra-fluide, reali: 



fond de cour, volleyei 
gement des 
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Question de point de vue 



Comme dans un bon jeu de sport, on peut admirer Taction sous plusieurs angles de vue. Mais de loin comme de pres, le sang sera 
toujours rouge ! Encore un peu et on se croirait dans une emission de television. Ah c'est le cas ? 



Camera mobile Par clef ant 



Camera fixe 




On peut s'admirer par I'objectif 
de la camera. Attention, cette vue 
est loin d'etre pratique. D'abord le 
cameraman n'est pas un rapide et 
met done du temps pour arriver 
sur Taction, et en plus, il devient 
tres dur de se dinger. 



La vue a la Tomb Raider est 
certainement la plus pratique. 
Attention tout de meme, comme 
personne n'a jamais reussi a 
trouver le systeme de qestion 
de camera parfait, il sera des fois 
assez dur de viser juste. 



La vue predefinie, a la resident 
Evil, simple, mais totalement 
inutilisable lors des combats. 
Comme avec ta camera, on a 
du mal a se dinger et a viser. 
A reserver aux moments 
d'exploration. 




■ EN CHAIR ET EN OS On a apercu Deva 
a la soiree des 4 d'or en mars dernier. 



OPINION 




Realiser un 
melange du 
Prix du danger 
et d 'Alone 
in the Dark, 
il fallait oser i 
Le resultat 
est plutot 
convaincant, 
si Ton en juqe 
par I'ambiance 
generaie et 
la realisation 
soignee. 
Toutefois, la 
maniabilite 
des personnages 
ne m'a pas 
entierement 
satisfait, tout 
comme la 
partie aventure. 
Devil Inside 
est toutefois un 
bon shoot sous 
amphetamines, 
« punchy » 
et original. 



ailes, elle peut reussir la ou son 
egal masculin echouera. Elle peut 
egalement utiliser certains pouvoirs 
indisponibles pour Dave : celui de 
voler par exemple. D'ailleurs, chaque 
apparition de Mme « fouette-mi 
fouette-moi » est immediatement 
suivie par les cris de joie des 
spectateurs de la salle, un brin 
voyeurs. Grace a son scenario 
demoniaque et a sa realisation quasi 



parfaite, Devil Inside se classe sans 
probieme dans les meilleurs jeux 
d'action-aventure du moment. 

A vous les studios ! 

Mais il souffre d'un gros defaut. 
Avec ses cameras dans tous les 
sens et ses heros charismatiques, 
Gamesquad a essaye de faire un 
jeu «cinematographique», mais 
malheureusement, sa duree de vie le 



limitera au court metrage. Car en 
15 heures maximum, Pfiouut ! Fini, 
une page de pub, au mois prochain. 
Les zombies, aussi nombreux 
soient-ils, sont particulierement 
bebetes (ceci dit, le contraire eut 
ete etonnant) et ne peuvent vous 
infliger des degats qu'au contact. 
Alors, meme en mettant le mode de 
difficulte au maximum, vous n'aurez 
aucun mal a tous les shooter au 
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Homme/f emme mode d'emploi 



Dans Devil Inside, on incarne deux personnages radicalement differents : une maitresse SM en latex 
qui vole et un flic psychopathe et ebourlffe qui cavale. Presentations. 



C'est clair, 
j'adore. Les 
menus, le son, 
les graphismes, 
les blagues 
du heros, 
le presentateur 
ringard... Tout le 
jeu beneficie 
d'une ambiance 
geniale, d'une 
technique sans 
faille, et d'un 
sens du detail 
hallucinant. 
Mais impossible 
d 'avoir peur 
avec un jeu si 
facile, c'est bien 
dommage, car il 
y avait de quoi... 
Pour resumer : 
c'est (tres) 
bon, mais c'est 
(trop) court- 



Si le scenario 
est tres 
inventif, on ne 
peut pas en 
dire autant 
des enigmes, 
assez simples. 



■ JACKPOT Une balle dans la tete et la 
belle est contents... Euh et pour ce soir... ? 

ralenti d'une balle dans la tete. 
De plus, ces tirs faciles sont plutot 
rassurants dans la mesure ou le 
joueur n'a quasiment rien a craindre 
de ses ennemis ! Bien dommage, 
car un jeu pareil, avec un nombre 
extremement limite de balles, aurait 
du nous mettre dans un etat de 
tension permanente (NDLR : bien 
present cependant si Ton joue en 
temps reel). 




Nom : Dave 

Ancienne profession : profiler 

Profession actuelle : cauchemar 

des zombies 

Signe particuliers : cheveux rouges 

en petard 

Artnes dispos : pistolet, fusil a pompe, 

scie circulaire, etc. 

Aptitude specials : roulades 

Passions: les armes et les serial killers 

Vie amoureuse : multiples conquetes 



Nom : Deva 

Ancienne profession : maitresse SM 

a Amsterdam 

Profession actuelle : tueuse d'ectoplasmes 

Siqne particuliers : petites ailes dans le dos 

Armes dispos : boules de feu, eclair, vol, etc. 

Aptitude speciale : ses points de maqie se 

regenerent dans le feu 

Passions : latex, cuir, plastique 

Vie amoureuse : visite les lecteurs de 

Gen4 la nuit 




■ INOY, SAUVE MOI ! On ne le voit pas clairement mais une jeune vierge impubere est 
ligotee sur cet autel. Je tire ou je la sauve ? Hmm, j'hesite... 



Le verdict 



Devil Inside 



COMPARATIF 

■ MESSIAH 

Le petit angelot a detr6ne tout le monde 
fun, intelligent et bien realise, Messiah 
a remporle les suffrages, 

■ NOMAD SOUL 

Reference incomparable, un chef-d teuvri 

barre Ires haut Gen4 d'ordii raeilleur 
jeu d'aventurc. 



Trop court et pas assez effrayanl mat 
hien d'autres quality qui pla-roni 
■ TOMB RAIDER IV 

La flerniere aventure de I'explora trice 
short. Uisuellementimpressionnante 
le tend du jeu ne se renouvelle pas. 



GRAPHISMES 

■ De beaux graphisni?:- un bon mr.iein .-: ■ :nn r rri- ion hon 

la majeure partie des contigs. Mais des fiugs avec quelques ca 



i i i i r 



AUDIO 

■ La hande son est ce que I'on lal! de mieuy en ce moment, n 
geniales et excellenM-; anbisness h ■" ■ 1 1 n i" h s . Chapeau ! 



nzL 



MULTIJOUEUR 

■ Pas de mode Multi joueur pour ce jeu d'aclion-aveniure. A part 
des amis e uentuels pour vous encourager. 

I I I I l ~l I 



POUR : On bon scenario, un fun indeniable, 
de tres beaux graphismes servis par un moteur 
e»cel!ent e! une bande son .qui depote. 

CONTRE :;.esactes (Usque qui bloquent 
le jeu. la partie aventure trop simple, les ennemis 
trop faciles a tuer, une duree de vie un poll 
trop courteet quelques Bugs avec certaines 

cirtc; fici-cieralrices... 



NOTEGLOBALE 

Un jeu avec une 

ambiance pareille, ca ne 
se trouve pas souvent ! 
Dommage que quelques 
menus defautsgachent 
un peu lepiaisir... 
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C'est d'autant plus dommage que 
Gamesquad aurait reussi le pari de 
faire un jeu a la fois plein d'humour et 
effrayant. De meme, si le scenario est 
tres inventif, on ne peut pas en dire 
autant des enigmes, assez simples. 
Et si le jeu tient sur un seul CD, 
on peut reprocher a Cryo de ne pas 
avoir autorise la copie integrale du 
CD sur le disque dur: a chaque petite 
phrase de Dave ou du presentateur, 
le jeu va chercher la piste 
correspondante sur le CD, ce qui 
bloque le jeu pour une seconde ou 
deux... Frustrant. D'autant plus que 
le jeu ne fait que 290 Mo, ce qui tient 
amplement sur nos disques actuels... 

Mais tout ca ne qomme pas les 
immenses qualites du jeu : son tres 
bon scenario, son excellent visuel et 
son sens pousse du detail contribuent 
a un indeniable plaisir de jouer. ■ 

- Thomas Diouf 



Specifications 



PROCESSED R ET MEMOIRE 

■ MINIMUM <U in m P266 HHl £ 32 M 

■ RECOMMANDE :■ PIII-450 MHZ & 64 M 

■ RECOMMANDEU:-.-:^. PIIE-450MHZ &128M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logic idle 
2 Direct 3D 

■ 3dlx 
OrienGL 

POSSI BILITES SONORES 
EEAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 4 - INTERNET 4 

■ CD NECESSA1HE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbps 
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TEST 



■ SLAVIC'; Le successeur de 
Kane est encore plus mediant 






Raide ale 



Soleil de Tiberium : Mission Hydre I La guerre du Tiberium aura bien lieu ! 

I EDITEUR Electronic Arts BDEVELOPPEURWestwood Studios ■ GENRE strategie ■ JOUEURS 1 a 8 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX erw. 160 F 



Le succes rencontre par Soleil de 
Tiber ium aupres des joueurs 
explique sans aucun doute ta sortie 
de cette extension. Le GDI, le NOD 
et les Oublies reprennent done 
du service sur une Terre de plus 
en plus devastee par le Tiberium et 
les tempetes ioniques. 

L'equipe de Westwood n'a pas 
traine puisque six mois apres 
ia sortie de Soleil de Tiberium, void 
ta premiere extension off icielle 
disponible sur le marche. Baptisee 
Mission Hydre, elle ne peut etre 
utilisee independamment de Soleil 
de Tiberium et comprend des mises 
a jour de la version precedente, 
des unites inedites, et surtout 
un ensemble de dix-huit nouvelles 
missions : neuf missions pour le GDI 
et neuf pour le NOD. 

Nouvel ordre mondial 

L'histoire de Mission Hydre 
s'inscrit dans la continuity de 
I'episode precedent et ne devrait 
done pas surprendre les fans de la 
serie. Le GDI, bras arme futuriste 
des Nations Unies, essaye toujours 
d'imposer un nouvel ordre mondial 
auquel s'oppose le NOD, qui semble 
avoir trouve en A. Slavik le diqne 
successeur de Kane. Par contre, 





■ 18 missions 


inedites 


■ 10 nouvelle 


cartes 


Multijoueu 




■ 7 nouvelles 


unites 


■ 3 niveaux de dffficuite 



■ finale franchise 

■ aucun bug constate 

MIWM-I.IH..M 



Les monstres 
du Tiberium 
fouritiillent 
sur certaines 
cartes. On se 
croirait 
dans Starship 
Trooper. 





■ LA PETITE MAISON DANS LA PRAIRIE Tout est dans I'organisation : chantier de 
construction, centrales electriques, silos de Tiberium et surtout de quoi defendre tout ca ! 



premiere nouveaute, les Oublies, 
ces mutants victimes du Tiberium, 
ont bascule du cote du GDI. Si de 
nombreux acteurs sont toujours 
presents, les developpeurs insistent 
sur le fait que le personnage 
principal est le joueur et non les 
acteurs en question, lis ne sont la 
que pour structurer les missions. 

Autre nouveaute et non des 
moindres, les funestes 
consequences apportees par le 
Tiberium sur notre bonne vieille 



planete. Celui-ci, d'origine 
extraterrestre, se revele etre un 
virus qui, non content de bousiller 
la faune et la flore terrestre, donne 
la vie a des especes inconnues et 
pour le moins inamicales. Ainsi les 
visceroides, creatures mutantes, 
au contact mortel, proliferent sur les 
cartes. De meme que le « Canus 
Tiberius », une sorte de chien fou 
qui projette des morceaux de 
Tiberium sur tout ce qui passe a sa 
portee. Enfin, dernier exemple de 
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Mais qui est qui \ 



Dans I'univers de Soleii de Tiberium, il y a trois forces en presence : le GDI, le NOD et les Oublies. 
Laissez-moi vous presenter les leaders de ces belles organisations... 




Un nouvel ordre mondial 

Le GDI (Global Defence Initiative) est le bras arme de 
I'ONU et tente d'imposer sa vision du monde. 
II s'appuie sur un armement uitra-sophistique et des 
troupes d'elite. II est dirige par le general Solomon a 
partir d'une station spatiale nominee Philadelphia. 



Une autre vision du monde 

Le NOD est I'ennemi jure du GDI. C'est une conf rerie 
comportant de nombreux clans, et qui prone la 
revolution a tout va. Recrutant principalement dans 
le Tiers Monde, il a subi un grave revers avec la mort 
de son chef charismatique, Kane. II est desormais 
dirige par son ancien bras droit, Slavik. 

Les laisses pour compte 

Les Oublies sont des mutants victimes du Tiberium. 
Ce sont de feroces guerriers qui ont bascule dans le 
camp du GDI. Leur chef, Tratos, est un interlocuteur 
indispensable pour poursuivre les recherches sur le 
Tiberium. Mais, comme tous ceux qui ont ete exposes 
au Tiberium, ces jours sont comptes. 




■ UMAGON En plus de detruire la faune et la flore, le Tiberium fait 
muter les humains. Mais parfois, les mutantes sont sexy ! 



Les tempetes 
ioniquesvous 
donnent une 
saisissante 
impression de 
fin du monde. 



mutation de la faune, le « monstre 
des veines », un croisement entre 
une pieuvre geante et une araignee, 
sst capable d'endommager des 
vehicules et de detruire de 
I'infanterie. Ces nouvelles formes de 
vie font desormais partie integrante 
du monde et viennent perturber le 
bon deroufement de vos missions, 
quelle que soit la faction choisie. 

D'autres perturbations, 
atmospheriques celles-la, viennent 







■ SESAME OUVRE-TOI En guise de porte, Mission Hydre propose des 
obelisques lasers beaucoup plus high tech... Et destructeurs ! 



egayer les parties : les tempetes 
ioniques apparaissent a intervalles 
irreguliers, produisant une 
saisissante sensation de fin du 
monde. 

Maitre du monde 

E!nfin le jeu prend aussi en 
compte le deroulement du temps, 
puisgu'il gere les transitions entre le 
jour et la nuit. Toutes ces nouvelles 
caracteristiques enrichissent 
considerablement les missions et 
sont parametrables dans le 
generateur de cartes aleatoires, 
destine aux parties Multijoueur. A ce 
propos, il existe un nouveau mode 
Multijoueur, baptise Domination du 
monde, valable uniquement sur 
Internet. II permet de materialiser 
les lignes de front entre les deux 
factions. La carte du monde est 
divisee en plusieurs territoires, 
reconnaissables selon leur 
appartenance (GDI, NOD). A la fin de 



Un nouvel environnement bourre de nouveautes 



Mission Hydre propose differents types de nouveautes sur les cartes, pour le plus grand plaisir des joueurs. II sagit des transitions jour/nuit, des perturbations meteorolouiques et de la 
presence de nouvelles formes de vie. Vous voulez en savoir plus ? Alors c'est ici que c.a se passe ! 



Coucher de soleii 



Avis de tempete 



Mutations genetiques 




Desormais, le Soleii de Tiberium se leve et se 
couche comme n'importe quel soleii. 
Ban, ce n'est pas un changement radical apporte 
par Mssion Hydre, mais cela contribue a le rendre 
Dlus realiste. Et puis la nuit peut-eTre un argument 
1 strategique de taille 1 



Les orages ioniques sont particulierement 

spectaculaires et renforcent le cote fin du monde 

de ce jeu. Fividemment, ne comptez pas 

sur les bulletins meteo pour prevoir 

votre prochaine sortie, les orages se declenchent 

a intervalles irreguliers. 



Le Tiberium est une vrate infection : non 
seulement il detruit la vie terrestre, mais en plus, 
il cree des formes de vie tiberiennes, toutes plus 
hostiles les unes que les autres au genre humain. 
Et comme elles se baladent librement sur vos 
cartes, la vigilance est conseillee. 
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OPINION 




La guerre entre 
leNODet le GDI 
se poursuit 
grace a Mission 
Hydre, gui ne se 
contente pas 
d'apporter 
uniquement 
dix-huit missions 
supplementaires 
et quelques 
nouvelles unites, 
mais continue de 
developper 
I'univers du jeu, 
toujours aussi 
passionnant, 
pour le plus 
grand plaisir 
desjoueurs. 
A consommer 
sans moderation. 



Une hotte pleine de nouveaux jouets 



Evidemment, une extension qui n'apporterait pas son lot de nouvelles unites n'en serait pas vraiment 
enorme. Nous vous en avons selectionne trois parmi les plus devastatrices. 



Mission Hydre en propose sept, ce qui n'est pas 



Bouche a feu 



Le Juggernaut vient palier le deficit de 
puissance de feu a longue portee dont 
souffrait le GDI. Sorte de tourelle de 
cuirasse montee sur pattes, c'est une 
unite a employer avec precaution a cause 
de sa faible vitesse et de son blindage 
leger. Par contre, utilisee a bon escient, 
c'est tout simplement devastates. 
Ideal pour affaiblir les bases ennemies. 




Les mines magnetiques equipent a 
bien le NOD que le GDI. C'est une a 
speciale qui serf a la detection des 
adverses. Une fois deployed, 
elles s'enterrent d'elles-memes et 
attendent qu'un vehicule passe 
a proximite. Eiies se colleront sous 
ce dernier et transmettront toutes 
infos necessaires au radar. 



Le Faucheur est un cyborg tout-terrain 
rme developpe par le NOD. II ne remportera 

bases- sans doute jamais de concours de beaute, 
mais son interet reside plutot dans 
sa capacite a evoluer sur tous les types 
de terrains, ainsi que dans son armement, 
compose de lance-missiles multiples 
les et de lance-filets antipersonnels. On vous 

la recommande ! 



chague journee, les resultats de 
toutes les batailles sont pris en 
compte et une nouvelle ligne de 
front s'etablit. 

En ce qui concerne les missions, 
elles sont dans la continuity de 
I'histoire des deux factions et vous 
proposeront des actions de 
reconnaissance, d'attaque, 
de sabotage, etc. Pour les remplir, 
vous aurez droit a la mise a jour de 
trois types d'unites et surtout a sept 
nouvelles unites parmi lesquelles 
le Juggernaut (voir encadre 
«De nouveaux jouets a triturer») 
n'est pas le moins impressionnant. 
Mission Hydre relance done I'interet 
de Soleil de Tiberium, grace aux 
nouvelles missions proposees et a 
I'apport de nombreuses nouveautes. 
Ce qui nous permettra de patienter 
jusgu'a ia sortie de Command and 
Conquer 3 : Tiberian Twilight. ■ 

- Bertrand Pomart 




U RECONNAISSANCE Votre premiere mission su sein du GDI sera de localiser I'epave du 
Kodiac (die, clac) et de ramener le Tacitus. Simple, dit comme ga... 



Le verdict Soleil de Tiberium : Mission Hydre 



COMPARATIF 

■ THE AGE OF KINGS 

de fruidrte. Ca ne trompe pas : ce jeu est 
run des plus jo lies sur le Net 

■ TZAR 

a pour lui de nombreuses qualites, dont u 
aspect role inte'ressant. 



Jn jeu de stralegie en 3D dans I'espace 
r^ussi et tres noualeur dans sa prise 

« SOLEIL DE TIBERIUM 
MISSION HYDRE 

II s'iristrit daps la continuite de Soleil de 
Tiberium el c'est lanlniieu*! 



CRAPHISMES 

■ Riende nouvcau l sign; ■:■". ■;: l inic-riace est toujour bl 
rirclise;, !5-?Ejluti'sr rjrJinhiiiiii-r.sil^MSSspaslsaOrjxf 



AUDIO 

■ Bonne ambiance sonore, 
bieninlegreeetnombreusi 



i I I K. 



MULTIJOUEUR 

■ Tout est prSvu pour continuer le combat a grande ecbelle. 
notammenl r?race au nouveau mode Domination du monde. 



LZ1 



POUR : Dans la continuite de Soleil tie 
Tiberium. une bonne jouabllite et un vaste choix 
Be nouveautes convainc antes. Bes missions 
dories d'une dlfflculle assez bien dosee. 

CONTRE : Par rapport a la concurrence. 

lemoteuret laZDdujeu commencenl 

a serieusement dater. II serai! temps de passer 

a a litre -chose de plus moderne ! 



NOTE GLOBALE 

Mission Hydre est line 
extension dignede 
Soleil de Tiberium qui 
devrait convaincre sans 
difficult les adeptes 
de la serie. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM [&™ii) P166 Ml 

■ RECOMMANDE L: ■:. P1I-Z33 Ml 

■ RECOMMANDE. ., -,.; PII-450 Ml 



POSSIBILITES GRAPHIO.UES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PCSEUL1- LAN 8 - INTERNET 4 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 
MINIMUM 26.8 kbps 
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Jn siecle pour changer le conrs d© lhistoiFe... 




melange parfait de strategie 
et de gestion economique 

42 provinces a conquerir, 
30 sorts et plus de 
40 objets magiques 

Un gestionnaire 

de formation militaire inedit 

Plus de 50.000 troupes a 
■Singer a travers tout I'empire 

Jusqu'a 6 joueurs par LAN ou par 

connexion internet 



Developpez la civilisation Azteque, 
et repoussez les Conquistadores ! 




Ubi Soft 




S9 http://www.theocracy.com 

Philos 



laboralories 



Un jeu de Strategie Historique sur PC CD-Rom 
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La griffe du Tiger 

Tiger Woods PGA Tour 2000 I Le retour du golf spectacle clans nos foyers. 

I EDITEURE.A. Sports ■ DEVELOPPEUR Rainbow Studios ■ GENRE simulation de golf ■J0UEURS1 a 8 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX emi. 350 F 



Apres une decennie de bons et 
loyaux services rendus a la 
communaute micro-ludique, 
la serie des simulations de golf 
PGA Tour arrive a maturation. 
Les quelques ameliorations 
apportees suffiront-elies a asseoir 
I'hegemonie de ce pretendant 
au titre ? Reponse au 19 s trou. 

La gamme de jeux E.A. Sports a 
depuis toujours montre son 
penchant pour le sport spectacle et 
les figures emblematiques du sport 
made in U.S.A. couvrent voiontiers 
les differentes realisations. II etait 
logique pour la branche sportive 
d'Electronic Arts de s'attirer 
les faveurs du golfeur le plus 
charismatique et talentueux de 
la P.G.A. (Professional Golfers' 
Association) pour sa simulation. 
Mais du point de vue de la 
realisation graphique, le golf est 
peut-etre le sport qui suscite 
le moins d'interet chez les 
developpeurs et cette simulation 
ne deroge pas a la regie. Certes, 




les panoramas 2D sont du plus bel 
effet mais les objets (vegetation, 
foule, batiments) presents sur les 
parcours, ainsi que les modeles de 
golfeurs, auraient gagne en volume 
s'ils avaient beneficie des formes 



Tiger Woods, I'homme 



Ce phenomene du golf compteparmi lesjoueurs les plus titres de laplanete. Veritable virtuose des 
greens, Tiger Woods est bien parti pour marquer de sa griffe les trophies les plus prestigieux. 



Les debuts L' ascension Lagloire 




Age de 24 ans, Eldrick 
« Tiger » Woods fit 
ses debuts pro en 1996 
et devint dans la fouiee 
le plus jeunejoueur a 
remporter les Masters. 
D'entree il battit le record 
de victoires pour un jeune 
joueur du circuit pro, avec 
21 succes repertories, 
apres seulement deux ans 
de carrie re. 



Parmi les honneurs recus, 
lui fut decerne deux fois 
le titre de meilleur athlete 
masculin de I'annee par la 
presse specialisee. 
Rejoignant ainsi les rangs 
des Carl Lewis et autre 
Michael Jordan. C'est le 
deuxieme golfeur pro 
de tous les temps a 
recevoir deux fois ce 
titre honorifique. 



II fit partie de I'equipe 
americaine qui remporta 
la Ryder Cup Tan passe. 
II vient de remporter 
le Bay Hill Invitational en 
reiegant le second, Davis 
Love III, a un cuisant+4. 
Au jour d'aujourd'hui, 
Tiger Woods a remporte 
presque quinze millions 
de dollars de prix dans 
les tournois pro. 



■MMHIII.IJJJ 

■ 1Z modes dejeu 

■ 9joueurs pro 

■ 6 parcours du 
PGA Tour 

■ lediteurde parcours 



■BSB 

■ finale americaine 

■ autun bug constate 



genereuses et voluptueuses de la 
3D. Quel interet pour un jeu de golf, 
me direz-vous ? Tout simplement 
pour apporter pius de credibilite 
a I'ensemble et renforcer I'impact 
de I'environnement 3D. 

Les objets ressemblent toujours 
a des pancartes grossieres gui 
pixellisent lorsqu'on s'en approche 
et les escapades dans les roughs 
sont un vrai calvaire pour les yeux. 
Toutes les autres productions 
d'E.A. Sport proposent une 
modelisation des joueurs en 3D, 
pourquoi en avoir fait I'economie sur 
Tiger Woods 2000 ? Le jugement 
est un peu dur mais un jeu du calibre 
de la serie des PGA Tour aurait 




■ SURTOUT RESTER CALME Ce brave homme qui regarde ses pompes 
en sanglotant en est deja a son troisieme effet. Allez, copain va ! 
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Tous contre les pros ! 

Tiger Woods '99 proposait deja un bon suivi Internet du jeu avec des tournois on-line varies et la 
creation d'une ligue de cyberathletes. La nouvelle mouture permet, elle, d'affronter les wrais pros. 




SUR LE GREEN... 

■ Alors que le golfeur 
evoluesurle parcours, 
des releves de telemetrie 
sont envoyesaux 
serveurs de jeu E.A. Sport 
afin detransmettre 
aux joueurs virtueis ia 
position exacte de la belle 
suite au coup effectue\ 
Le top de la technoiogie ! 



CHEZVOUS-. 

■ De chez vous, il est 
alors possible de prendre 
part au tournoi en jouant 
a votre tour. Essayez de 
rivaliser avec les meilleurs 
joueurs de la planete n'est 
pas une mince affaire. 
Et si Tiger reussit un 
-18aufinald'un72trous, 
il faudra etre fort ! 



SUR LE NET... 

■ Le site Internet permet 
de verifier le calendrier 
des tournois supports 
par cette nouvelle 
fonctionnalite\ E.A. Sport 
archivera tous les 
tournois. Vous pourrez 
defier les meilleurs 
joueurs de la planete 
quand bon vous semble. 



Majesty 



■ EDITELR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Cyberflore 
Studio ■ GENRE gestion ■ PRIX env. 350 F 



merite cette amelioration pour son 
millesime 2000. II est dommage que 
cela ternisse un peu I'opinion que Ton 
se fait du jeu, mais comme dit 1'adage 
« Qui aime bien chatie bien. » 

Le contraste entre le taible 
effort apporte sur I'environnement 
graphique et le qros travail 
sur le cote spectaculaire des pians 
de camera est saisissant. On a 
reellement I'impression d'assister a 
une partie de golf televisee, assis 
tranquillement dans le fauteuil 
du salon, a ce detail pres qu'ici, 
c'est vous qui tenez le club ! 

Plusieurs vues sont 
parametrables et vous suivez 
1'evolution du petit projectile a 
I'ecran en mode fenetre, alors 
qu'ii s'envoie vers la terre promise. 
Pour profiler pleinement de ces 



animations de cameras, une 
machine decente est requise 
(PHI recommande) sinon, mieux 
vaut desactiver cette fonction. 
Par ailleurs, le jeu peut atteindre 
des resolutions qraphiques allant 
jusqu'a 1 600 x 1 200 en Direct 3D. 
Les animations de I'eau sont 
maqnifiques et ne manqueront pas 
d'interpeller I'esthete qui sommeille 
en tout un chacun. 

Tout en finesse 

Vous pourrez apprecier, a sa 
juste valeur, la qualite du trace des 
huit parcours parmi les plus 
renommes du PGA Tour, dont le 
celebre dix-huit trous de Pebble 
Beach. L'environnement sonore est 
sobre et sait se faire discret. Les 
fans apprecieront la finesse des 





~^> 




Parmi les jeuxqui 
vous attirent, 
ceux de golf en 
font-ifs partie? 

En Fait, on ne prafite 
jamais trop des bonnes 
choses. Le golf est une 
passion pour moi, a la iois 
dans la vie reelle et dans 
les jeux video. Rentrer a 
la maisonetjouer 
aux jeux video me permet 
demerelaxeretde 
continuer a vivre 
pleinement ma passion. 
Pensez-vous que le 
mode Internet 
Play Against 
the Pros va apporter 
beaucoup aux 
joueurs virtuels ? 
Je pense que cela va les 
sensibiliserdavantege 
sur touts la finesse et la 
complexite de ce sport- 
On reproche parfois aux 
tournois de golf d'etre 
trap longs. Mais lorsque 
lejoueurdevantson 
ecran sera amene a 
etablir une strategic de 
parcours en temps reel 
contre les pros, il prendra 
mieux conscience 
de la concentration 
et de la reflexion dont 
un qolfeura besoin. 
Est-ceque le golf 
vous procure 
toujours autant 
deplaisir? 
Jeprendsplaisira 
m'ameliorer sans cesse et 
amepoussera la limits. 
C'est un dsfi de tous 
les jours qui m'encourage 
toujours a me surpasser 
tout en y trouvant 
du plaisir. 



■ UN J0L1 CHATEAU Si vous y mettez le 
prix, des heros iront le saccager. 

Majesty est un sympathique jeu de 
gestion medieval-fantastique 
dans lequel vous construisez puis qerez 
un royaume. Pour le defendre, 
vous engagez des heros (guerriers, 
magiciens, rangers, etc.) qui menent 
leur propre vie et gagnent de 
I'experience au fil de leurs bataiiles 
(ils montent de niveau, disposent de 
sorts, d'objets speciaux). Rigolo : 
pour attaquer un monstre ou un 
bStiment ennemi, on fixe une mise a prix 
et les heros vont I'attaquer s'ils sont 
interesses par la recompense. 
Un peu rebattu mais interessant. 
Les fans du genre vont aimer. N.C. 

• •• 

™ II I I ■! I I I I ■■ 
Rome le testament de Cesar 

■ EDITEUR Montparnasse Multi. ■ DEV. idem 

■ GENRE ludo-educatif ■ PRIX env. Z50 F 




I MONSIEUR J. Non, vous ne revez pas. Michael Jordan fait bel et bien partie des joueurs 
que vous pouvez choisir. Et pour une fois il n'a pas ses sempiternels shorts. 



■ AVE CjESAR ! Ah bin non finalement... 
L'empereur est mort ! 

Rome, le testament de Cesar, est un jeu 
d'aventure qui prend place un an apres 
I'assassinat de Cesar. Vous interpretez 
Hercule, un jeune decurion, qui doit 
sauver son amie, accusee a tort, d'une 
execution capitate. La representation 
est en 2D et le personnage a ete 
accelere 3D, comme dans Resident Evil 
(la comparaison s'arrgte la). L'enquete 
est assez classique (collecte de 
renseignement5 et d'objets) mais non 
lineaire. A travers la carte de Rome, 
vous pouvez vous rendre ou bon vous 
semble. Mais faites vite, car le temps 
vous est compte... Sympa. N.C. 

• •• 
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OPINION 




Chaque nouvelle 
mouture est 
garante de 
quelques 
ameliorations 
augmentant 
I'interet porte 
a la simulation. 
Les nouvelles 
fonctionnalites 
en Multijoueur 
et l'editeur 
de parcours 
amenent un peu 
de sang neuf 
a la serie. Tiger 
Woods 2000 
joue la carte 
du spectaculaire 
avec cette 
touche Pro qui 
se degage 
du jeu. Et 
I'amateurisme 
dans tout ?a ? 
Plus de variete 
dans les modes 
de jeu aurait 
ete apprecie. 




commentaires qui sont d'une qualite 
nettement superieure a ce qu'on 
pouvait entendre dans PGA 
Championship Golf, par exemple. 

La foule est connaisseuse et ne 
se lachera pas au moindre drive 
finissant sa course a quelques 
metres du green. En outre, il est 
possible d'importer ses propres 
musiques sous forme de CD ou de 
fichiers MP3 pour ceux qui trouvent 
I'ambiance un peu morne. Fidele a 
sa reputation de vivier a stars, 
Tiger Woods 2000 propose 
d'incarner neuf joueurs parmi les 
meilleurs pros de la PGA. On salue 
I'arrivee de petits nouveaux comme 
Mark Calcavecchia, Justin Leonard 
ou Stewart Cink. Un invite de marque 
nous fait I'honneur de sa presence : 



Michael Jordan. Non, vous ne revez 
pas ! Vous n'etes pas sans connaitre 
la passion du basketteur pour ce 
sport. Eh bien, on a le droit 
a son modele king size dans la 
simulation ; c'est assez original pour 
etre souligne. 

A plusieurs, c'est meilleur ! 

Au niveau de la jouabilite, deux 
types de swings sont disponibles : 
le classique trois-clics et le pro 
swing, dont je trouve le maniement 
assez approximatif par rapport 
a ce que propose Links. Toujours 
en reference a ce dernier, les 
comportements de la balle sont 
corrects mais un ton en dessous. 
Je n'ai pas retrouve le meme niveau 
de realisme dans Tiger Woods 2000. 



L'editeur de parcours apporte un 
plus non negiigeable a la simulation 
mais son utilisation est moins 
intuitive que celle proposee par 
I'editeur de PGA Championship Golf. 
Le Multijoueur reste le point fort de 
la simulation et meme si les modes 
de jeu sont peu varies (au nombre 
de douze), la fonction Internet 
Play Against the Pros est originale : 
affronter les pros alors qu'ils 
evoluent reellement sur un parcours 
releve d'une sacree gageure ! 
Au final, vous orienterez votre 
choix vers cette simulation de golf 
si, pour vous, le spectacle et les 
stars priment sur I'efficacite et la 
richesse. Line bonne alternative a la 
reference qu'est Links LS 2000. ■ 
- Frederic Pam 



Le verdict Tiger Woods PGA Tour 20Q0 



COMPARATIF 

■ LINKS LS 2000 

La simulation de gall la plus aboutie a 
I'heure arluelle. Links reste ma preferee. 

■ TIGER WOODS 2000 
Le golf spectacle a lame-ricaine 

aven des plans de camera TV sornpiueus 
et Tiger Woods ! 

■ JACK NICKLAUS GBT 
Magnifique an niveau graphique, il peche 
par une profondeur de jeu requite. 

La serie est en perte de Vitesse. 

■ PGA CHAMPIONSHIP 
GOLF '99 

Un poil de consistence, voila ce Qui fait le 
plus defaut a ce jeu qui ne mangue pas de 
puns arguments. 



GRAPHISMES 

■ Jn bel effort a ete porte sur I'envirnnrienwnt 3D en ge'neri 
pas sur les modules de golfeurs et les objeis du terrain. 



i i i i r 



AUDIO 

■ £couterdesMP3etdes CD audio reste un gadget. Les commeniaire 
sunt sobres et la Foule n'est pas ex 



i r 



MULTIJOUEUR 

■ A I'instar de son pre decs sseur. le suivi re'seau est chiade. 

Le concept du Play Against the Pros 3:;! !«inailiarenient attrayant I 

i i I i T I E 



POUR : Les nombrsux plans de camera collent 
vraiment a Taction. On a 1'impression d'etre 
devant une veritable tele interactive oil vous 
incarnez le galfeur. 

CONTRE : L'editeur de parcours releve 
d'une bonne intention mais il est un peu lourdaud 
a I'emploi. Quand cesseroni-ils de travailler avec 
des elements 2D ? 



NOTEGLOBALE 

Tiger Woods 2000 est 
une bonne simulation 
qui n'a rien a envier 
a la concurrence. 
Certains lui prefereront 
Links LS 2000. 
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Specifications 



■ RECOMMANDE ■... 



POSSIBILITES CflAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 

POSSI Bl LITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 4 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 28,8kbps 
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Free, si ce n'efca/fc pas gratuit, 

ce s&rait une tres bonne Idee c/e cadeau. 

C'est vnai qu'avec 1 DO Mo pour I'hebergement de votre site Web, dee outils pour le 
gerer et le dynamiser, des adresses e-mail illimitees, une couverture nationale, une 
tarification telephonique locale, une hot-line accessible 7j/7 et 3<4h/24... ca donne 
vraiment envie de I'offrir. Enfin, vous pouvez toujouns essayer. 

Demandez votre kit directement par Internet : www.free.fr 3^> 



L'acces gratuit a Internet. 



free 

m La Liberie n'a pas de Prix 



Le kit Free est present 



iiBliiilltt 



izine. Tapez le code : FQQ1GE41 11 
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Le roi de la cambriole 

Dark Project II : 1'Age de metal I Volez les riches et gardez tout ! 



EDITEUR Eidos B DEVELOPPEUR Looking Glass ■ GENRE action ■ J0LIEUR(S)1 ■ PUBLIC Mans et + ■ PRIX env. 350 F 




asHi 



■ 5 types de rie-ches 

■ 5 types d'armes 



KSHBU 



II y a trois 
niveaux de 
difficulty : 
Normal, Dur, 
et Expert. 
Et le mode 
Facile ? Aux 
oubliettes, le 
mode Facile. 



Un moteur 3D, une vision 
subjective, des couloirs, des 
ennemis, des tonnes d'armes, des 
missions a remplir, le tout en tuant 
le moins de monde possible et en 
evitant le combat ? Ca peut 
paraftre contradictoire, mais c'est 
bien le but de Thief, le jeu de non- 
action ! 

Dans la jungle des quake-like, 
tout a un peu tendance a se 
ressembler. II y a : « J'avance et 
je tue » (Quake) ; « J'avance avec 
mes coequipiers et je tue » 
(Tournament en Capture the Flaq) ; 
« Je fais mon metier et je tue » 
(Soldier of Fortune) ; « C'est par oil 
la sortie (et je tue) ? » (Half Life) ; 
« Ou qu'il est passe Freeman que 
je le tue ? » (Opposinq Force), 
et le fameux « Oil sont planques 
ces terroristes a la c... Arqh encore 
mort, je hais ces p... (biiiip !) de 
snipers » (Counter-Strike). 

A tant de haine, de trous dans 
la peau et d'acharnement morbide, 
Eidos et Lookinq Glass repondent 
par « Houla, un garde, je ferais 
mieux de faire demi-tour et de 
marcher sur la pointe des pieds 
pour ne pas me faire remarquer, 
parce que j'ai plus beaucoup de 
fleches en mousse et le combat 
c'est pas mon true, ga fait mal et 
pis je suis vachement meilleur dans 
la discretion ». Eh oui, ca change. 
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■ ENCORE PAUME L'architecture des lieux est parfois tres complexe et 
mieux vaut avoir un bon sens de I'orientation. 



TEST 




■ AAAAMEEEN Respectez ce lieu pieu : ne volez que les objets de valeur. Mais attention a la colere du Tout-Puissant 
qui viendra sans doute s'abattre sur vous ! Vous ne viendrez pas vous plaindre, je vous aurai prevenus. 



Ici, inutile de foncer sur le garde 
en hurlant « Yukuleleeeee » d'une 
voix d'arriere-gorge tres travaillee 
depuis Duke Nukem, inutile de se 
muscler les doigts pour arriver a 
ameiiorer votre coordination saut- 
deplacement-rocAefyump-triple 
lutz pique, inutile de savoir ou se 
trouvent tous les power up et 
autres qadgets destines a ameiiorer 
votre capacite de resistance aux 
balies, inutile d'acheter une carte 
merebi P-XI1 1250 MHz avec trois 
Voodoo 5 en SLl. Que nenni ! Ici, 
e'est une zone specifique du corps 
humain qui remplacera votre beau 
processeur, un amas de cellules 



Les gardes 
surveillent 
toutes les 
entrees, font 
des rondes, 
bavardent 
entre eux... 



destinees a nous faire comprendre 
comment faire cuire un ceuf, j'ai 
nomme : le cerveau. 

Car sous ses apparences de 
quake-like et sa vision subjective, 
Thief II est un jeu totalement a part, 
beaucoup plus proche de la reflexion 
que de Taction. Comme dans le 
premier episode, vous incarnez un 
voleur hors pair, charge d'accomplir 
differentes missions pour remplir 
son porte-monnaie. Au cours de 
ces 15 missions, vous devrez entre 
autres : aider un jeune homme 
a retrouver sa chere et tendre 
enfermee dans un coin sinistre ; 
derober plein de sous a un 




■ AGRESSEZ LE FACTEUR ! Cette gentille 
damoiselle rapporte un messaqe important. 

proprietaire peu scrupuleux ; suivre 
un messager dans toute une ville et 
arriver a derober sa lettre ; voler de 
toit en toit pour commettre une 
enieme effraction, etc. 

L'arche(t) de la defense 

Chaque mission est precedee 
par un petit film (de tres mauvaise 
qualite, mais on en reparlera plus 
tard) qui vous explique ce qu'il faut 
faire. Une fois commencee, tout un 
tas de documents, ecrits pour ia 
plupart, vous aideront a comprendre 
ce qui se trame vraiment. Ainsi, en 
rentrant dans un appartement, on 
en apprend rapidement plus sur son 
locataire en lisant quelques pages 
de son journal. Idem pour le sherif 




■ JEANNE D'ARC « J'y peux rien m'sieur 
I'agent, il entendait des voix... » 




L'arc et la fleche 



On date I'apparition du premier arc a 50 000 ans. Depuis, I'homme en a trouve plusieurs usages, qui ont perdure ou disparu. 
Voyage a travers les ages avec un simple bout de bois et une corde I 



Au XV 6 siecle, Charles VII forme meme des t 
dont certains archers sont montes a cheval 



CHASSE ET GUERRE 

■ La chasseest i'utilite 
premiere de l'arc. On a retrouve 
des peintures representant des 
hommes chassant ainsi dans 
des grottes vieilles de 10 000 
ans. On pense que l'arc a ete" 
decouvert en observant les 
arbres pencher sous ie souffle 
du vent, rendant sa souplesse 
evidente. A partir du haut 
Moyen Age, l'arc devient une 
arme de guerre. On voit des 
troupes d'archers a la bataille 
de Hastings (angleterre, 1046). 
Dmpagnies (dissoutes en 1789) 



LA COMPETITION 

■ Le tir a l'arc apparait aux Jeux Olympiques des 1900. II benefice d'une 

Federation franchise en 1928 et d'une Federation internationale en 1931. 

Et en 1992, cocorico, e'est 

Sebastien Flute qui devient 

champion olympique 

aux jeux de Barcelone ! 

Les arcs n'ont pas connu 

une evolution stupefiante 

depuis le Moyen Age : 

le longbow et l'arc a 

poulie sont essentiellerr 

utilises actuellement, 

en competition ou a la 

chasse. Actuellement, 

la France compte 

100000 archers envlro 
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■ LES MEFAITS DE L'ALCOOL II devrait pas etre trop dur a battre celui-la : il est fait comme un cochon, il titube, 
et il essaie de bredouiller quelques insultes... Pathetique. 




■ COLOSSAL Qa fait un peut architecture aliemande des annees 30... 
Ne cherchez pas a savoir a quelle epoque se deroule Taction de Thief ! 

dont on decouvre rapidement la 

veritable personnalite. Tout ga 

aide evidemment a se plonqer dans 

I'ambiance et a mieux connaTtre 

des personnaqes que !'on 

ne rencontre jamais ! 

En fait, les seuls 

que Ton frequente 

sont les qardes. 

Ms surveillent 

toutes les 




■ VITE FAIT Celur-la ne va pas faire lonq 
feu... Un bon coup de massue et hop !... 

bavardent entre eux, bref, ce sont de 
vrais empecheurs de voler en rond. II 
va falloir trouver toutes les astuces 
possibles pour leur echapper. C'est 
la que ie jeu devient un regal : il faut 
utiliser Ie decor ou les objets que 
Ton a en sa possession pour ruser. 
Deux qardes devant une porte 
eclairee a la bougie ? Un coup 
de fleche a eau et on eteint tout. 
Tous les qardes sont bien trop 
pres de votre objectif final ? 
Une fleche bruyante attirera 
surement leur attention 
et leur sens du devoir les 
poussera a aller voirce 
qui se passe... ailleurs. 

Matiere grise 

On compte aussi 
plusieurs objets a acquerir 
apres chaque mission 
reussie qui pourront vous 
faciliter la tache. Ici a chaque 
probleme sa solution, il 
suffit juste de se creuser 
un peu les meninqes. 
Pour ceux qui en ont 
un peu moins 



Quelle fleche! 

Les fleches sont une arme indispensable dans 
Ie jeu. En plus des fleches de tir hsbituelles, 
on en trouve toute une panoplie. 




LA FLECHE DE CHASSE 

■ Bon, d'accord, celle la, elte est faite 
pour tuer. Mais attention, il ne faut 
pas viser n'importe comment. S'il vous 
suffira d'une fleche derriere la tete 
(et pas dans Ie casque), il en faudra 
4 ou 5 dans la poitrine. Les gardes 
sont en effet bien proteges i 




LA FLECHE A COROE 

■ Bien pratique, elle doit cependant 
etre plantee dans du bois. II ne reste 
ensuite qu'a s'elever du sol par la force 
de ses petits bras muscles et rejoindre 
les toits pour... Oui, mettre fleche 
pointue dans la nuque d'un garde, 
si vous voulez... 




LA FLECHE A EAU 

■ Bien pratique pour eteindre les 
bougies et ne pas etre vu, la fleche a 
eau ne fera cependant pas beaucoup 
de mal a vos adversaires. Cependant, 
vous pourrez mieux les trucider 
lumiere eteinte. Utile egalement pour 
eteindre les incendies (heu...). 



(de meninges), on pourra toujours 
empaler un ou deux qardes ou leur 
planter une fleche derriere la tete, 
mais sachez que Ton peut completer 
quasiment toutes les missions sans 
tuer personne ! 

Pour vous donner une idee, il y a 
trois niveaux de difficulte : Normal, 
Dur, et Expert. Et Ie mode Facile ? 
Aux oubliettes, Ie mode Facile. 
Autant dire que I'equation : 




SAUUEZ J jk 

UNE W£[ 



m ■ 







TAKE2 



Solutions dejeux, 
nouveautes et jeux concours 
"Gagnez nos demiaras nouveautes 
Serveur vocal* 08.36.68.57.75 

Sarveur Minitel* 3615 code Take?. 
*2 r 23 Frs/mn 



=) 2000 Psygnosis Ltd. Tous droits reserves. Psygnosis et le logo Psygnosis 

sont des marques commerciales et deposees de Psygnosis Ltd. Take 2 

Interactive Software et le logo Take I sonl des marques commerciales et 

deposees de Take 2 Interactive Software. Toutes les auires marques et logos 

appartiennent a leurs proprielaires respectits. 



TEST 




A pas de loup 



Aaaah ! Qa fait 
du bien les jeux 
originaux ! 
Meme s'il 
n'apporte pas 
grand-chose par 
rapport a son 
predecesseur, 
Thief II permet 
de renouveler le 
plaisir. Certes, 
j'aurais prefere 
me retrouver en 
face d'une suite 
avec des vraies 
nouveautes... 
En tout cas, le 
jeu demontre 
unefois de plus 
la superiority 
du fond sur 
la forme. 



Cejeuvavous 
donner du fil 
a retordre : 
long, dur, 
complexe, 
bourne de 
passages 
secrets et 
dechosesa 
decouvrir. 



■ AU BOULOT Allez ! Apres six heures, 
vous devriez ('avoir fini ce niveau, non ? 

« moi tres intelligent + guinze 
niveaux = quinze heures de jeu 
maxi » ne se verifiera jamais. 
Car Dark Project II va vous donner 
beaucoup de fil a retordre : long, 
dur, complexe, bourre de passages 
secrets et de choses a decouvrir, 
il va vous tenir de longues heures 
en haleine. Un peu comme le 
precedent... Trop comme le 
precedent meme. 

Fleche for fantasy 

Et c'est bien la que le bat 
blesse : Thief II est une suite sans 
grande nouveaute. Deja, le scenario 
est beaucoup moins fouille et 



Un peu comme dans Counter-Strike, il va falloir ruser pour ne pas se faire remarquer. 
Suivez done ces petits conseils, vous ne vous en porterez que mieux ! 



Surprise ! 



Coup d'oeil ! Cache-cache 




C'est encore le plus 
simple. II faut y allersur la 
pointe des pieds, marcher 
sur le tapis, et pas sur 
le carrel age avec vos 
grosses bottes en fer et 
utiliser sa massue plutfit 
que la fleche a bout 
portant, c'est plus civilise. 
Et plus efficace ! 



Aux intersections, au lieu 
de jeter un ceil en 
depassant de tout votre 
corps, penchez-vous 
lateraiement afin 
d'etre moins reperable. 
Ainsi, votre tete 
depassera uniquement. 
Bien plus discret qu'un 
deboitement pas fin ! 



Partout, des petites 
planques vous aideront a 
vous dissimuler : derriere 
un arbre, sous un pont, 
sous I'eau (mais pas trop 
longtemps), ou comme ici, 
sous un escalier. Lorsque 
vous etes poursuivi, ces 
caches peuvent vous 
sauver la vie. 



beaucoup plus lineaire. De meme, 
Looking Glass continue d'utiliser la 
meme compression horrible pour les 
fichiers video et se permet meme de 
replacer certains films du premier 
episode (lorsque Ton meurt par 




■ ALARME ! Euh, on est dans un jeu qui se deroule au Moyen Age ou dans un James Bond? 
L'epoque incertaine participe elle aussi a I'interet du jeu ! 



Le verdict Dark Project II : r Age de metal 



COMPARATIF 
■ ROGUE SPEAR 

Le jeu comporie des missions 

d 'infiltration pure oil le moindre coup 

de feu annule leur suctes, Un must de 

a DARK PROJECT II 

line jouabilite toujours aussi ellicace. 

une geslicn de la discretion eicellente, 

mais une realisation technique qui sural) 

me rite mienx. 

m DARK PROJECT 

Le premier episode avail pour lui un 

meilleur scenario a base de manipulation 

et de surnaturel. Pour les petites conricjs. 

il ressort en «bude.el»._ fa lombe Bien, 

technique ment, il est un peu de passe. 



GRAPHISMES 

■ Les personnages rie se dc-p scent :ar t o s.= i o ■ j r-s de iacon realists, 
le moteur est eiigeant; bref. il est temps de changer de tethnologie. 



I I E 



1 H 



AUDIO 

■ Tres reussi, le sou vous aide beaucoup dans wtra progression. 
L'EAX est bien prls en cbarge et les dialogues des gardes sort reuss 



MULTIJOUEUR 

■ On a u rait bien aime trcuverun modes gardes rontre uuleurss 
ou bien la possibilite de faire les missions en Cooperaiif_ 

—} 



POUR : C'est un jeu prenant caplivani. 
original, et qui beneficie d'une vraie ambiance 
Bonne idee de tout baser sur la discretion. 

CONTRE : Le moteur est moche. trop 
sombre et trop exigeant. En bref, le jeu est 
techniquemerit insuffisant. Dommage pour cei 
qui ont la derniere carte 3D a la mode ! 



NOTEGLOBALE 

Unjeu different et 
original, can'arrive 
pas tousles jours. 
Cependant, Ilnese 
demarque pas assez 
de son predecesseur. 
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exemple). Mais ce gui choque le plus, 
c'est le moteur. Certes, on nous 
promet qu'ii est plus elabore, 
il n'empeche qu'il n'est pas 
exceptionnel, tout comme les 
textures : on attendait mieux ! 
En realite, il faudra monter en 
tres haute resolution (1 024 x 768) 
pour beneficier d'une vraie 
qualite graphique. 

Reste que le fond I'emporte 
heureusement de loin sur la forme 
et on oublie faciiement ces facilites 
techniques pour se concentrer sur 
i'essentiel : le jeu est passionnant, 
les cartes sont incroyablement bien 
congues et tres vastes et ('ambiance 
sonore est particulierement 
reussie. Un peu comme pour Systerr 
Schock II, Looking Glass arrive a faire 
passer la faiblesse de la technique et 
la difficulty de prise en main par une 
ambiance geniale, en creant unjeu 
original, intense, et captivant. ■ 

- Thomas D'touf 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM tit mnl 266 MHz & 32 Mo 

■ RECOMMANDE L: r„ PII450 MHz & 64 Mo 

■ RECOMMANDE ; PII450 MHz & 128 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration Ion ici elle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ Open 6 L 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBUve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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techerehe personne poyr gerer 
terfs facter. exiges. Possibilit 



Schumacher on 




Piiote on Constructed ? 



Pneus slicks ou Pneus pluie 



Un arret ou deux arrets f 



Jjmjffisa 
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Grand Prix World va vous donner la possibilite unique de faire partie du cercle 

restreint de ceux sans qui la Formule 1 n'existerait pas : les managers d'ecuries. 

Embauchez et licenciez, managez, trouvez vos sponsors, gerez le developpement 

des voitures et decidez des reglages avant la course... 

Ensuite, installez-vous devant vos 4 ecrans photo-realistes, et plong 

au coeur de la course ! 




www.grandprixgames.com 



GRAND/ 



Ufoi Soft 
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L'histoire sans F1 ! 

F1 2000 I Le premier jeu de F1 a prendre en compte la saison 2000. 

■ EDITEUR Electronic Arts BDEVELOPPEUREA Sports/Image Space Inc. ■ GENRE simulation auto. ■ JOUEURS 1 a 8 ■ PUBLIC pour tous ■ PRIX env. 370 F 





■ 23pifotes 

■ T7 circuits 

■ 11 ecuries 



■ Finale franchise 

■ Aucun bug constate 

www.ea5portfl.com 



CourirenFI 
sur le circuit 
ri Indianapolis 
est desormais 
possible. 




■ VUE DU COCKPIT Le volant apporte 
toutes les infos necessaires pour gagner. 

F1 2000 remet les pendules 
a I'heure en etant la premiere 
simulation de Formula 1 a prendre 
en compte les caracteristiques 
de la saison 2000. Ce type de 
competition, toujours aussi 
popufaire aupres des joueurs 
est done de retour sur nos 
becanes. Vroum ! 



■ C'EST PAS DE MA FAUTE ! Les Prost Peugeot seront-elles au niveau cette saison ? 
II faudrait deja qu'elles reussissent a franchir fa ligne de depart ! 



Chaque nouvelle saison apporte 
son lot de changements dans 
le petit monde de la Formule 1, et la 
saison 2000 ne deroge pas a cette 
regie, il n'est done pas etonnant 
de voir nos editeurs preferes faire 



de mime et concocter de nouveaux 
jeux qui prennent en compte 
ces evolutions. 

C'est en I'occurrence Electronic 
Arts qui a ete le plus rapide 
avec la sortie de F1 2000. 
Parmi les grandes nouveautes 
de cette annee, II faut signaler la 
retraite de Damon Hill : les fans 
du champion anglais (sont-ils 



nombreux ?) ne pourront done plus 
mener leur pilote favori a la victoire. 
Par contre les joueurs pourront 
piloter la premiere Jaguar F1 de 
l'histoire du sport automobile. 

Autre nouveaute marguante, 
liee au retour de la Formule 1 aux 
Etats-Unis, le mythique circuit 
d'lndianapolis fait a nouveau partie 
du championnat de FT, qu'il avait 



Essayez done de menager 
ces monstres et de leur 
eviter les graviers. 





*w/ 




IP 



118 ien4 PC Mai 2000 



TEST 



Quel type de pilote etes-vous 



Reussir une carriere de pilote de Formule 1 necessite tin bon coup de volant, cela va sans dire, mais aussi un caractere bien trempe, voir un peu de chance. Voici trois profils de pilotes 
que nous avons retenu. Si vous vous reconnaissez (psychologiquement et physiquement), c'est que vous etes I'un d'entres eux ! 



Le tueur 

A tout seigneur tout 

honneur, Michael 

Schumacher est 

considere depuis 

quelques annees 

comme le meilleur 

pilote du plateau. 

Double champion 

du monde, 37 

victoires a son actif, 

son palmares est 

eloquent et plutot 

fourni. Dote d'un 

mental et d'une 

force de travail 

exceptionnels, 

toujours maitre de 

lui-mgme, il devrait 

ramener Ferrari 

au titre mondial 

cette annee. 




Le f urieux 

Jean Alesi est le 

seul representant 

francais cette annee 

en Formulel. 

Dommage! 

D'un caractere 

ombrageux, 

on reconnatt 

au bouillant 

Avignonnais un des 

meilleurs coups de 

volant de la 

profession. II etait 

meme considere 

comme etant le seul 

rival de Schumacher 

par les specialistes. 

Manque de chance 

et mauvais chotx 

de carriere ont 

assombri son destin. 




BENETTON 
'ORTSYSTR, 



Le play-boy 

Jacques Villeneuve, 

grace a son allure 

decontractee eta son 

franc-parler, tranche 

avec le milieu 

ambiant de la 

Formulel. C'est I'un 

desseuls pilotes a 

avoir remporte a la 

fois le championnat 

CART en 1995 etle 

championnat du 

monde de Formulel 

en 1997, au terme 

d'un formidable duel 

dans I'ultime course 

avec un Schumacher 

dechaine. 

Depuis Villeneuve 

a quitte Williams 

pour I'ecurie BAR. 




quitte en 1960. II a ete specialement 
reamenage a cet effet, puisqu'une 
piste a ete construite a 1'interieur du 
celebre anneau. Ce nouveau trace ne 
permet d'emprunter que la moitie de 
I'ovale mais ce n'est deja pas mal ! 

Mais que fait r Indianapolis ? 

Au niveau technique (c'est de 
circonstance !) on peut d'ores et 
deja dire que le jeu necessite 
une qrosse configuration. Teste 
sur un PII-450 disposant d'une 
ATI 32 Mo, les premieres courses 
etaient particulierement saccadees. 
Direction le panneau de 
configuration video, tres fourni 
puisque quasiment tous les 
elements de decor peuvent y etre 
desactives afin d'y effectuer les 
reglages necessaires. Ouf, ga va 
mieux ! II n'empeche, impossible 
de jouer en 1 024 x 768 a moins 
de disposer de 128 Mo de RAM. 

L'interface est un modele de 
simplicite, elle permet de naviguer 



facilement entre les differents 
panneaux et de regler une multitude 
de parametres. Parmi ceux-ci, il faut 
alter voir dans les commandes le 
reglage du peripherique de jeu afin 
d'en ajuster la sensibilite et la zone 
neutre. De meme, un petit tour dans 
le menu Niveau vous fera decouvrir 
toutes les aides au pilotage 
possibles et imaginables. C'est bien 



3> 



I RED IS BACK Cette annee sera sans 
doute la bonne pour Ferrari. 



Une grosse 

configuration 

est 

necessaire 

pour profiter 

pleinementde 

F1 2000. 



simple, si vous les activez toutes, 
vous n'avez meme plus besoin de 
piloter ! II suffit de garder le pied 
sur I'accelerateur et le vehicule fera 
le tour du circuit tout seul grace 
a I'option « trajectoire ideale ». 

Enfin le menu Convention 
permet d'activer ou de desactiver 
la gestion du carburant, des pneus 
et des problemes mecaniques, 
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OPINION 




Voici un nouveau 
jeu de course qui 
vous permettra, 
entre autres, 
de piloter une 
Formule 1 sur 
le circuit 
d'lndianapolis 
avant meme 
les pilotes. 
Ses multiples 
possibilites de 
reqlaqe en font 
un jeu ouvert 
aux passionnes 
comme aux 
amateurs, mais 
la realisation 
qraphique deceit 
quelque peu. 



F12000 
invente le 
pilotage 
automatique 
sur les 
voitures de 
course ! 



Le retour de Renault en Fl 



Renault vient d'annoncer son grand retour en Formule 1 pour la saison 2002. Conscient de I'impact mediatique de la Formule I, qui s'oriente de plus en p 
vers un championnat du monde des grands constructeurs, se sera la troisieme aventure de Renault en Fl. 



La periode turbo 



Le triomphe 



Le retour 




De1977 a 1985, Renault a reussi a imposer 
la technoloqie du moteur turbocompresse 
au monde de la PI. Disputant 123 Grand 
Prix avec les plus grands pilotes fr-ancais 
qu'etaient Jabouille, Arnoux, Prost et 
Tambay, la marque ne put obtenir mieux 
qu'un titre honorifique de vice-champion 
du monde en 1983 avec Alain Prost. 



En 1989 Renault revient. en tant que 
motoriste seulement, au c6te de I'ecurie 
Williams puis de Benetton. Ce retour sera 
couronne de succes, puisque Renault va 
imposer cette fois la technologie du 
moteur V10, mais aussi recolter onze titres 
mondiauxjusqu'en 1997, avec Manse!!, 
Prost, Hill, Schumacher et Villeneuve. 



Renault a rachete I'ecurie Benetton, son 
usine situee a Oxon en Grande-Bretagne et 
ses 315 salaries pour 800 millions de 
francs. Elle conservera I'identite Benetton 
jusqu'en 2002, le temps que Renault Sport 
finaliser un nouveau moteur adoptant des 
solutions innovantes. Renault ne revient 
pas pour faire de la fiquration, c'est clair... 




classiques de ce type de jeu. 
La course immediate pour les 
plus presses, essais et courses 
au choix pour ceux qui veulent se 
perfectionner, et enfin le mode 
Championnat pour les plus 
ambitieux. Une option Multijoueur 



est evidemment disponibie, que ce 
soit en reseau local ou par Internet. 
Ainsi, Fl 2000 se positionne comme 
un produit ouvert a un large public, 
facile d'acces, mais qui peche un peu 
par sa realisation graphique. ■ 
- Bertrand Pomart 



m TOUS AU CASINO Parmi les circuits de Fl, 
Monaco reste le plus prestigieux. 

que ce soit pour les essais ou pour 
la course. Comme vous pouvez le 
constater, tout ou presque, est 
parametrable, ce qui permet de 
moduler la difficulty des courses, 
d'autant plus que Intelligence 
artificielle des adversaires est 
aussi parametrable. 

Les vehicules peuvent aussi 
subir de nombreux reqlaqes qui 
seront pris en compte sur la piste. 
Avis aux ingenieurs en herbe ! 
Sinon, F1 2000 propose les modes 




■ DUEL EN PERSPECTIVE Les McLaren Mercedes seront sQrement des adversaires 
redoutables... pour changer. C'est un plaisir de les laisser sur place au demarrage. 



Le verdict 



Fl 2QOO 



COMPARATIF 

■ MONACO GRAND PRIX 



EFI2000 

Un produit grand public, le premier 
a prendre en compte les oarametres 
de la saison20D0. 

II LES 24H DU MANS 

Certes, II ne s'agit plus de Fl, mais c'est 
jeu ires plalsant sur un circuit legendal 
■ PI RACING 

L'ancetre de Monaco Grand Prix etail la 
simulation la plus realiste el done la pk 
compleie du marche. En attendant le 
procliain jeu d'Eidns 7 



GKAPHISIWES 

■ I.----. n;:|iiii'.!:-". in [mi ! il'kv '.■,": lit; ,"ii la sari de Fl 2000 pt 
moteur graphique pas tres veloce. 



I I I I 



IE1 



AUDIO 

■ L'ambiance Grand Prix est la. mais il s'agit plus de brails qu'ai 
chose, Avec un bon males cepenflant, il y aura du coflre. 



I I I 



MULTIJOUEUR 

■ Tout est prevu pour pouvoir affronter de multiples 



JQ 



1 1 I " 



POUR : Un jeu accessible a tons, des aides 
au pilotage tres deueloppees le destine nt a 
tousles publics. Lejeu est done complet tout 
en eta nt simple, 

CONTRE : Une grouse configuration 

csl indispensable, impossible de jouer a plusieun 



NOTE GLOB ALE 

Cejeunelienl pastoutes 
ses promesses, sa facilite 
d'utiiisalion est gacliee par 
un moteur graphique 
qui peine sur les 
configurations «moyennes 



3 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM P233 MMX MH? & 64M 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 

■ Acceleration look ie lie 

■ Direct 3D 

■ 3dfi 

■ OpenGL 
POSSIBIL1TES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SOIL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAfRE PAR JOUEUR ■' 

■ CONNEXION MINIMUM 56,6kbps 
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France.sports. com 



Jouez et gagnez 

2 stages de pilotage de F1 




ou gagnez 



f PC multimedia 



des jeux video 



+ de 100 T-shirts 



Fantasy F1 : jouez avec 

I'actualite sportive sur Internet 

Votre saison de F1 en continu sur France.sparts.com. A chaque GRAND PRIX, 
pronostiquez les pilotes qui, selon vous, domineront le week-end, et gagnez 
deux stages de pilotage a Magny-Cours. 

Avec France.sports.com, le reve devient realite ! 



www.france.sports.com - Tous les sports en direct 



TEST 



De pire Empire ? 

Force Commander | Strategie en 3D dans I'universde La Guerre des etoiles. 

■ EDITEUR Ubi Soft BDEVELQPPEUR LucasArts ■ GENRE strategie en 3D ■ J0UEURS1 a 4 ■ PUBLIC 8 ansett ■ PRIX env. 370 F 



i ; : : i 



■E232ESI 

■ finale francaise 

■ aucun bug constate 



EE33 



Les forces 
de Vador 
ont pour 
elles leur 
puissance 
de feu ainsi 
que tout 
untas 

d'unites tres 
specifiques. 



Si vous revez toutes les nuits 
que vous etes asthmatique, que 
vous etes mechant avec tout le 
monde et que vous pulverisez des 
planetes, ou bien que vous etes 
le meilleur pilote de I'Academie, 
reveillez-vous et installez done 
le dernier jeu LucasArts ! 

Vous vouliez vous reconcilier 
avec Star Wars apres La 
Menace TrucMachin ? Ben, e'est 
rate. Force Commander est un jeu 
pour ceux qui en veulent a fond ou 
pour ceux qui pardonnent tout. 
Vous devez vous dire que j'y vais 
un peu fort en guise d'entree en 
matiere mais ga me met tenement 
en rogne de voir a quel point on 
peut sous-exploiter un jeu avec un 
potentiel pareil que j'ai besoin de... 
d'exposer mon point de vue. 

A la force du poignet 

Mais pour commencer, rendons 
a Ubi Soft ce qui appartient a 
LucasArts. Force Commander a pour 
lui une ergonomie guasi impeccable : 
toutes les commandes s'effectuent 
sort a la souris soit par des 




■ TOUJOURS PLI 

des planetes, aucune n'est prey ue dans I'espace. Pour ga, i! faudra jouer a Homeworld 



raccourcis clavier et I'interface 
est aussi simple qu'efficace. 
On beneficie de I'essentiel des 
actions d'un bon jeu de strategie 
- cela va de la constitution de 
groupes de combat a I'attitude des 
unites, en passant par un pathfinder 
correct -, certaines idees ajoutent 
meme une pointe d'originalite aux 



combats. Vous pouvez, par exemple, 
envoyer des soldats dans un 
batiment ennemi (en maintenant la 
touche « MAJ » et en faisant un die 
droit sur le batiment) pour faire le 
menage a I'interieur et en prendre 
possession. La resolution de ces 
combats-la se fait automatiquement, 
aussi prevoyez des renforts pour 




VERY HOTH L'ambiance est 
a son ramble lors de I'attaque 
de Hoth : vos qui 
tout massacrer ! 
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Champ de bataille 



GARY 
M. GABBER 

Chef de projet 



Pourquoi avoir opte 
pourunevueen3D 
an Mgu d'urte vue 3D 
isometrique ? 
Pour donner au joueur 
plus de liherte dans tes 
combats. La vue 3D donrse 
une perspective plus 
cinemalographique, plus 
realiste, et permet a la 
fois de beneficier d'une 
vue rapprochee on 
etenduedu champ de 
bataille. Nous avons 
choisi ce type lie 
representation pour 
immerger le joueur au 
maximum dans Taction. 
Pourquoi avoir 
choisi la premiere 
Triloqie comme 
environnement ? 
Farce quelle est pour 
I'instant beaucoup plus 
riche. surtout au niveau 
des batailles terrestres. 
Et puis elle correspondail 
plus a notre scenario que 
I'Episode I. Je pense que 
tous les fans revaient 
depuis longtemps de 
pouvoir participer aux 
grandes batailles des 
films comme celle 
de Hoth. 
Y aura-t-il de 
nouvel les unites ou 
missions a telecharger 
sur le Net ? 
Jenepeux pas encore 
repondre a cette 
question, rien n'est 
decide pour I'instant. 



Force Commander est le pretexte ideal pour mettre en scene les celebres batailles de La Guerre des etoiles et donner la possibility au joueur de les vivre 
aux premieres loges. Maintenant vous pourrez dire : j'v etais ! Et en plus, 11 y a de grandes chances pour que vous y survlviez. 



La bataille de Hoth 



La bataille d'Endor 




Cette bataille est sans doute Line des plus faciles du jeu, vous 
incarnez les imperiaux et rien ne peut resister a I'avance de vos 
imposants quadripodes. Sans compter que si vous avez bien 
gere vos points de commandement, vous pouvez embarquer 
en plus des unites antiaeriennes (qui ne sont pas dans le film 
- de la premiere edition en tout cas). Vous aurez le plaisir de 
dinger brievement Vador a la fin. 



Les Ewoks donnent du fil a retordre aux imperiaux, ga c'est le 
moins que Ton puisse dire. Avec leurs foutus pieges et leurs 
camouflages, c'est un vrai bordel. Ce qu'il y a cependant de plus 
genant sur Endor, ce sont les arbres ! Si vous avez le malheur 
de modifier Tangle de la camera (ce qu'on fait constamment lors 
d'une partie), paf ! vous voila avec un tronc enorme au milieu de 
votre ecran. Et pendant ce temps, vos unites se font descendre... 



remplacer vos pertes au fur et a 
mesure. Et il vaut mieux ne pas 
laisser ses propres batiments ou 
ceux recemment conquis sans 
qarnison pour les defendre. 
Qa paraTt evident a dire comme 
qa mais quand vous etes limite a 
60 unites maximum (he oui) au 
cours d'une partie, la repartition 
peut poser des problemes. 

L'Empire des sens 

L'idee des points de 
commandement pour remplacer 
la qestion des ressources est 
bien vue egalement. Chaque fois 
que vous remportez une bataille 
ou accomplis5ez un objectif, 
vous qaqnez de nouvelles unites 
(lesquelles sont stockees dans des 
vaisseaux en orbite). Le processus 
de commande des unites est simple : 




-M 



■ FOLKLORE LOCAL II me semble avoir deja apergu ce trou immonde dans Le Retourdu Jedi. 
Sauf que la, pas de traces de Jabba, Luke et les autres. 




■ EMBUSCADE Des canyons, vous allez en avoir et beaucoup d'unites 
vont etre obligees d'y passer bon are maf gre. 



vous choisissez celles auxquelies 
vos points de commandement vous 
donnent acces puis un joli vaisseau 
descend du ciei pour vous les livrer. 
Ces unites pourront meme qagner 
de I'experience et vous les 
conserverez de mission en mission 
si elles survivent. Faites attention 
a bien qerer vos points de 
commandement car vous en aurez 
besoin non seulement sur le terrain 
mais aussi entre les missions 
du mode Campaqne ou ils vous 
serviront a embarquer des unites 
supplementaires. 

Un mot eqalement sur I'equilibre 
des forces entre les rebelles et les 
imperiaux, la encore LucasArts a 
bien fait les choses (c'est dinque, 
a m'ecouter on dirait un jeu sans 
defaut). Les faiblesses des rebelles 
sont compensees par I'efficacite de 
leurs boucliers - y compris ceux des 
vehicules - et des unites pratiques 



faisant defaut aux imperiaux comme 
les dro'fdes de reparation mobile. Les 
forces de Vador ont pour elles une 
puissance de feu impressionnante 
ainsi que tout un tas d'unites tres 
specifiques (annihilateur de bouclier, 
dro'fde sonde, etc.). Les deux camps 
offrent chacun une philosophie 
de jeu bien specifique qui aurait 
du donner tout son sel en reseau. 
Reste le plaisir de jouer vraiment 
les Rebelles ou I'Empire ! 




■ LES DECORS lis sont generalement tres 
depouilles et plutot tristes. 
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J'en a\ marre 
d'etre derju par 
ce qu'on fait de 
l'univers de Star 
Wars, les delires 
des fans sur le 
Net sont presque 
meilleurs que les 
productions 
officielfes. Force 
Commander 
aurait pu etre un 
excellent jeu s'il 
n'avait ete gache 
par un moteur 
graphique 
poussit, des 
temps de 
chargement 
redhibitoires 
et unegestion 
de la camera 
laborieuse. 



■ LES OUADRIPODES II faut attendre la bataille de Hoth (en mode Campagne) pour avoir acces aux quadripodes. Mais quel bonheur ! 
Si vous etes presse, optez pour le mode Multijoueur ou Action fibre. Chaud devant, ga va depoter severe ! 



Mors qu'est-ce qui cloche ? 
Le grand fautif est le moteur 
graphique et surtout, surtout la 
gestion de la camera. On frole trop 
souvent I'injouable... Et pourtant je 
ne suis pas le dernier des neuneus 
en matiere de maniement de camera 
dans les jeux (stage intensif de 
Dungeon Keeper 2 a I'appui). 
Sachez simplement que la notice 



- au demeurant bien faite - fait etat 
de 16 raccourcis clavier juste pour 
la camera ! Bien sur j'exagere : 
on ne se sert jamais de tout a la fois, 
il y a la souris ou la touche «V» 
pour recentrer, mais croyez-moi, 
les non-mutants auront beaucoup 
de mal a tenir la route. Rajoutez a ca 
des saccades (sur un P333, 128 Mo 
de RAM, carte TNT 16 Mo) et des 



Chaque 
victoire 
determine la 
disponibilitc 
de nouvelles 
unites. 




■ LES BATAILLES II est assez difficile de s'occuper de la camera tout en organisant une 
bonne strategie. II faut done faire un choix : gagner et rien voir ou perdre et ne rien manquer. 



emplacements d'unites a faire 
pleurer un escargot et vous 
comprendrez ma deception. 

Un week-end a la campagne 

Le mode Campagne est 
sympathique dans la mesure ou il 
suit I'histoire des films en parallele, 
on se retrouve a voir et a vivre des 
scenes cachees (surtout grace aux 
cinematiques), mais I'impression de 
linearite et de manque de liberte est 
omnipresente. Les modes Multijoueur 
et Action libre - partie directe contre 
I'ordinateur - ont I'air bien plus 
interessants a cet egard. Enfin, la 
musique est traitee de maniere assez 
bizarre, on retrouve bien ies themes 
de John Williams mais ils sont trop 
discrets durant les missions, ce qui 
enleve beaucoup de charme au jeu. 
Dommage, parce que I'idee de mettre 
de la guitare electrigue sur le theme 
de Vador, personnellement je trouvais 
ga plutot marrant. ■ 

- Noel Chanat 



Le verdict mmander 


COMPARATIF 

■ WARZ0NE2100 

Jnjeu tie strategic en 3D qui date un peu 

C'est encore une reference. 

■ LES FOURMIS 

Le diel-d'ceiwe de Bernard Werber 
adapte en Jeu video de maniere assez 
convaincante. Plus que force Commander 
en-toiiteasl 

■ MYTH II 

D'accord, (a se passe au Moyen Age rnais 
au niveau de I'erqonomie et de la qeslion 
de la 3D. e'esi loujours top. 

■ FORCE COMMANDER 

On I'attc-nrtail au lournanl et._ il I'a assez 
mal rregotle ! Ctaboum 1 


GRAPHISMES 

■ Seules les cinemaTique: rapiH'tfiii vm inwii "sTibiance des films. 

O 1 2 ▼ 


POUR : ^ fait plaisir de dinger des troupes 
ir.! je:;ds; ou rebelles. Les options de controle 
sont completes et agreables. La prise en eompte 
.de lexperience des unites est appreciable 
ega lenient. 

CONTRE : II iauf avoir les nerfs bien 
accraches pour diriger cette @Le§/%i@! de 
camera, surtout pendant les combats. 


1 1 1 1 1 i to 


AUDIO 

■ La musique est evidemmeni telle de John Williams, mais elle a ete 
quelque peu... rnise an gout du jour. L'environne merit sonore est moyen. 

O 1 2 ▼ 


NOTEGLOBALX ^^ 

Force Commander est ^^^^B 
gache par une mauvaise f^F 
gestion de la camera. ^^^^ 
Ses nombreuses options ^. ^H 
strategiques relevenl ^^H^^V 
cependant le tout. ^^^^^ 


II 1 1 1 1 H 


MULTIJOUEUR 

■ C'est dans ce mode que Force Commanderauraitdfj prendre toute 
sa dimension. II faut bien avouer que le mode Solo fatigue assez vtte. 
O 1 2 T 


t* 


1 1 1 1 1 iJ 





Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM ,El , e ,i P266 MHz & 64 Mo 

■ RECOMMANDE ; ■ .,.■; P350 MHz & 64 Mo 

■ RECOMMANDE....-: ,,. P450 MH; 5 1ZB Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loglcielle 

■ Dfrect 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX<SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 4 - INTERNET 4 

■ CD NECES5AIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 28,8 kbps 
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M: LOGAN .;,■. 
PRENONh JAKE !' 

PROFESSION : MERCENAIRE INTEROAlACTIQUE. 
MISSION: SAUVER SA PEAU 




HVQN 



s 



m 




Un jeu d'Aclion SpaH.ale sur PC CD-Rom 




jtplorez de nbmbreux 
systemes planetaires 



Decouvrez un scenario 
captivant et non lineaire 



Equipez et pilotez run 
des 11 vaisseaux disponibles * 



gratuitement sur Novaworld 



NOVALOGIC 



mmm^m^masmmmm • mmmn * S E a aa - '^^ 




Lachez une caisse ! 

Need for Speed Porsche 2000 I Les bolides deboulentsur nos PC. Gaz! 

■ E.DITEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR Electronic Arts ■ GENRE simulation automobile ■J0UEURS8 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 350 F ] 



IE 



wm 



■ SOOOpolygones 
par voiture 

■ aOmodeles 
de Porsche 

■ 50snsd'histoire 
Porsche 

■ 9 circuits europeens 




■ BUJlHl.m..UM 

www.needforsoeed.com/ 
porsche 



L'equipe du 

jeuatout 

simplement 

creeun 

nouveau 

tnoteur 

graphique 

encore plus 

performant. 



Ce cinquieme volet des « Besoin 
de Vitesse » rend hommage au 
celebre constructeur atlemand 
de voitures de sport. Pilotez les 
modeles de la marque a travers 
les ages et decouvrez la griserie 
de la vitesse comme on la conceit 
outre-Rhin. Vous pouvez laisser 
votre voiture au garage ! 

Si Need for Speed IV : conduite 
en etat de liberie (ouf !) 
pouvait s'apparenter a un add-on, 
il n'en est aucunement question 
avec ce cinquieme opus. L'equipe de 
developpement a tout simplement 
cree un nouveau moteur graphique 
encore plus performant pour 
i'occasion. If restait maintenant 
a savoir si cela allait suffire a 
contenter les aficionados de la serie. 
Fort heureusement, Electronic Arts 
ne s'en est pas tenu la et propose 
une nouvelle approche de son 
concept, en orientant la simulation 
vers I'exclusivite et I'originalite. 

Exclusivite car vous n'aurez pas 
le choix entre differentes marques 
de voitures pour assouvir votre 
besoin frenetique de vitesse : 



Piloter des Porsche en France 



Si I'envie vous prend de passer a I'acte dans la vie reelle, il existe des ecoles de pilotage qui 
proposent differents forfaits, prenant en compte votre niveau d'experience et vos movens. 



Amateur 



Pro 




Cap MaTtrise est une ecoie de pilotage 
situee a 25 km de Paris. Elle propose 
des stages Porsche sur des vehicules 
de competition a partir de720 francs 
environ. Si vous ne vous sentez pas 
encore pret mais que vous voulez jouir 
de I'experience Porsche malgre tout, 
un moniteur vous fera un bapteme 
piste pour la bagatelle de 400 francs. 
Cap MaTtrise competition : 
http://www.cap-maltrise.com/index.htm 
E-mail : info@cap-maitrise.com 
Adresse : 7, Zl du Fond-des-Pres, 
95460 Marcoussis 
Tel. : 01-64-49-60-60 
Fax : 01-64-49-60-65 



Vous souhaitez rejoindre les pros 

du championnat francais au volant 

d'une Porsche? Les formules sont 

nombreuses mais tres couteuses. 

Commencez done par prendre une 

licence loisir et lancez-vous sur les pistes 

avec votre propre vehicule. Petit ecueii 

cependant, vous devez posseder... 

une Porsche. 

Federation franchise du sport 

automobile : http://www.ffsa.org/ 

E-mail : infos@ffsa.org 

Adresse : 17-21, avenue du G" Mangin, 

75781 Paris Cedex16, France 

Tel. : 01-44-30-24-00 

Fax : 01-42-24-16-80 - Minitel : 3615 FFSA 
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Porsche 911 T 2000 



Porsche perpetue le mythe de la sportive 
allemande avec la nouveile 911 Turbo 
millesime 2000. Miam miam ! 



TECHNIQUE 




Moteur boxer 6 tylindres (FLAT) 3.6 I 
bi-turbo developpant 420 chevaux a 
6 000 tr/min. Modele disponible en 
botte manuelle ou semi-automattque 
(Tiptronic S) 6 vitesses. Pneumatiques 
avant 225/40 et arriere 195/30 sur 
(antes alliage 18 pouces. 4 roues 
motrlces. Disponibilite : avril 2000. 
Prix : environ 800 000 F. 

PERFORMANCES 

Vitesse max. : 305 km/h. 

0-100km/h :4,2 s, 

reprise de 80 a 120 km/h : 5,0 s. 



seuls des modeles Porsche sont 
disponibles. Oriqinalite car les 
modes de jeu Solo sont interessants 
et redonnent un interet nouveau 
a la serie qui s'essoufflait un peu. 
Parmi les plus reussis, citons le 
mode Evolution qui vous permettra 
de retracer cinquante ans d'histoire 
et de performances via les differents 
trophees et coupes d'epoques 
distinctes : les Origines vous 
donneront acces aux voitures 
mythiques de la marque comme 
a 356 ou la 550 A Spyder, I'Age 
d'or vous fera acceder a la Carrera 
RS 2.7, et enfin, I'Ere moderne vous 
permettra de conduire la toute 
nouveile Porsche 911 Turbo 2000. 




■ COUP BAS Cette cascade (tout animee s'il vous plait !) est un leurre, ayant pour seul but 
de vous faire oublier le virage qui se dessine devant vous ! 



L'argent recupere lors 
des competitions vous permet 
d'ameliorer les performances de 
vos vehicules et d'en acheter de 
nouveaux. Vous participerez ainsi 
a des evenements plus releves oil 
les primes seront plus genereuses. 
On sent d'ailleurs bien la marque 
de Gran Turismo dans ce mode. 

Pilotage a la chaine ? 

Avec le mode Pilote d'usine, 
vous piloterez les modeles les plus 
prestiqieux en les poussant sans 
cesse au-dela de leurs limites. 
Chacun de ces modes propose 
des voitures bonus qui ne seront 
accessibles qu'apres avoir etabli 
certains resultats marquants, 
comme arriver premier au terme 
d'une epoque de competition, ou 
gagner un echelon au niveau des 
pilotes d'usine. Un nouveau moteur 
3D vient servir la simulation et le 
resultat est superbe. Pas moins de 
2 000 polygones sont necessaires 
a la modelisation des vehicules, les 
decors exterieurs (en 32 bits) sont 



Inanimation 
est fliiide sur 
une bonne 
machine 
(Plll-500)et 
Timpression 
de vitesse est 
bien rendue. 





d'une qualite ineqalee dans la serie 
jusqu'a maintenant; pourtant NFS IV 
avait fait tres fort sur ce point-la ! 

L'animation est fluide sur 
une bonne machine (PIII-500) et 
Timpression de vitesse est bien 
rendue. Bien entendu, n'esperez pas 
atteindre des vitesses supersoniques 
avec la Porsche 356 ! Profitez-en 
alors pour contempler le panorama 
somptueux. Vos escapades furieuses 
vous conduiront, entre autres, dans 
les meandres de la Foret Noire, les 
vastes plaines de Normandie, les 
routes enneigees des Pyrenees, 
ou sur I'Autobahn allemande. 

Cinq circuits, dont le leqendaire 
trace de Monte -Carlo, sont 
egalement presents pour faire peter 
les chronos ! On retrouve tout le 
caractere des moteurs Porsche 
grace a I'environnement sonore de 
bonne facture que propose le jeu. Les 
moteurs rugissent de plaisir et les 
sonorites different de facon sensible 
en fonction de la voiture pilotee. Les 
musiques sont correctes, allant de la 
techno a un style plus funky, mais je 



I TEUF-TEUF D'EPOQUE Savourez la conduite de cette veritable savonnette ambulante. Need for Speed Porsche 2000 se double meme 
i d'un simulateur de vieilles voitures... Plus maniables que dans Grand Prix Legends tout de meme ! 



PETER 
ROYEA 

Product manager 



Pourquoi avez- 
vous decide de 

dedierunjeu entier 
au constructeur 
automobile Porsche ? 

Nousavions besoin d'une 
marque qui a developpe 
I'esprit sportif deses 
modeles aufll des 

annees. Porsche s'y 
pretait naturellement 
car c'est la firme 
qui possede le plus 
prestigieux historique 
sportitau monde. 
Parlez-nous du 
nouveau moteur 
graphique utilise 
dans ce 5 s volet. 
Le nouveau moteur est 
base sur un modele 
physique a quatre 
points, associe" a la 
derniere generation 
de graphismes. 
Nous souhaitons imposer 
une nouveile reference 
en terme de realisme, 
d'animation et de gestion 
des degats en temps reel. 
Quelle suite 
envisagez-vous 
pour la serie des 
Need for Speed ? 
Nous avons toujours fail 
en sorte de proposer des 
innovations a chaque 
nouveile mouture par le 
passe. Nous n'allons pas 
deroger a cette regie 
dans le futur. Je vous 
promets des experiences 
nouvelles et excitantes 
dans les prochaines 
realisations NFS. 

N.D1.R-: Need for 
Speed Ferrari Unleashed 
(litre amerkain) vient 
d'etre annonce par 
Electronic Arts comme 
6" volet de la serie. 
Date de sortie; avril ZQQ1. 
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OPINION 




Profession : pilote trusme 



Quel bonheur 
de piloter 
ces voitures 
fabuleuses 
et de rouler 
a tombeaux 
ouverts sur 
les routes 
d'Europe ! 
A modeles 
de prestige, 
materiel idoine. 
Vous prof iterez 
pleinement de 
la simulation si 
vous disposez 
d'un volant 
retour de 
force et de 
i'equipement 
Surround de 
riqueur. Mais 
rien n'est trop 
beau pour ces 
belles 

allemandes, je 
suis sous le 
charme ! 



D'un point de 
vue global, 
Need For 
Speed 

Porsche 2000 
est une 
reussite. 



Entrez dans la maison Porsche et faites partie rJes quelques privileges qui ont le difficile challenge de pousser ces betes de course dans leurs derniers 
retranchements. C'est ce que vous propose le mode « Pilote d'essai » : gros plan ! 



Plus vite ! 



Plus mediant ! 



Plus riche ! 




La Porsche GT1 qui prend part aux courses 
d'endurance tetles que les 24 Heures du 
Mans fait partie des petits bijoux dont 
vous aurez la responsabilite. II est 
vivement deconseille de froisser de la tole 
sinon vous serez vite rappele a I'ordre ! 



II vous sera possible de vous mesurer aux 
autres pilotes d'usine dans des courses 
endiablees. Dites-vous bien que tous les 
coups sont permis pour franchir la ligne 
d'arrivee le premier. Soyez agressif, soyez 
vicieux, en deux mots : soyez bad! 



Si vous etes suffisamment talentueux, 
vous prendrez du galon et serez 
recompense par I'acquisition d'un petit 
bolide de ce genre a chaque echelon 
gravi. Serez-vous capable de gagner la 
derniere 911 Turbo a la deco tapageuse ? 



II 



prefere personnellement la douce 
melodie des moteurs. 

La gestion 3D des sons est 
tres realiste : les bruitages sont 
feutres a I'interieur d'un vehicule 
et les turbulences du vent sont 
magnifiquement rendues dans 
les cabriolets ! On entend vibrer 
le caisson de basses au changement 
de vitesse, le panard total ! 

Du goudron et du bitume 

Au niveau des comportements 
de voitures, ga reste dans la norme. 
On en a pour notre arqent et mettre 
les voitures dans tous les sens est 
un vrai regal, surtout en mode Pilote 
d'usine. Le retour de force est gere, 
mais on trouve les reactions un peu 
floues a la longue ; j'ai deja vu mieux. 

L'interface de jeu a ete soignee, 
cela reste une margue des 
realisations Electronic Arts en 
general. Les menus sont faciiement 
accessibles et bien detailles. 
L'historique de la marque est 



resume de fagon concise et des 
fiches techniques informent sur les 
caracteristiques et les performances 
de chaque modeie. Le mode de 
camera Replay est un modeie 
du genre. II permet d'admirer les 
prouesses qraphiques du moteur 
3D sous tous les angles. 
En contrepartie, le Multijoueur a 
ete delaisse : le mode Poursuite a 
disparu et le suivi on-line n'est pas 



encore operationnel. On peut, par 
ailleurs, reprocher I'absence d'un 
tutorial dans le mode Pilote d'usine 
pour les debutants, mais d'un point 
de vue global, Need For Speed 
Porsche 2000 est une reussite. 
On replonge de plain-pied dans 
I'univers magique de NFS, avec 
cette part de reve dont on a besoin, 
comme d'un besoin de vitesse ! ■ 
- Frederic Pam 




■ BIG AIR JUMP On remarque a peine I'ombre de la venture sur I'asphaite, cinq metres plus 
bas. Gare a I'atterrissage ! ATe aVe mes fesses ! 



Le verdict 



NFS Porsche 2000 



COMPARATIF 

■ MONACO GRAND PRIX 

pour une simulation qui fait encore 
aulorite malgre ie 5 softies recenles de 

■ RALLY MASTER 

Unbonjeudeiallyqtiiasuallier 
simulation etplaisir pur. 

■ NFS PORSCHE 2000 

Des voitures de Iujle a la portee de lout le 
morale ; belle realisation, Bonne joua&ilite. 
les fans pBuveri investir ! 

■ rally championship 2000 
Le rival de Rally Masters est peul-etre 
plus pointu mais un poll moins fun I 
Surloul en Multijoueur ! 



GRAPfflSMES 



AUDIO 

■ Ah la douce rnelodie des moteurs Porsche... A la fois feutree et 
■;!-5eusc. c-llc ^'virin- iil?i''-:ii:-.- a ■.■■:■: un ec]-.: ;. j m-iil audio 3D. 

I i i I I I El 

MULTIJOUEUR 

■ Le mode on-line Eaiacing n'est pas encore disponitile. On regrettera 
le mode Poursuite qui avait fait le succe; des precedentes versions. 



I I I 



POUR : Difficile tie resister a I'envie tie 
pousser [urieusement ces bembinettes a la limite 
de lejrs possibility. Le mode Solo est original 
et tr&s riche. 

CONTRE : Le mode Multijoueur fflWme n'est 
pas finalise. Le porte-cles Porsche n'est me me pas 
fourniavecle]eu!Enbref,pasasse;deriouveaute 
par rapport au precedent. 



NOTEGLOBALE 

Fidele a sa reputation, 
Electronic Arts nous 
livre tout respritet 
le caractere Porsche 
dans cette simulation. 
Bravo ! 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM,, ■ P200MKI&32MO 

■ RECQMMANDE.i i mm P300 MHz 5 64 Mo 

■ RECOMMANDEl"^ iv PIII-5O0 MHz & 128 Mo 



POSSIB1LITES GRAPH1QUES 

■ Acceleration loqicieile 
B Direct 3D 

■ 3dtx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX{SBLi»e!> 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 56 kbps 
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Ftance.spgrts.com 



Directs 



Analyses 



Resultats 



Equipes 



Statistic/lies 









Interviews 



Toute I'actualite du sport 

en direct et en continu sur Interne 

ftetrouvez toute I'actualite sportive en temps reel, I'integralite des resultats dujour, 
les dernieres statistiques et les premieres analyses. Vivez /'exploit et /'emotion 
en direct et en continu auec France.sports.com qui uous relie au monde du sport 
d'un simple die. 



Basket 


/tk. 


Tennis 




|| Football k 


Rugby ^ 


Handball 




Athletisme 




F1 
|l w~;i~ 


^ 





www. france.sports.com - Tous les sports en direct 
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Visite guindee 

Louvre, I'illtime Malediction | Aventures au Musee et voyages dans le temps. 

■ EDITEUR lndex+ ■ DEVELOPPEUR Index +/ Arxel Tribes ■ GENRE ludo-educatif BJOUEURfS)! ■ PUBLIC 8 anset + ■ PRIX em. 350 F 





■ LE LOUVRE AUJOURO 

un fan tome qui n'a rien a" 



HUI Vous commencez f'aventure dans le Louvre de notre epoque, preparez-vous a rencontrer 
autre a faire que de confier des quetes incroyables aux voleurs d'oeuvres d'art ! 



IMIifll 



com bi nab les 

■ 4 epoques differentes 

IES3SSB 

■ finale frangaise 

■ aucun bug constate 

■T'T 1 , 1 ! 



Avec Louvre, I'Ultime Malediction, 
vous allez pouvoir visiter une partie 
du Musee sous tous les angles 
(3D a 360 degres) et le decouvrir 
a differentes epoques. Si vous etes 
assez fute pour resoudre ses 
enigmes pas toujours evidentes, 
vous pourrez meme event uellement 
sauver le monde. 

Dans Louvre, I'Ultime 
Malediction, vous entrez dans la 
peau d'une charmante jeune fille qui 
fait des trues pas raisonnables avec 
son corps la nuit. Equipee d'objets 
bizarres comme un qrappin, 
une arbalete et un couteau a pointe 



de diamant, elle se balade au Louvre 
et y croise un fantome pas tres 
optimiste. II lui dit en effet que si 
elle ne retrouve pas quatre reliques 
magiques (representant les cavaliers 
de I'Apocalypse de saint Jean), 
la malediction des Templiers noirs 
va s'abattre sur le monde. Pas 
rassurant, quoi. Done, le fantome 
envoie la jeune fille dans le passe 



■ LE FANTOME DU LOUVRE Au debut, vous 
rencontrerez le fantome d'un templier. 

pour retrouver les reliques et 
I'aventure commence : tadadada ! 

Ce voyage dans le passe est bien 
entendu un pretexte pour decouvrir 
le Louvre a differentes epoques : 
Moyen Age, Renaissance, siecle des 
Lumieres, etc. C'est assez instructif 
et on est souvent etonne de voir 
a quoi pouvait ressembler le Musee 
au temps jadis (ca y est, je parle 
comme dans le jeu). Le moteur du 
soft ressemble a I'Omni 3D de chez 
Cryo : vous passez d'une vue fixe a 
une autre, avec possibility de 
regarder a 360°. II est souvent 
difficile a cet egard de garder son 
sens de I'orientation. Ou'a cela ne 
tienne, si vous etes perdu, une carte 
{disponible a tout moment) vous 
donne une vue d'ensemble et 
surtout vous permet I'acees aux 




L'histoire va de travers 

On les rencontre dans le jeu, vet us de leurs beaux costumes d'apparat. Mais I'habit ne fait pas le 
moine et meme les personii6g.es liistoriques ont leurs travers ! 



■ DE L'ACTION ! L'action n'est pas riservee qu'aux cinematiques. 
Dans le jeu vous aurez des epreuves en temps limite. 




MARIE LA SUPERSTITIEUSE 

■ Marie de Medicis, en plus d'etre une 
intrigante de premiere, etait entouree 
par une poignee d'astrologues italiens 
qui, murmure-t-on, etaient egalement 
verses dans les operations magiques 
ne visant pas a I'epanouissement 
personnel d'autrui. Negligee par son mari 
Henri IV, disgracieuse en raison d'un 
embonpoint peu flatteur, on comprend 
finalement la malheureuse I 



HENRI LECOUREUR 

■ Surnomme « le Vert Galant » en raison 
d'une forme sexuelle exceptionnelle, 
Henri IV a toujours fait preuve 
d'un appetit insatiable pour la chair. 
Son epouse Taurait Burpris plusieurs fols 
en galante compagnie, compagnie qui lui 
a donne de nombreux batards. 
Heureusement, lorsqu'il n'y en a plus, 
il y en a encore, et le bon roi a donne un 
fils, Louis XIII, a Marie. 
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Edouard Lussan 




■ RENCONTRE ROYALE Apres vous etre introduit dans sa chambre, vous vous retrouvez 
dEvant Charles V. Etonnant de voir des salles pareilles aii Louvre! 



maximum - vraiment au maximum - 
votre sens de I'observation. 
Et n'oubliez pas que si vous 
deboulez quelque part sans avoir 
accompli au prealable certaines 
actions ou resolutions d'enigmes 
(beaucoup dissociations d'objets 
dans I'inventaire sont a prevoir), 
c'est la mort assuree et vous devrez 
recommencer tout le niveau. 
D'ou I'utilite des sauveqardes. 

L'objet du delire 

Vous serez toutes les cinq 
minutes le nez dans votre inventaire, 
a reflechir sur les objets et leurs 
associations possibles pour 
resoudre des enigmes. L'ennui, c'est 
que vous ne pouvez pas tous les 
porter sur vous en permanence, 
a cause d'un encombrement limite. 
On doit done sans cesse choisir les 
objets que Ton porte et ceux que Ton 
laisse dans un coffre. Cette gestion 
des objets devient vite fatigante, 
meme si I'on comprend aisement 



■ HEP VOUS LA-BAS ! Les rencontres avec 
les gardes se terminent toujours mal. 

salles que vous avez deja 
parcourues. C'est bien pratique. 

Mais ce sont surtout les enigmes 
et les faux-pas qui risquent 
d'entraver votre progression. 
Elles sont generalement bien 
pensees, meme si elles sont souvent 
tarabiscotees. La oil ga devient plus 
ennuyeux, c'est lorsque leur 
complexite ou I'ordre dans lequel 
il faut les resoudre mene a une 
impasse (multipliez les sauvegardes 
si vous ne voulez pas vous retrouver 
bloque). Aiguisez egalement au 



Le chef de projet de Louvre, L'Ultime Malediction est passionne par 
I'histoire medievale et... Le celebre Musee ! II nous expiique pourquoi... 




Quelle est votre salle preferee 
au Louvre ? 

Toutes les salles du Louvre sont 
chargees d'histoire, elles ont toutes vu 
defiler des personnaqes historiques et 
ont toutes leur charme particulier. 
Mais le lieu que j'ai en le plus de plaisir 
a reconstituer est la cour medievale. 
car on en sait peu de choses. C'est le 
premier chateau du Louvre qui ait 
existe. Pour quelqu'un comrne moi qui 
aime I'histoire medievale. cette cour a permis de faire revivre une epoque 
disparue a partir d'elements archeologiques peu nombreux. 
A quoi tient le charme du lieu d'apres vous ? 
Le Louvre est un endroit tres mysterieux : de nombreuses salles y sont interdites 
au public, on y trouve des galeries souterraines qui recelent des milliers d'eeuvres 
d'art... Tous ces lieux inaccessidles suscitent I'imaqination, On aimerait pouvoir le 
visiter seu!. y circuler la nuit. deambuler meme dans ses souterrains. Mais on ne 
pourra jamais le faire et ce mystere qui entoure le Louvre, chateau devenu musee, 
est la raison majeure du charme de ce batiment. 
Est-ce que la conception du jeu a change votre facon 
de voir le Louvre? 

C'est absolument certain I flu debut j'y voyais un grand musee, presligjeux. avec 
des collections qui attirent le monde entier, mais assez ennuyeux pour moi qui ne 
suis pas particulierement interesse par les Egyptiens, par exemple ! Aujourd'hui, 
j'y vois d'abord le chateau bistorique, je ne vois plus du tout les collections, 
au point que je m'y promene de piece en piece en imaginant ce qui s'y est passe 
sans regarder une seconde les ceuvres d'art ! 



Le voyage 
dans le passe 
est un 

pretexte pour 
decouvrir le 
Louvre a 
diffe rentes 
epoques... 



qu'il soit impossible de transporter 
simultanement une amphore, un 
lutrin, un grappin, une chaise et une 
cruche ! Mais I'embetant, c'est 
qu'une cle prend autant de place 
qu'une epee ! 

Cela dit, I'ambiance generale du 
jeu est tout de meme sympathique 
et I'aspect culturel releve la sauce 
de ce Louvre obscur (partois trop 
dans certains passages) et 
bruissant. On apprecie enfin le 
souci du detail, cautionne par 
les experts du musee du Louvre et 
un chef de projet visiblement 
passionne parson sujet. ■ 

- No& Chanat 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRS 

■ MINIMUM. i. i P166 MHz £ 16 M 

■ RECOMMANDE tanaC PZOO MHz £ 32 M 

■ RECOMMANDE J, .; " P200 MHi £ 3Z M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSS1BILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



Le verdict Louvre, l'Ultime Malediction 



COMPARATIF 

■ OPERA FATAL 

J'ai vraimsnt un petit laible pour 
celuHa ; son riumnur, la qualite de ses 
enigmes el son conlenu culturel sonl ire 

■ VERSAILLES 

Une reference dans le morale du jeu 

« LOUVRE : L'ULTIME 
MALEDICTION 

Un lutfo-e'ducatif plaisanl : aventure et 
conlenu culturel sont bien balances mai: 
les enigmes ne sont pas faciles.faclles ! 

■ CHINE 

Pour decouvrir le Celeste Empire, c'est u 



CRAPHISMES 

■ 0u3ri(toiiacDn5tsteli"iiMli!3i]rc::-!:':j;d'unDfacula, onnepeu 
;de;u par telle de I. iin'is. I "J him-:- Maleddion 



: ": 



^J 



I I I 



MULTIJOUEUR 

■ Le jeu n'est pas louable a plusieurs, saul si vous appelez 



POUR : Le travail de reproduction des salles 
au cours des difierentes epoques est 
impressionnant. L'humour du parler medieval 
(lac on Les Visitetirs) est aussi sympathise. 

CONTRE : Les enigmes peuvent trop 
souvent bloquer le joueur. L'abserice de liaison 
entre les deplacements est toujours g^nanl pour 
s'orienier. Le systeme de gestion des objets agace. 



NOTEGLOBALE 

Louvre est tin jeu 
d'aventure interessant. 

dote d'une realisation 
hormete. Sa difficulte 
pourra rebuter 
certains joueurs. 



3 



**• 



Mai 2000 Gen4PC131 



TEST 



Le sentier de la guerre 

Comanche vs Hokum : freres ennemis | La chasse a I'helico est ouverte. 



■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Razorworks/Empire ■ GENRE simulation d'helicoptere ■ J0UEURS1 a 8 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 350 F 



■-iiuJ.iJ.iwm 

■ 4 modes dejeu 

■ 3 campagnes 

■ 2 helicopteres 



■ beta anglaise 

■ aucun bug constate 



Comanche vs 
Hokum met 
a votre 
disposition 
deux 
appareils 
radicalement 
differents. 



Les simulateurs d'helicoptere, c'est 
comme les fraises des bois : on n'en 
trouve qu'a certaines saisons, or, 
il semblerait que Ton soit en plein 
dedans. Apres Team Alligator et en 
attendant Gunship 2000, c'est 
done Comanche vs Hokum qui tente 
une percee dans un ciel bien charge. 

Loin d'etre d'illustres inconnus, 
les developpeurs a I'origine de 
Comanche vs Hokum : freres 
ennemis se sont deja illustres 
aupres des amateurs de simulation 
par Apache/Havoc, un produit qui 
avait marque son epoque. II etait 
done legitime pour cette suite 
de passer a la generation suivante 
d'helicopteres. 

Le scenario se deroule dans un 
futur proche ou les modeles actuels 
sont encore en service mais ou la 
situation geopolitique a bien change. 
La Russie s'est ecroulee et de 
nombreux petits conflits se sont 
declares, obligeant les gentils- 
Americains-sauveurs-du-monde- 
libre-et-meme-de-ceux-qui-ne- 
veulent-pas-etre-sauves a intervenir. 
Taiwan, ie Liban et le Yemen 
n'attendent done que votre bon 
vouloir. Reste a savoir qui vous allez 
sauver. La particularity du jeu, c'est 
bien evidemment de mettre a votre 
disposition deux appareils 
radicalement differents, fleurons 
respectifs de leur pays d'origine 
dont les caracteristiques techniques 
et la maniabilite different. Le choix 
de la machine determinera le camp 




■ PORTE PALE Si vous etes sage, que vous etes gentil avec tout le monde, ben on vous 
offrira un beau nelicoptere tout neuf qui Ten a dans les trippes ! Kaboum ! 



dans lequel vous officierez durant 
ies campagnes disponibles, 
veritables points forts du jeu. 

Sur tous les fronts 

En effet, vous n'enchaTnerez 
pas les missions de facon lineaire. 
A votre arrivee, le conflit est deja 
bien engage. Une carte giobale de 
la region vous montre en temps reel 
la progression de vos forces et celles 
de vos adversaires. Les minutes qui 
suivent voient la configuration du 
front se modifier. Vous pouvez 
assister aux incartades par radio ou 
visuellement : bombardement de 
I'aviation, pilonnage des corvettes 
maritimes, affrontement de blindes, 
etc., le champ de bataille est 



incroyablement vivant (facon de 
parler !). Et surtout, il va evoluer en 
fonction de vos actions. A chaque 
instant et pour un temps limite, 
plusieurs missions sont disponibles. 
II peut s'agir de reconnaissance, 
de destruction d'objectifs, de 
protection, etc. A vous de voir ce qui 
vous semble le plus important, 
notamment d'un point de vue 
strategique, car lorsque vous 
porterez vos efforts sur un point 
chaud du front, cela vous obliqera 
evidemment a en delaisser 
un autre temporairement. II faudra 
reflechir vite et bien. 

Ajoutee a I'excellente ambiance, 
cette liberte de choix dans le cadre 
d'une veritable campagne 




■ TOUCHE PAS 
vos ennemis les 



A HA BASE Pour 
attaqueront sans 



une fois que vos camps sont presents dans un jeu, pensez a les proteger de pres car 
remords. Cela dit, rassurez-vous, vos coequipiers ne resteront pas sans reagir. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM fa P2SSMHZ&64M 

■ RECOMMANDE tarn P333 MHz S 128 M 

■ RECOMMANDE ..■....■ P400MH: &128M 



POSSiSILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqicielle 
3 Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILiTES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBBE MAXIMUM DE J0UEURS 

PC SEUL 1 - LAN fl - INTERNET B 
M CD NECE5SAIRE PAR J0UEUR </ 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbp5 
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Creez, ecautEZ, diffusez, gravez, encodez, telechargez 





DANCE EJAY B 
MILLENNIUM EDITION 

Faire sa musique c'est bien, pouvoir la faire decouvrir au plus grand nombre, c'est encore mieu.. 
Dance eJay S Millennium Edition vous permet de creer le plus simplement du monde des musique~ 
d'une qualite exceptionnelle, les ecouter, les enregistrer, les graver sur CD audio ou encore de les 
convertir en MP3 ( encodeur illimite) pour les diffuser librement sur Internet ou par e mail. 

EJAY MP3 STATION PLUS I 

L'eJay MP3 Station Plus est le logiciel "tout en un" qui vous offre toutes les fonctionnalites indispen- 
sables pour tirer le meilleur du MP3. Le nouvel encodeur ultra rapide, leFAST MP3 permet d'encoder 
en MP3 (encodeur illimite) toutes vos musiques d'un die de souris, Vous pourrez aussi graver sur CD 
ou CD ROM vos fichiers MP3, WAV ou CD audio, les archiver, les ecouter, creer des compilations. 



Dbs fichiers MPS gratuits, des centaines de samples gratuits. des demos jouables, 
logiciels an line, cancaurs de mix, un forum ,toute I'actualite des logiciels eJay sur 






www. ejay. net: 



TEST 



Maitres des airs 



OPINION 



Pendant les annees 80, les helicopteres ont ete a I'tionneux, notamment a la tele oil deux series leur 
out ete successivement consacrees. Petit retour sur ces feuilletons d'antfiologie. 



Tonnerredefeu 



Air wolf 




Apres un film ayant relativement bien 
marche au cinema. !a serie eponyme est 
mise en chantier avec Roy Scheider dans 
le role principal. On y suit les aventures 
d'une division de poiice urbalne equipee 
des meilleurs helicopteres du moment 
(des Apaches). Malgre un certain 
realisme. notamment celui des methodes 
d'ecoute (genre Ennemi d'Etat), il n'y 
aura que quelques saisons. 



Renomme Supercopteren France, cette 
serie met en scene Springfellow Hawk, 
un pilote surdoue recherchant son frere. 
C'est une agence gouvernementale qui 
lui propose de le retrouver en echange 
de missions a bord d'un super helico 
(un Be! 222 modlfie). Les scenes de 
combat bien fichues lui permettront de 
durer un moment. II fut longtemps 
diffuse sur feu la Cinq. 




dynamique offre au jeu de solides 
bases. Pourtant, les choses se 
qatent rapidement. Tout d'abord, la 
realisation technique est tres en 
dessous de celle de Team Alligator 
(et encore, on ne parle pas des 
premieres images de Gunship 
2000). Si I'ensemble des vehicules 
est modelise avec un grand luxe de 
details (y compris I'interieur), les 
decors pechent quant a eux par leur 
pauvrete. C'est cubique, les textures 
sont austeres et le clipping 
(apparition de I'environnement par 
blocs) souvent excessif. 
De plus, les missions ne sont pas 
follement excitantes. 

On est constamment oblige de 
se fader dix bonnes minutes de 
navigation pure (j'mets I'auto-pilote 
et j'vais manger un morceau) 
avant d'avoir un peu d'action. 



Ca endort ! Dommage car le modele 
de vol des helicos est convaincant et 
fes sensations en cours de combat 
sont bonnes (mais breves). 
Cela reste cependant insuffisant 
face a Team Alligator. ■ 
- Frederic Dufresne 




■ VERT ! Les missions de nuit, sont comme 
ci' habitude, tres impressionnantes. 



Quelle 
deception ! 
Comanche 
vs Hokum 
s'annongait 
comme une 
interessante 
alternative a 
Team Alligator. 
La oil ce dernier 
se concentrait 
sur la gestion 
d'equipe, le jeu 
de Razorworks 
privilegiait la 
campagne 
dynamique. 
Et si cet aspect 
est bien 

exploits (liberte 
de choix, 
ambiance), 
il faut admettre 
qu'il n'est pas 
suivi sur le plan 
technique et 
que Taction 
manque 
enormement 
de rythme. 



L<e verdict 



Comanche vs Hokum 



COMPARATIF 

a TEAM ALLIGATOR 

"•■:■:; Mcl interessant et original avec la 
gestion de I'equipe, la r#t£rence. 

■ COMANCHE VS HOKUM 

Peut-etre mains beau et moins rythme 
que Team Alligator, mais Comanche vs 
HijfL.iii :::>::■:' i j'i-:- ic-facr.r dYnjmirY? 
plut6t bien lictiue. 

■ TEAM APACHE 

Ce tlire a beaticoup vieillit mais I'intM! 
de la gestion de l'4quipe resle fort. 
■COMANCHE 3 
Tres sympa. plus oriente arcade 
que simulation, mais le moteur Voxel 
se fait vieux. 



GRAPHISMES 

■ Tons les appareiis sont joliment modelises fideles a leurs 
originaux. mais les decors sont conslernants de pauvrete. 



I I I I 



AUDIO 

■ B milages puissants, \n 



I I I I T 



MWLTIJOUEUlt 

■ On y gagne en rythme de jeu et la qualite das modeles de vol prend 
son inters! mais le manque de reliel des terrains tail perdre en fun. 

i i I T I I H 



POUR : Des campagnes vraiment dynamiques, 
une ambiance tres forte. Ve'hicules bien modelises 
et modeles de vol real istes, 

CONTRE ; Decors d'une pauvrete 
aftligeante, manque de relief, rythme d approche 
des objectifs d'une lenteur Ires lente (si, si) et 
missions un peu r£petitives. 



NOTEGLOBALE 

Malgre un certain savoir 
dans la partie simu et 
une campagne 
dynamique bien 
fichue, on passe trop 
de temps inactif. 



3 
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UEFA Champions League 

■ EDiTEUR Eidos ■ DEV. Silicon Dreams 

■ GENRE sport ■ PRIX env. 330 F 




■ GAZON MAUDIT A cote d'un Fifa 2000, 
UEFA ne tient pas la comparaison. 

Sale temps pour les jeux de sport : 
Electronic Arts rafle tout. Et ce n'est pas 
UEFA Champions League qui viendra 
detroner le roi, Fifa 2000. Ici, les 
graphismes sont fades, les animations 
pas tres reallstes et les joueurs ont une 
photo d'identite a la place du visage. 
Si la maniabilite est honnete, on ne 
prend pourtant aucun plaisir a jouer : le 
jeu est depourvu de tout fun. Ce qui est 
dommage, c'est qu'avec une telle licence 
ce titre ne soit pas plus convaincant... 
Mieux vaut aller voir aiileurs pour le 
meme prix. Qui a parle de Fifa 7 T.r. 
*• 

Wild Wild West 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEV. Souttipeak Inter. 

■ GENRE aventure-action ■ PRIX env. 300 F 




■ FACE OFF Incarnez James West ou 
Gordon dans quatre parties rjistinctes. 

Vous etes nostalgique des six coups 
Peacemaker, des gadgets et des 
pantalons moule-burnes ? Vous avez 
adore Wild Wild West, I'un des plus 
mauvais films de tous les temps ? 
Alors n'hesitez pas, cejeu est pour vous. 
Une partie aventure depourvue de 
logique mettra votre chance a I'epreuve 
et des petites sequences d'action 
resolues d'une maniere bien etrange 
viendront vous reveiller. Soyons 
honnetes : Wild Wild West aurait pu etre 
bien pire, mais aussi bien meilleur I 
Deconseille aux joueurs qui ne jettent 
pas leur argent par les fenetres. L.-S.R. 
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SOLUTIONS ET PLANS A LA DEMANDS 
PAR FAX OU COURRIBR & 3S17 TIPS! 




: uture PlayStation™ etaien 
:Jisponiblessur3617TlPS. 



361 7 TIPS a publie 
immediatement la a 
de Baldur'sGate™, 
absente de la versior 
franchise du jeu. 



jjjIC, COWWENT CA WARCNE? 

1 . Selectionnez sur le minitei 361 7 TIPS les astuc 
solutions ou plans que vous souhaitez recevoir. 

2. Toujours sur 3617 TIPS (ce sera indique sur 
I'ecran), inscrivez votre numero de fax ou voire 

i vous choisissez de recevoir 



articles par fax. Dans le cas du o 
poste le jour meme, au tarif rapide, pour tou 
■™=mt14h. 



Par FAX ou COURRIER 



I « \i 6 68 8#FF 3 « is TIPS 



Par TELEPHONE (S477=TIPS) 



ParMINITEL 



Astuces, solutions et plans pour jeux video. Consoles ef PC. 



TEST 



Rock'n roll (cage) 

Rollcage : Stage II I Courses de voitures futuristes pleines de bruit et de fureur. 

■ EDITEUR Take Two ■ DEVELOPPEUR Attention To Detail ■ GENRE course de voitures ■ J0UEURS1a4surunposte ■PUBLICS ans et + ■ PRIX env. 300 F 



B1 



■ finale franca ise 

■ problemes : pas 
de musique 



Je crois avoir 
lu le chiff re 
530 sur mon 
compteur, 
cetaitavant 
de prendre 
un tnur en 
pleine face. 



Lance a plus de 400 km/ft, arme 

jusqu'aux pneus, avec la rage 

au ventre, Rollcage - Stage II off re 

un challenge simple et efficace : 

arriver premier par tous 

les moyens. Y compris en roulant 

au plafond et en massacrant 

vos adversaires avec toujours plus 

de sauvagerie. 

On peut s'etonner de voir une 
suite de Rollcage (avril 1999) 
sortir si tot mais apres tout, pour un 
jeu base sur I'exces de Vitesse 
et la destruction massive, on est 
plutot dans une iogique de rythme 
a tenir. Meme si Rollcage : Stage II 
a plus des allures d'add-on que 
de veritable suite. 

En fait, de loin, les deux versions 
se ressemblent enormement. II s'agit 
exactement du meme principe, 
a savoir des courses de voitures 
futuristes sur des circuits futuristes 
avec des armes futuristes (arretez- 
moi si je fais des repetitions). 

Par consequent, les points 
communs sont nombreux. 
Vous pilotez toujours des boTtes de 
sardines sur roulettes (aucun effort 
en ce qui concerne le design des 
voitures), lesquelles sont toujours 




■ JAMAIS DERNIER Meme dernier, accrochez-vous jusqu'au bout, les renversements 
de situations sont nombreux dans Rollcage II, tout comme les explosions d'allleurs ! 



indestructibles, roulent sur le sol, 
sur les murs, au plafond et plus 
si affinites, mais peut-etre un peu 
plus vite : je crois me souvenir avoir 
lu une fois le chiffre 530 sur mon 
compteur, c'etait juste avant de me 
prendre une structure en beton dans 
la tronche. Je pense que si vous 
vous debrouillez bien, vous pourrez 
facilement aller plus vite. II y a eu en 
effet un effort certain realise sur la 
prise en main du jeu et le moins que 



Ton puisse dire, c'est qu'on rentre 
tres vite dans la course... meme si 
ga peut se gater apres. 

On dispose d'une vingtaine 
de ces bolides, et on peut en 
« debloquer » a chaque fois que Ton 
reussit une belle performance sur un 
circuit du mode League. Autre point 
commun avec le premier Rollcage : 
les decors sont destructives. C'est 
done toujours un bonheur de tirer 
sur une structure au-dessus de la 



Les voitures qui roulent au plafond 



Si a premiere vue les voitures sont faites pour toiler a la route, certaines d'eiitre elles semblent capables, comme dans Rollcage II, de rouler un peu partout. On en a vu une 
dans Batman II : le defi, mais surtout dans Men in Black oil les Cadillac ne semblent pas etre des modeles standard ! 



Ail sol 



Au plafond 




Deguises en pingouins, Tommy Lee Jones et Will Smith font une balade 
en voiture dans un tunnel a la recherche d'eponges a tentacutes. 
Malheureusement, un embouteillage menace de ies retarder... 



... Heureusement, leur Cadillac a ere un peu revue facon James Bond 
et aussitot I'hyper propulsion enclenchee, on se croirait dans Rollcage: 
la voiture grimpe sur les murs et termine sa course au plafond ! Groovy ! 
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TEST 



Business Tycoon 



ED1TELR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Stardock 
GENRE qestion economique ■ PRIX env. 300 F 




■ MAL AU COR ? Dans deux secondes je vais me retrouver au plafond, puis en bas, puis au plafond, puis... je vais 
partir en vrille. Et ensuite je crois que je vais aller vomir... J'suis malaaaade ! 



piste pour qu'elle degrinqole sur les 
inconscients qui osent vous talonner. 

Au premier abord, on a done 
vraiment I'impression de rejouer 
a un Rolicage plus rapide et mieux 
realise, avec des decors et des 
effets visuels - parfois abusifs 
d'ailleurs. Les differences resident 
dans une surenchere systematique : 
on a plus de tout ! Des armes pour 
commencer, on passe de 8 a 12. 
C'est pas beaucoup me direz-vous. 






tpiil 




■ RACCOURCIS Chemins paralleles et 
raccourcis sont legion : ouvrez I'oell ! 



Oui mais - vous repondrais-je - on 
peut en cumuier deux du mime type 
pour en obtenir une plus baleze. Par 
exemple, si vous arrivez a choper 
deux roquettes, vous obtenez une 
super roquette a tete chercheuse 
de-la-mort-qui-tue. Apprenez au 
passaqe qu'on est quand meme 
toujours limite a deux armes 
- ou boucliers - en meme temps. 
Ce qui n'est deja pas si mai, parce 
que qerer deux armes a plus 
de 400 km/h, faut etre fortiche. 
Ce qu'il y a de nouveau dans 
Rolicage II, ce sont ses nombreux 
modes de jeu qui, tout en etant 
relativement futuristes, sont bien 
sympathiques. Outre les modes 
classiques comme I'Arcade ou 
le Championnat, on trouve un mode 
Contre la montre (avec votre voiture 
fantome pour vous talonner a 
chaque tour), un mode EntraTnement 
(avec de petits objectifs a accomplir 
en temps limite), un mode Ruee 



Le mode 
le plus 

inattendu est 
la partie de 
foot a deux oil 
vous devez 
pousser un 
gros bloc de 
pieire dans 
les buts 
adverses. 




■ QUE C'EST BEAU ! Les decors sont magnifiques, mais inutile de vous dire que vous n'avez pas le temps de les 

admirer: a 314 km/h, c'est bien la derniere chose a faire ! 



■ MA PETITE ENTREPRISE Petit a petit 
vous deviendrez plus grand. 

Si vos dents rayent le parquet et que 
les problemes actuels de Billou ne vous 
dissuadent pas de devenir maTtre du 
monde, il se peut que Business Tycoon 
vous interesse. A la tete d'une 
entreprise d'armement (bonjour la 
morale), vous explorez les marches 
etrangers, trouvez des debouches, 
investissez dans I'equipement, 
Tembauche, le marketing, la recherche 
ou les magouilles (politiciens, pegre). 
Le jeu est clair, assez profond mais 
graphiquement tres pauvre et compare 
a une start-up, par exemple. il manque 
vraiment d'attrait. F.D. 

Urban Ops 

■ EDITEUR Take 2 ■ DEV. Red Storm Ent. 

■ GENRE stratenje/action ■ PRIX env. 200 F 




A VOLONTE I La presence de 

touristes ne facilite pas les choses ! 

Les fans de Rogue Spear vont exulter ! 
Ce data-disk propose effectivement 
cinq missions Solo se deroulant toutes 
en ville, cinq missions tirees de Rainbow 
six, huit nouvelles cartes Multijoueur 
jouables en Solo, une nouvelle arme et 
un nouveau mode de jeu (Defend). Ouf ! 
Si avec ga vous n'etes pas rassasie, il ne 
vous reste plus qu'a vous enroler dans 
le G.I.G.N. ! Les nouvelles cartes sont 
riches et graphiquement soignees et en 
plus, pleines de civils. De quoi pimenter 
serieusement les parties. Bref, Urban 
Ops est un tres bon data-disk. L.-S.R. 
*•** 
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OPINION 




A la vitesse de I'eclair 



Malgre 
I'impression 

qlobale de 
rejouer an 
premier Rollcage 
(add-on aurait 
mieux convenu 
comme 
appellation), 
Rollcage II 
seduit quand 
meme parsa 
prise en main 
immediate, 
ses nombreux 
modes de jeu, 
safluidite et ia 
beaute de ses 
graphismes. 
II reserve 
surtout de bons 
moments a 
plusieurs, 
meme sur une 
seule machine. 



i ,—,,■■,— ■■ ii Bn 




1227km/h. C'esta: 
cette Vitesse 
qu'Andy Green a ete 
chronornetreen 
octobre 1997, sur une 
distance d'un mile, dans 
le desert du Nevada. 
II s'est elance dans un 
engin elabore parses 
soins, le Thrust SSC, 
propulse par deux 
moteurs Rolls Royce qui 
doivent serieusement 
depoter. C'est done le 
premier homme a avoir 
passe le murdu son 
sur terre... et a etre 
toujours vivant ! Le 
record, retente depuis, 
n'a pas ete battu. 
Sauf par Regis en velo 
sur le peripherique. 



(parcours de circuits tortueux en 
temps limite), un mode Destruction 
(ou il faut detruire tout ce qui 
ressemble de pres ou de loin a un 
true futuriste le plus vite possible). 
Mais la ou ga devient vraiment fun. 



c'est lorsqu'on joue a plusieurs. 

Pour commencer, on peut jouer 
jusqu'a quatre sur la meme machine 
(bon courage). Au fur et a mesure 
que vous gagnez les courses 
de la League, vous debloquez non 




■ COUPS FOURRES Meme en mode Solo, c'est la guerre totale entre les concurrents, alors 
imaginez en reseat) ! Non d'ailleurs, n'imaginez pas, faites I'experience ! 



seulement d'autres voitures mais 
eqalement des modes de jeu inedits. 
II y a en vrac un mode Deathmatch, 
un autre oil le premier qui casse le 
plus de trues possible dans le decor 
remporte la victoire, etc. Le plus 
inattendu est peut-etre la partie de 
foot a deux, oil vous devez pousser 
un gros bloc de pierre dans les buts 
adverses sur un petit terrain 
circulate avec un pylone au milieu. 
Pour chacun de ces modes, vous 
avez des circuits dedies. 

Mais je parle, je parle, et je n'ai 
pas encore dit de mal du jeu. 
C'est fou, ca, il faut que je fasse 
attention ! S'il n'y avait qu'un defaut 
a trouver a Rollcage : Stage II, ce 
serait peut-etre ces satanes tete-a- 
queue qui surviennent a la moindre 
erreur. Les developpeurs ont encore 
confondu tenue de route et 
maniabilite. ■ 

- Noel Chanat 



Le verdict 



Rollcage : Stage II 



COMPARATIF 

R ROLLCAGE : STAGE II 

Bien fur avec ses circuils a raccourcis, 

ses nombreu* bonus et modes 

dejeu adeblnquer. 

■ SEGA RALLY 2 

Un ]eu de rallve arcade bien rigolo qui 

prend toute sa mesure en reseau. 

Un portage console vers PC trts reussi. 

M STAR WARS RACER 

Une course de podsetlrenee dans 

I'univers de Star Wars. Des circuils 

et des accelerations qui decoifient I 



Plus sobre. le jeu de Beam Software 
met d'avantage I 'accent sur la conduite 
et les belles couleurs. 



GRAPHISMES 

: splcndides. hauls en 
:s, toujours au 



i i i i r 



MULTIJOUEUR 

(jusqu'a quatrej qu'?n ■i= < ;;ii c i ■-■ o r ? ie des tioocs Multijoueur. 



a 



POUR : Les graphismes sonl magnif ques ei 

les bonus vraiment sympa. La sensation de vitesse 
est bien rendue et les nombreux modes de jeu 
donnent une bonne duree de vie a Rollcage II. 

CONTRE : II est extremement Irustrant et 
enervant de trop souvent partir en vri lie dans 
les tunnels. Le syndrome add-on n'est pas loin. 



NOTEGLOBALE 

Rollcage est 

sympathiqueeteffica.ee. 
Sa prise en main 
immediate et son fun en 
font un bon produit. 
Plutot corvaincant i 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM PI 1166 MHz & 3Z Mo 

■ RECOMMANtJE PII350 MHz S 64 Mo 

■ RECOMMANC-E PII350MHz£64Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loglcleile 
B Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORE5 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 4 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR X 

■ CONNEXION MINIMUM 28,8kbps 
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Les sept mille samourais 

Shogun Total War I Qa va saigner au pays du Soleil-Levant. 

■ EDITEURE.A. ■ DEVELOPPEUR Massive Entertainement ■ GENRE strategie ■ JOUEURS 1 a8 ■ PUBLIC + de 12 ans ■ SORTIE disponible ■ PRIX env. 370 F 





■ 30 j- ■■ ■ ill >:.:'■■■■.. 


■ 20 pouvoirs speciau* 


■ 10 heros legendaires 


: - ■ : ■.":■: 


■ beta 9. 


■ rares retours sous 


Windows. 





A la fois jeu de gestion pur et jeu 
de strategie en temps reel, Shogun 
vous emmene dans un Japon 
medieval sanglant. Puissant 
seigneur de la guerre, vous allez 
devoir developper des tresors de 
diplomatie et de tactique militaire. 
Garde a vous ! 



Connaissez-vous Risk, ce jeu de 
plateau dans lequel vous devez 
conquerir le monde, territoire par 
territoire ? Eh bien le principe 
de Shogun s'en rapproche assez. 
Ici, sept clans et des paysans 
belliqueux se partagent le Japon 
du XVI'siecle. 



Cequi 
differencie 
surtout 
Shogun d'un 
wargame 
classique, 
e'est que les 
batailles 
peuvent etre 
jouees en 
temps reel. 



Apres avoir selectionne 
un clan, en fonction de ses 
caracteristiques militaires, 
geographiques ou politiques, 
le jeu se deroule au tour par tour, 
I'objectif etant bien evidemment 
de conquerir le Japon en bousillant 
les concurrents. A chaque tour, on 
deplace ses troupes sur le plateau, 
on inspecte ses territoires pour les 
optimiser en fonction de son 
budget et Ton forme des unites 
militaires ou diplomatiques. 




■ JEU DE CARTES Chaque bataillon est represents par une une petite carte en bas de 
I'ecran. Tres pratique pour les selectionner sans les chercher 120 ans ! 



■ C'EST LA GUERRE ! Le voisin vient de 
vous envahir : preparez les troupes I 
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■ BATA1LLE! Vous pouvez laisser le 
programme gerer lui-meme les combats. 

II faut aussi decider de la 
valeur de I'impot que vous allez 
demander a vos sujets. Si vous 
vous decidez pour un impot faible, 
vos ouailles vont jubiler, mais les 
caisses seront vides. En imposant 
un tribut eleve, vous risquez des 
revoltes de paysans, ce qui bloque 
la levee de I'impot pendant un an. 

Generacide en serie 

Enfin, la diplomatic occupe une 
place importante. En effet, sans 
alliances, impossible d'avancer car 
les ennemis sont largement aussi 
aqresstfs que vous. On dispose 
aussi d'unites plus subtiles telles 
que les espions et les ninjas, 



■ FOURMIS C'est fou, le nombre d'unites qui apparaissent en meme temps sur I'ecran ! Avec une vue aussi eloign.ee, 
Shoqun a des faux airs de Fourmis. Sauf que les mantes reliqieuses ont les yeux brides ! 



capables d'assassiner le general 
d'une armee pour abattre le moral 
de ses troupes. 

Mais ce qui differencie surtout 
Shoqun d'un wargame classique, c'est 
que ies batailles peuvent etre jouees 
en temps reel. On est alors souffle par 
la qualite qraphique des combats. 
Entierement en 3D, les hommes sont 
disposes par paquets, qu'on appellera 



En plus des 

campagnes, 

Shogun 

propose 

de rejouer 

des batailles 

historiques. 



bataillons pour faire plaisir a Luc, 
au beau milieu d'un environnement 
somptueusement modelise. 
Les archers, les lanciers, les cavaliers, 
les arquebusiers sont bien ranges, en 
attendant la melee sanqlante. Pour 
leur donner des ordres, une multitude 
de commandes a ete prevue. Outre la 
formation des bataillons, on peut, et 
I'on doit, decider de la disposition 



Morne plaine 

Shoqun affiche une quantite impressionnante d'unites sur un ecran. Voici un petit guide pour 
clarifier la situation et retrouver vos petits en un die de souris (ou presque !). 




Avant la melee, voici les divers 
bataillons visibles sur cet ecran : 

1- Lanciers samoura'fs 

2- Lanciers ashigaru 

3- Arquebusiers 

4- Archers samoura'fs 

5- Cavalerie lourde 



6- Archers cavaliers 

7- D'autres troupes disposees plus ioin 

8- Les ennemis attendent de I'autre 
cfite du pont 

Chaque icone, en bas de I'ecran, 
represente un bataillon et permet 
d'avoir facilement acces aux ordres. 
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Les samouraTs 

Les shoguns, les samoura'ts. les seigneurs de la guerre.., Avouez que vous 
vous y perdez un peu. Petit point sur ces seigneurs de guerre. 




Le regne des samouraTs correspond a une perte d'influence du 
pouvoir centralise japonais, vers la fin du IX" siecle. Ce sont en 
fait les grands proprietaires terriens qui employerent leurs 
propres forces armees pour conqueYir de nouvelles terres. 
C'est le guerrier Minamotono-Yoritomo qui revendiqua le 
premier te titre de shogun, que I'on peut (mal) traduire par 
«barbare g£neralissime». L'ordre des samouraTs a finalement 
£te" dissous au XI" siecle sous I'ere Meiji. 




■ TAKATOUKASSER De nombreuses petites scenes cinematiques iliustrent des actions fortes 
comme I'assassinat d'un chef ennemi ou ici, la gym du matin... Euh, attention aux meubles. 



globale de son arme> parmi les neufs 
proposees ! Mettre les archers devant 
ou les placer derriere les landers 
n'est pas exactement la meme chose ! 
D'autant plus que ('autre en face 
fait idem. 

Tout en finesse 

Dans le tutorial, tres complet, on 
vous explique bien que I'archer est 
efficace contre les landers, mais pas 
contre la cavalerie qui avance trop 
vite. Les landers, eux, mettent la 
trempe aux cavaliers. Bref, tout cela 
est bien complique et requiert pas 
mal d'experience. D'autant que de 
nombreuses commandes permettent 
de d£finir plus subtiiement le 
comportement de chaque bataillon 



separement. Cependant, surement 
par souci de realisme, une escouade, 
lorsqu'elle est dans le feu de ('action, 
est difficile a controler. 

C'est done vraiment de tactique 
militaire, plus particulierement en 
terme de positionnement, qu'il faudra 
user. Vous I'avez compris, les batailles 
en temps reel constituent un veritable 
jeu dans le jeu. A tel point que Shogun 
propose, en plus des campagnes, de 
rejouer des batailles historiques. 
Pourtant, il est possible de faire des 
parties completes sans diriger aucune 
bataille. L'ordinateur se chargeant de 
calculer Tissue des bastons, Shogun 
devient alors un jeu au tour par tour. 
Reconnaissons done que les 
developpeurs ont su trouver de quoi 




visitee, sera hono 
de grands guerriers. 
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Retrouvez sur le site Micromania : 
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Shogun Total 
War beneficie 
d'une tres 
bonne 
realisation. 
L'idee de 
melanger 
wargame et 
tactique en 
temps reel 
est meritante. 
Pourtant, je me 
demande si 
jouer une partie 
entiere en 
dirigeant toutes 
les batailles est 
faisable, et si qa 
ne devient pas 
lassant au bout 
d'un moment. 
D'un autre cote, 
sans le cote 
temps reel, 
le jeu manque 
de piquant. Ouoi 
qu'il en soit, 
Shogun reste un 
bon jeu qui vaut 
le detour. 



■ CACHE-CACHE Les homines aiment batifoler au milieu des grands arbres. Ca les detend. 
Et puis en plus, ca permet de progresser beaucoup plus discretement. 



satisfaire les amateurs de jeu de 
guerre en tout genre. D'autant que la 
realisation du jeu est quasi parfaite. 
Dans la partie strategique, le plateau 
en 3D est beau et tres lisible. 
Les unites sous forme de pions 
sont clairement dessinees et se 
rapprochent du joueur quand elles 
sont selectionnees, comme si on les 



prenait vraiment en main. 

Ajoutons que toutes les scenes 
cinematrques sont somptueuses. Elles 
interviennent, par exemple, lorsqu'on 
decide de faire trucider un general 
ennemi par un ninja, lorsqu'une 
nouvelle technologie est decouverte 
ou lorsqu'un emissaire vient discuter. 
Bret, rien a dire de ce cote-la. 
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■ HOLLYDAY ON ICE Avant le combat, organisez votre armee en choisissant parmi 
neuf dispositions. Elles peuvent avoir leur importance done reflechissez bien ! 



Le verdict 



Shogun Total War 



COMPARATIF 

■ THE AGE OF KING 

Historiquement rGalisle, riche, interessant 
Et genial en Muitirc'est le king. Normal, 



le excellente compilation neroic-lantasy 
> tous les meilleurs jeu* de strategic. 



■ SHOGUN 

Jn j;u ■!•: "rsr^iT original v.'m± r,- 
:-:^-. '■.'-; pi-j ^:ploi:e car '■; gen^ 

■ LES FOURMIS 

line cL:rf ■.=riaiicjn de i^ strategic 



GRAPHISMES 

■ Shogun donne un apergu de ce qui se : 



AUDIO 

■ Les bruitages sont eicellents mais parluis trap di 
/demppurlarnusique. 
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MULTIJOUEUR 

■ Peut-etre plus cerebral qti'jn The Age o[ Kings et 
mais asse* prenant pour les joueur; gui cherchent : 

i i i T r~ 



POVH : Le melange gestion an tour par tour 
etiactigueen temps reel. La qualite graptiique, le 
moleur3D, la diversite des evenements de jeu. 

CONTRE : II est trop difiicile de differencier 

les unites dam les batailles en temps reel. 
Est-il vraiment rie.cessaire de gerer les combats 



NOTEGLOBALE 

Shogun est tres riche. 
II comblera les 
strateges lasses de la 
gestion. La seule 
question reste: pour 
combien de temps ? 
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■ LES SHOGUNS Chaque clan possede ses 
avantages et ses inconvenient;. 

De meme, le moteur 3D mis en 
oeuvre dans les combats ne souffre 
d'aucun defaut... En revanche, lors des 
batailles en temps reel, ie nombre 
halfucinant d'unites qui s'affichent sur 
votre ecran empeche un niveau de 
zoom tres puissant : on reste tres 
eloigne de Taction. D'ou une certaine 
confusion entre les divers types 
d'unites. Cependant, leurs 
caracteristiques apparaissent des que 
le curseur passe dessus et avec un 
peu de pratique, on arrive a retrouver 
ses petits. Un bon jeu de strategie 
done, mais pas simple a prendre en 
main, plein de potentiel mais reserve 
aux experts ! ■ 

-Stephane Prince 
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■ FACTEUR Vous recevrez (parfois) une 
bonne nouvelle, comme la naissance d'un fils. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM : km 250 MHz £ 64 Mo 

■ RECOMMANOE 350 MHi & 64 Mo 

■ RECOMMANOE. v; : w .--. 400 MHz & 64 Mo 



POSSIBILITES GRAPH1QUES 

■ Acceleration loaicielle 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUl 1 - LAN 8 - INTERNET a 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6 kbps 



144 Gen4 PC Mai 2000 



LE MECHANT JEU DE VOITURES 



Plus de 

500 000 exemplaires 

vendus aux USA ! 




PS EKtreme (Cold Award) 98% 



\ Taten«*9«' da 




OUVREZ BJEN LES YEUX ET CRAMPONNEZ-VOUS AU VOLANT, 

VOUS ETES SUR LE POINT D' AVOIR VOTRE PLUS EXTREME EXPERIENCE DE CONDUITE. 

A bord de voitures de reve, vous etes lance a fond dans les rues 

des plus grandes villes. 

Lachez-vous, tout est permis mais evitez les inconscients qui 

voudraient partager la route avec vous. 

Prevenez les pietons, vous n'etes pas pret d'approcher votre 

pied de la pedale de frein I 

Plus de 20 circuits (ville ou piste) ■ 40 voitures - 4 modes de jeu 
(dont le mode poursuite) • des decors destructibles et des sauts 
pur arcade pour des sensations maximales. 
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Un PC pour a 

les nuls f 



La mode des Easy PC semble 
seduire ia majorite des 
constructeurs qui en proposent peu 
a peu dans leurs catalogues. 
Mais que se cache-t-II derriere leur 
look de premier de la classe ? 
Easy = bon ? A voir. 

Easy PC est un terme apparu 
il y a peu pour designer les 
ordinateurs resolument tournes vers 
I'avenir concernant I'ergonomie 
et I'apparence. Un Easy PC doit etre 
discret, done petit, elegant 
et surtout simple a utiliser pour 
toute la famille. 

II existe a I'heure actuelle deux 
types d'Easy PC. Le premier a pour 
but de prendre place dans le salon, 
aux cotes de la television. II s'agit 
d'appareils dont le bottier est reduit 
au maximum, environ le volume d'un 
magnetoscope, et dont ie clavier 
doit imperativement etre sans til 
pour pouvoir le piloter depuis 
le canape. II est d'ailleurs possible 
de le relier au televiseur ou bien a 
un ecran classique d'ordinateur, au 
choix. La majorite peuvent servir de 
lecteur DVD de salon et tous ont la 
possibility d'acceder a Internet. II 
s'agit en fait d'une reprise 
quelque peu amelioree 
des premieres NetBox 
presentees il y a bientot 
deux ans. Le second 
type d'Easy PC, le plus 
en vogue 

actuellement, est un 
ordinateur de bureau 
au look novateur et 
pour le moins 
seduisant. L'ecran et 
('unite centrale ne font 
plus qu'un, reprenant le 
principe Macintosh, mais 
l'ecran a tube cathodique 
est devenu un ecran plat LCD. 
Les technologies employees sont 
bien souvent les memes que sur les 
ordinateurs portables. Derriere ces 
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Derriere ces 
solutions 
apparemment 
extraorinaires 
se cache 
un manque 
cruel de 
performances, 
flu moins pour 
le moment. 




solutions a I'apparence 
revolutionnaire se cache un manque 
cruel de performances, du moins 
pour le moment. Pour resumer, la 
majorite de ces machines sont 
construites autour d'un processeur 
Celeron 466, de 64 Mo de memoire 
et d'une carte qraphique Intel i810. 

Multimedia light 

Avec de telles 
caracteristiques, le champ 
duplications utilisables se voit 
considerablement restreint ! 
| I '-^k A La majorite des jeux ne 
r ilm tournent pas sur ce type 
d'appareil et e'en est fini 
de I'edition graphique ou 
du montage video. En 
definitive, les domaines 
de predilection de ces 
ordinateurs sont la 
bureautique, Nnternet et 
parfois la lecture de films en 
DVD. En plein dans I'ere du 
multimedia, e'est un peu leger. 
L'autre limite des Easy PC 
concerne tous les modeles equipes 







d'un ecran plat LCD. En effet, malgre 
de gros progres, ces moniteurs ne 
sont pas encore prets a remplacer 
les ecrans traditionnels. En premier 
lieu, la resolution est fixe, soit 
1 024 x 768 pour tous les 15 pouces 
qui equipent les Easy PC. Si jamais 
vous devez redescendre plus bas 
(800 x 600 ou 640 x 480), l'ecran 
paraTtra tout petit ou bien zoome, 
pour remplir la surface d'affichage; 
bref, I'affichage ne sera pas a la 
hauteur. Heureusement, le mode 

I 024 x 768 est adapte a de 
nombreuses situations. Les vrais 
problemes apparaissent des gue 
I'affichage change rapidement, dans 
un jeu ou dans un film par exemple. 

II se produit un effet de remanence 
fort desagreable pour ['ceil. 

La remanence est le temps 
necessaire au moniteur pour ailumer 
et eteindre un pixel d'image. Si tout 
va bien pour les ecrans a tube 
cathodique, les ecrans LCD ont 
un temps de latence trop important 
et les animations rapides semblent 
baver, en laissant une trainee 
derriere elles. De plus, I'angle de 
vision d'un ecran plat n'est pas tres 



\%\ 



Difintel - Micro 
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large et II faudra le regarder en 
etant le plus en face possible pour 
voir correctement. Ce sont autant 
de parametres qui limitent 
aujourd'hui ['utilisation d'un ecran 
LCD. Enfin, le probleme materiel 
des Easy PC n'est pas vraiment 
corrigible car ils ne sont pas 
ou peu evolutifs. Reduction d'espace 
oblige, les boitiers sont figes et 
il n'y a pas le moindre emplacement 
d'extension pour un graveur 
ou second disque dun De plus, 
['architecture interne ne permet pas 
de faire evoluer I'electronique, 
en ajoutant par exemple une carte 
graphique digne de ce nom pour 
les joueurs ou encore une carte 
d'acquisition video. <£-*. 




de 19 990 francs. D'autres 
constructeurs ne vont pas tarder a 
vendre des Easy PC, comme le 
Francais Novotec, qui nous annonce 
un modele « revolutionnaire » d'ici 
peu. En fin de compte, pour un 
joueur, il n'y a vraiment pas de quoi 
se ruer sur les ordinateurs classes 
Easy PC. Ce sont des machines peu 
performantes et beaucoup trop 
cheres pour le moment. II s'agit en 
fait d'un concept tort interessant 
dont nous avons un simple 



Quel prix ? 

ATe ! C'est bien la le _ 

point noir de ces petits 
ordinateurs. Comptez au 
moins deux fois le prix du 
meme PC en boTtier 
standard et ecran CRT 
(a tube cathodique). C'est un 
fait general, la ou le design passe, 
le portefeuille trepasse ! Comptez ai 
moins 5 000 francs pour un petit 
modele de salon et 16 000 francs 
minimum pour un veritable PC. 
Et encore, ce « veritable » PC de 
bureau ne sera pas plus qu'un bete 
Celeron. Voici un aper^u de 
I'offre existant a I'heure actuelle 
sur ce marche. 

Multimedia Network vient 
d'annoncer son F^milynet, 
un ordinateur pas plus gros qu'un 
element de chame 
hi-fi. II ne coute 
que 5 000 francs 
environ, mais son 
equipement 
n'offre pas 
beaucoup de 
possibilites. 
Celeron 400, 
64 Mo, 4,3 Go 
de disque dur, 




carte graphique i810 et DVD 6x. 
L'interface, bien que basee sur 
Windows 98, est entierement 
proprietaire et vous serez pris en 
main de A a Z. 

Gateway propose le Profile 2, 
un des meilleurs Easy PC a I'heure 
actuelle, avec son Celeron 500, ses 
64 Mo et ses 20 Go de disque dur. 
La carte est encore une Intel i810 
integree. L'ecran est un 15 pouces 
LCD d'assez bonne facture, le tout 
facture environ 17 000 francs. 

Toshiba met a notre disposition 
un ordinateur directement issu du 
monde des portables, I'Equium 
2000. II s'agit d'un Celeron 466 
equipe de 64 Mo de memoire et d'un 
disque dur de 6 Go. L'ecran est un 
15 pouces LCD. Attention, sur ce 
modele, le lecteur DVD est en 
option. Le look est absolument 
revolutionnaire. Son prix, environ 
20 500 francs. 

Enfin, Packard Bell produit un PC 
au look sans precedent qui peut etre 
assimile a un Easy PC bien que 
l'ecran soit separe de la base. 
II s'agit du Spirit. C'est le seul 
equipe d'un Pentium 111- 
600, mais le reste est 
plus classique avec 
64 Mo, un disque de 
15 Go et un lecteur DVD. En 
bref, rien d'extraordinaire si ce 
n'est son prix ; la bete est 
vendue pour la modique somme 




avant-gout a I'heure actuelle. 
Les Easy PC ont tout de meme un 
bel avenir devant eux et ils seront 
certainement de plus en plus 
presents d'ici un an ou deux, a 
moins que les joueurs ne tranchent 
carrement en faveur de ia X-box, pas 
si eloignee que $a du concept, plus 
radicale et plus efficace ! ■ 
- Thomas Olivaux 
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bus en avez assez des mauvaises copies 




i m • *♦ 

Wssurez-vous d' en f aire des bonnes : Freecom CD-RW 



Freecom Traveller CD-RW 

Le plus petit giaveur CD-RW au monde 
i se connecte sur les ports USB, Parallels, PCMCIA 
ou IEEE 1394 '. La settle chose a /aire. 

cable de connexion Freecom opproprie. 
>t tEEE>394' se connecte atissi sur iMac et G3/G4). 




Freecom Portable CD-RW 

Immedialement pret a ecrire en 4X. Avec le Portable 
brulez vos CD via PC, Notebook, iMac et C3/G4. 

Pour connecter votre graveur Freecom sur une outre 

interface, il suffit de chonqer le Freecom cable. Vous 
le cholx erttre cobles parallels. USB, PCMCIA et 

IE£Ei394*. 



i 



LES CRAVEURS FREECOM CD-RW: LA OUAL1TE INCONTESTABLE, SE CONNECTANT PARTOUT! 

Qui serait satisfait avec des mauvaises copies ? Pas nous I Cest un CD-R (W) le Freecom CD-RW ne prend que 15 minutes, 

pourquoi nos graveurs CD vous rendent la vie plus agreable. La fiabilite de Freecom est connu et est garantie par ses produits 

Grace a une technologie de connexion innovative, vous pouvez de qualite et son service parfait. Done, les mauvaises copies 

maintenant connecter votre graveur de CD Freecom en un appartiennent au passe. Naturellement vous n'oubliez pas le 

tour de main. Vous etes directement pret a graver. Pour ecrire copyright I 



CeBITs. 

HANNOVER fe I 



I PLUS D'INFORMATIONS OU POUR COMMANDER : WWW 



VFFE7J94 est a. 



e FireWire ou i.LINK 



FReecoM 



TECHNOLOGIES 
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L'equilibre en question 

Compubox Dakota etSaphir | Un beau norm ne fait pas tout. 



Avec le saphir et le Dakota, 
Compubox presente deux types 
de PC interessants a dissequer. 
En effet, on retrouve souvent ce 
type de configuration chez les 
assembleurs avec, a chaque fois, 
les memes aleas. 

Le Dakota est architecture 
autourd'unK6-2 500 MHz, 
ce qui laisse augurer de bonnes 
performances pour les applications 
legeres, mais un peu moins pour le 
jeu. Ses capacites de stockage sont 
moyennes, le disque dur est un 
Caviar 10 Go assez lent. Par contre, 
aucune trace de lecteur de DVD, 
mais un lecteur de CD-ROM 50x 
de marque ACER. 

Quant aux joueurs, ils seront un 
peu decus. F_quipee de 32 Mo de 
memoire, la carte graphique est une 
Elsa a base 



: Dakota. 
Constructed r : 
Compubox. 
Caraeteristtquei 



K6-2 500MHz,64Mo 
deRAM, 10 Go. TNT 2 
M64 32 Mo. 



Compubox. 
Caraeteristiques 
techniques : 

PHI B 533 MHz, 64 Mo 
deRAM,13Go,TNT2 
M64 32 Mo. 
Prix :env. 9500 F. 



En ce qui concerne le son, il s'agit 
d'une SB 128. Celle-ci sera suffisante 
pour sonoriser votre PC, mais ne 
cherchez aucune fonction de son 3D. 

Un modem MicroLink 56K est 
aussi fourni, il vous sera alors 
possible de naviguer sur le Net des 
le branchement de votre machine. 
Le moniteur est un 17 pouces 
correct, mais en dehors du jeu et 
des applications familiales, vous 
ne pourrez pas faire grand-chose. 
Le Dakota est aussi pourvu 
d'enceintes Altec, des ACS33. 
Ces dernieres ont un rendu musical 
correct et devraient ravir vos 
oreilles. Les logiciels fournis sont 
Windows 98, bien entendu, mais 
aussi WordPerfect 




performances d'une TNT 2 Pro. 



Suite. Pour un prix d'environ 
7 800 francs, ce PC complet semble 
un brin trop cher, il sera ideal pour 
un usage familial mais les joueurs 
le bouderont. 

Son homologue a base de 
Pentium III 533 MHz Copermind 
se nomme le Saphir. II est equipe 
de 64 Mo de memoire, mais 128 Mo 
auraient ete preferables. Le disque 
dur est un Caviar de 13 Go, toujours 
aussi lent. La carte graphique est 
une TNT 2 M64 32 Mo, sous- 
exploitant le processeur central. 
En effet, a quoi cela sert-il d'investir 
dans un processeur puissant, 
si la carte graphigue possede les 
performances d'une TNT1. Le reste 
des elements est identique a celui 
du Dakota. En resume, si le 
Dakota est un PC equilibre 
bon pour surfer sur le Net 
ou faire de la bureautique 
mais pas pour jouer, le Saphir 
est quant a lui totalement 
desequilibre et sans 
reel interet. ■ 

- Yazld Amer 
Note Dakota * * * 
Note Saphir * * 

■ AfiCENCIEL II est possible 
de changer le cache avant. 



PC DVD Encore 8x DXR3 



^>* 



Le PC DVD Encore 8x 
DXR3 est le nouveau 
kit DVD de chez 
Creative. 
Ce dernier 
se compose 
d'un lecteur de 
DVD-ROM aux 
performances 
convaincantes. 
Ainsi, ces taux 
de transfert 
varient de 6x a 
8x et ses temps d'acces sont en moyenne de 100 ms. Ceci 
en mode DVD ; en lecture CD, les taux de transfert vont de 15x a 
40x et les temps d'acces sont en moyenne de 90 ms. En ce qui 
concerne la carte de decompression MPEG-2, il s'agit de la DXR3, 
qui n'est autre qu'une Real Magic Hollywood Plus modifiee. 
Le rendu video est alors tout bonnement parfait. II s'agit ici 
d'un excellent kit DVD, pour un prix d'environ 1 590 francs. ■ 
- Yazid Amer 

Note ••••• 




I EFFICACE 

Un des meilleurs kits 
DVD du moment ! 



Fortissimo XL 

G 



uillemot nous propose la Fortissimo XL. II s'agit d'une carte 
son architecture^ autour du processeur sonore XG. Le rendu 

MIDI est done excellent, mais gue les joueurs se rassurent, 

la Fortissimo est compatible DS3D, A3D EAX et enfin Sensaura. 

Quel que soit le jeu auquel 

vous jouez, impossible de ne L ^^^ 

pas exploiter ses fonctions de f ^-jfctjj jj^m&z^ 

son 3D. La carte possede 

deux sorties jack, pour les 

kits d'enceintes 4.1, et une 

sortie optique. Le bundle 

logiciel est tres oriente I 

MP3, ainsi MusicMatch ^M 

juxebox, Liquid Audio i£fi| 

et Mixman sont fournis 

avec. Derniers ajouts, 

le logiciel Power DVD est 

aussi fourni avec la carte, le 

tout pour un prix d'environ 

450 francs. ■ 
- Yaztd Amer 




M ECONOMIOUE Une 

carte son mise au gout du jour 

grace a de nombreux logiciels. 



Note *•*** 
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Grand tirage au sorTj 

SUR WVVW.RUEDUCOMMERCI 




tonne EMwraara 

Pill 600 MHz / disque dur de 10 Go / 64 Mo / lecteur DVD 6x 

carte graphique TNT2 32 Mo avec sortie TV / modem 56k V90 

lecteur de disquette 3"5 / ecran 17" / HP Altec lansing ACS22 

clavier 105 touches / souris / Windows 98 2eme edition 

Norton antivirus 2000 /works 2000 



Reglement du jeu concours : 

Tirage au sorl sans obligation d'achal, heberge sur le site Internet wvim.rueducommerce.fr/jeuxvideo at www.rueducommerce.com/jeuxvlde 

Le reglement du concours peut etre obtenu gratuitement en ecrivant a I'adresse suivante, timbre rembourse sur demande, 

sur la base du tarif postal lent en vigueur (joindre un RIB) : 

Rue du commerce - Equipe jeux video / Concours QEN4 - 60 rue Marcel Dassault - 921 00 Boulogne. 

Seules les demandes des personnes habitant en France Metropolitaine seront prises en-compts dans le tir 
Date limite pour acceptation des participations : le jeudi 25 mai 2000 a mi 
Une seule candidature par foyer (meme nom et meme adresse) sera acc< 



www.rueducommerce.fr/jeuxvideo 




PC CD-Rom 



Rue du 
mer 



HI 
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CD-RW Blaster 8x 

Avec le CD-RW Blaster 8x, 
Creative propose a tous un kit 
de gravure complet. II est compose 
d'un graveur 8/4/32, qui gravera 
vos CD-R en 8x, vos CD-RW en 4x 
et devrait lire vos CD en 32x. 
Ces performances en lecture ne 
sont pas extraordinaires, les taux 
de transfert sont en moyenne de 
24x et les temps d'acces sont trop 
importants, soit 170 ms. La gravure 
en 8x se passe bien, tant que vous 
n'utilisez pas votre PC en meme 
temps. Mais le principal interet de 
ce kit est d'offrir, en plus d'un 
graveur honnete, 10 CD-R vierge, 
1 CD-RW, 1 kit d'etiquetage complet 
et une suite logicielle de gravure. 
Ce kit semble fait pour 
les debutants, 
avec un prix 
/ d'environ 
I 2 200 francs. ■ 
- Yazid Amer 
Note **** 

FACILE Voici un kit de gravure 
complet et simple d'acces. 




Nokia 92 C 



Le Nokia 920C est un ecran 
19 pouces tube court, qui se 
positionne dans I'entree de gamme. 
Ce modele est aussi encombrant 
qu'un 17 pouces, sa profondeur 
ne depassant pas les 40 cm, 
contre 50 cm pour certains de ces 
homologues. Le pas de masque de 
cet ecran, de 0,22, est excellent et 
tous les utilisateurs, en particufier 
les graphistes, apprecieront sa 
precision d'affichage. Les reglaqes 
sont assez simples, et surtout 
precis, le contraste est bon et les 
effets de moire quasi inexistants. 
Le seul reproche que Ton puisse 
faire a cet ecran est son prix 
(environ 4 500 francs) ainsi 
que I'absence de daile plait. 5 
- Yazid Amer 

Note ••*• 




■ PETIT Un ecran bien peu encombrant 
grace a son tube court. 



Extra large 

Gateway Performance 750 XL [ Une puissance maitrisee. 



II est de pius en plus difficile pour 
les constructeurs de PC complets 
de sortir du lot. Certains preferent 
ajouter une touche d'originalite 
alors que Gateway mise sur la bonne 
vieille carte de la performance. 

De par son prix et ses 
composants, le Performance 750 XL 
se place dans le haut de gamme. 
Celui-ci s'articule autour d'un PHI 
750 MHz avec 128 Mo de memoire 
PC 100, extensible a 768 si vous 
etes gourmand. Le disque dur de 
Western Digital de 20 Go tourne a 
7 200 tours/minute, ce qui en fait un 
des plus performants du marche. 



Norn : Performance 
750 XL 

Constru cteur : 
Gateway. 

Caracte risti q lies 
techniques : 
Plii-750, 128 Mode 
RAM, 20GO.TNT2 32 



Mo. e 



n 17", 



arte si 



SB Live. 
Prix:erw. 17 250 F. 

■ IMPOSANTE 
Prevoyez de la place 

pour la grande tour! 




Gateway a aussi choisi un bon 
lecteur de DVD avec le Toshiba 12x 
dont les performances en lecture 
CD sont honorables, en atteignant 
au maximum 48x. Cette bonne 
homogeneite est confirmee par la 
presence d'une Sound Blaster Live 
Value, d'un kit d'enceintes Boston 
Acoustic BA735 d'excellente facture, 
ainsi qu'une carte graphique nVidia 
TNT 2 AGP equipee de 32 Mo. 
Cette derniere permettra de jouer 
a la plupart des jeux 3D en 800 x 
600 et en 32 bits, le tout affiche 
sur le 17 pouces, assez bon 
mais relativement encombrant. 
Enfin, notons la presence d'un 
modem 56 kbps qui plaira aux 
amateurs de jeux on-line. 

Au final, cette machine est bien 
equilibree pour une activite ludique 
et a fortiori pour d'autres moins 

exiqeantes. Toutefois, il vous 

faudra debourser plus de 

17 000 francs. ■ 

- Christophe Carrere 

Note ***** 



Renard argente 

Goupil Playmania P500E I Un gros cceur, de petits bras ! 



Apres une longue absence, 
Goupil est de retour avec 
differents PC complets. 
Le Playmania P500E se place 
dans le milieu de la gamme avec 
un prix assez attractif inferieur a 
8 700 francs. Mais pour ce prix, la 
configuration peche dans quelques 
domaines. Ce n'est pas le processeur 
qui est en cause, car il s'agit d'un 
PIII-500, mais plutot d'autres 
elements. Ainsi, la memoire vive 
de 64 Mo pourra etre submergee 
par certaines applications faisant 
beaucoup appel a elle. Le disque dur 
de 10 Go pourra la M^^^^ 
soutenir grace a 
des performances 
correctes mais sa 
capacite reste 
limitee. L'ecran 
15 pouces reduira 
les resolutions 
possibles pour 
le travail et les 



t: Playmania 
P500E. 
Con5tructeur : 

Caracter i stiq ues 
techniques : 

Pill-500, 64 Mo de 
RAM, 10 Go, TNT 2 M64 
32 Mo, ecran 15", carte 
son E5S 3D, modem 
Kortex 56 kbps. 
Prix :env, 8 690 F 




jeux. Enfin, la carte son ESS 3D, 
malgre son nom, n'assure pas un 
positionnement audio 3D des plus 
convaincants. Si sa carte graphique 
a base de TNT 2 M64 avec 32 Mo de 
memoire offre un contort honorable 
dans les jeux, il est peu probable 
qu'elle soit longtemps d'actualite. 
Dommage quand on s'appelle 
Playmania. La presence d'un lecteur 
de CD-ROM Acer 50x, d'un joystick 
Saitek, d'enceintes Altec Lansing 
avec caisson de basses et d'un 
modem Kortex 56 kbps vient relever 
ie niveau general du PC. On peut 
noter aussi I'effort de Goupil sur 
I'esthetique du PC, avec un design 
qu'il faudra apprecier. ■ 

- Nicolas Boudier-Ducloy 
Note ***• 

■ ARGENTEE 

Avec unjoli spot dessus, 
il brillera dans la nuit ! 
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Free, si ce n'etait pas gratzuit, 

ce seraifc une tres bonne idee de cadeau. 



C'est vrai qu'avec 1 DO Mo pour I'hebergement de votre site Web, des outils pour le 
des adresses e-mail illimitees. une couverture nationale. une 



gerer et 



dynamiser, 



tarification telephonique locale, une hot-line accessible ~7\l~7 
vraiment envie de I'offrir. Enfin, vous pouvez toujours assayer. 

Demandez votre kit direetement par Internet : www.free.fr 



L'acces gratuit a Internet. 



et 24h/24... 5a donne 



:* 



free 

m La Liberie n'a pas de Prix 



FOOIGE^ 
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La gravure en plus 

HP Pavilion 8670 | Un PC familial interessant. 




Plll-533, 128 Mode 
RAM, 15 Go, TNT 2 
Pro 32 Mo, e 
carte son 3D. 
Prix : env. 13 990 F. 



Sans apporter de reelles 
innovations, le Pavilion 8670 
se distingue des autres PC du 
commerce par une esthetique 
differente. Son boTtier differe du 
beige classique avec des couleurs 
bleues et grises ainsi qu'une facade 
transparente. Mais le plus 
interessant demeure a I'interieur 
de I'emballage, avec un PHI cadence" 
a 533 MHz <§paule par 128 Mo de 
memoire, lesquels offriront un 
contort dans pratiquement toutes 
les applications. L'affichage est 
gere" par une TNT Pro avec 32 Mo 
de memoire, elle-meme connectee 
sur un moniteur 17 pouces de bonne 



_, ^ w w w 



■ POLYVALENT 

Un PC doue aussi bien pour 
lejeu que pour le travail, 

etaunprlxralsonnable. 




facture. Le disque dur est un 
Quantum Fireball de 15 Go aux 
performances honorables, 
qui stockera vos donnees ou 
applications en provenance du 
lecteur de DVD Pioneer 8x ou 
encore du graveur LG-Goldstar 
4-4-32. Vos donnees pourront aussi 
venir d'lnternet grace au modem 
interne V90 fourni avec le Pavilion. 
Et pour la sonorisation du tout, 
une carte son Riptide gerera le 
positionnement 3D dans les jeux 
(A3D), avec seulement deux 
enceintes accroch£es a I'ecran ; 
mais on regrettera I'absence d'un 
caisson de basses. Sinon, I'acces 
en facade a un port USB et au port 
joystick evite de deplacer 
la tour. 

Ainsi, avec le Pavilion 
8670, HP propose un 
PC e^uilibre' sans §tre 
une b§te de guerre. 
Mais a moins de 14 000 
j francs, elle saura tout 
de m§me seduire. ■ 
- Chrlstophe Carrire 
Note •*••• 



Philips CDRW 800 



Le CDRW800 de Philips est une excellente surprise venant du 
constructeur hollandais. En effet, nous sommes en presence 
de I'un des meilleurs graveurs 8x IDE du marche. II s'agit d'un 
modele 8/4/32, qui gravera done vos CD-R en 8x, vos CD-RW 
en 4x et lira vos CD en 32x. Ces performances en lecture sont 
excellentes, son d£bit 6tant 
effectivement de 32x et ses 
- temps d'acces de 100 ms 
, en moyenne. Cestres 
bons resultats en 
lecture sont 
completes par des 
performances en 
gravure interessantes. 
Ainsi, une gravure 
en 8x, avec WinAmp, 
■ SURPRENANT L'un des meilleurs WinWord et I.E.5 en tache de 
graveurs IDE du nomment! fond, s'est parfaitement passee. 

Ceci est exceptionnel, surtout 
lorsque Ton salt que ce modele ne possede que 2 Mo de cache. 
En outre, ce graveur est fourni avec Easy CD Creator et Direct 
CD 3.01, pour environ 2 000 francs ; vous serez en possession 
d'un petit bijou. ■ 
- Yazld Amer 

Note •• + *• 
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Boeder Racing Simulator 

Le Racing Simulator de Boeder est un volant a retour de force 
qui ne risque pas de rester dans nos memoires. Bien qu'il solt 
ergonomique, sa prise en main n'est pas des plus agreables. 
En effet, la finition est plus que discutable. Par exemple, rlen 
n'est fait pour contrer 

la transpiration. ^^H . :.-.,, ■ MOU Dommaqe que 

Le pedalier est d «^^^^^---r-^^^^k i \ la gestion du retour 
quant a lui ^^W ^|t ■'■' : de force soit 

plutot bien ^K jfl l»k*, si faible. 

fait, mais 
beaucoup 
trop lache 
a notre 
gout. 
Le retour 
de force est 
geY§ via la norme 
Iforce. Le resultat est 
decevant, le rendu est trop discret, meme si les proprietes sont 
mises au maximum. Heureusement que le systeme d'attache est 
performant : il est difficile d'arracher le volant a la table. Pour un 
prix d'environ 700 francs, ce modele ne peut reellement pas 
rivaliser avec des concurrents a peine plus chers. ■ 
- Yazld Amer 

Note *• 




154 Gen4 PC Mai 2000 



LE PLAISIR 

DELA 

PEUR 




• •• 



Heme 



RiiF 



LA CHAiNE ACTION ET SUSPENSE 



13* me RUE EST DIFFUSEE SUR LE CABLE ET SUR LE CANAL 13 DE CANALSATELLITE 

www.13emerue.fr 



SOLUCE 



Laissez le mage agir 

Nox | Vous voulez vous en sortir comme par magie ? Lisez done ce guide ! 



Vous etiez bien tranquil le dans votre 
caravane White Trash a siroter une 
petite biere en regardant Le juste 
prix avec bobonne quand, patatras, 
une necromancienne maladroite 
vous aspire dans son monde de 
magie et de chevalerie. Comme le 
cours de Q.I. accelere n'a pas ete 
prevu, voila la soluce de Nox. 

N.B.:Cette solution ne concerne 
qu'un personnage : le sorcier. 
Vous trouverez, sur notre CD, la 
soluce complete des deux autres. 

CHAPITRE 1 - HORVATH LE SORCIER 

Votre voyage commence sur une 
piage. Apres avoir parle avec le 
capitaine, allez vers Test et lisez les 
panneaux. Au nord de celui gui parle 
des passages secrets, vous en 
trouverez un, derriere une falaise a 
demi effondree. Lisez le livre sur les 
missiles magigues. Le symbole va 
aller se placer dans votre barre de 
sorts rapides. Au fur et a mesure de 
votre aventure, n'oubliez pas de 
reorganiser cette barre afin d'avoir 
les sorts les plus utiles et les plus 
puissants. Ayez aussi toujours la 
main qui n'utilise pas la souris au- 
dessus des touches de sorts rapides. 
Tant gue vous n'aurez pas de sorts 
puissants, comme les eclairs, prenez 
I'habitude de combattre en courant 
dans tous les sens, mais sans trop 
vous eloigner de votre cible, de peur 
de declencher I'attaque d'une autre 
creature ! Apres avoir tue quelgues 
Galopins, vous arriverez devant la 
cabane de Horvath. Fouillez d'abord 
tout autour pour recuperer des 
bonus (n'oubliez pas de regarder 
dans les troncs). Suivez Horvath 
dans la maison, tout en fouillant, 
afin de voler un peu votre 
bienfaiteur au passage ! II vous 
attend pour sa part dans le jardin. 
Parlez-lui, vous obtiendrez un sort 
de guerison extremement utile pour 
une creature aussi fragile que le 
sorcier. Penetrez ensuite dans les 
bois et tuez tous les Galopins que 
vous rencontrerez, vous soignant 
au fur et a mesure. Commencez a 
prendre I'habitude d'economiser 
les potions de mana en vous 
recharqeant de preference aux 
pierres, largement disseminees 
tout au long du jeu. Explorez un 




■ PUNITION COLLECTIVE Face a des adversaires multiples, les chames d'eclairs sont de loin la meilleure solution. 
Essayez d'etre a proximite d'une source de mana, e'est plus sur ! 



Ramassez 
tous les 
objets perdus 
parvos 
victimes. 
Les revendre 
est la seule 
maniere 
d'acheter 
les meilleurs 
livres 
de sorts. 



peu partout pour trouver de I'or 
et autres objets interessants. 
En allant vers le nord-est, vous 
trouverez un ascenseur. Prenez-le, 
il vous menera a des cristaux de 
mana, puis, toujours vers le nord- 
est, a un prisonnier que garde un 
Galopin. Si votre sante ou votre 
mana descendent trop, n'hesitez 
pas a faire I'aller-retour vers les 
cristaux de I'entree. Pour delivrer le 
prisonnier, vous avez besoin d'une 
cle de saphir. Continuez vers le nord- 
est, tout en ayant toujours la carte 
affichee pour ne manquer aucune 
salle et aucun passage secret. 
Les parchemins ne sont pas inutiles, 
ils vous donnent un bonus lorsque 
vous combattrez la creature 
concernee. Au nord, appuyez sur le 
bouton qui liberera une araiqnee 
venimeuse. Vos missiles devraient 
en venir facilement a bout, et son 
antre contient des bonus non 
negligeables. Au nord, vous 
trouverez une grande salle avec 
une piece d'eau, a gauche de 
laquelle se trouve une piece secrete. 
Allez ensuite au nord-est vers les 
cristaux, et de la, au sud-est chez 
les Galopins, avant de revenir au 
nord-est ou vous aurez a resoudre 



une « enigme », gui consiste en fait 
a utiliser des barriques d'eau pour 
eteindre des flammes. Derriere le 
mur de flammes, vous trouverez la 
cle dont vous avez besoin. Apres 
avoir parle au prisonnier, I'apprenti 
de Horvath, prenez sa robe et son 
livre (le sort des eclairs) et allez 
prendre I'ascenseur du sud-ouest. 
Traversez la foret pour retourner 
chez Horvath (faites attention a bien 
avoir la robe de I'apprenti sur le dos) 
qui vous prendra comme apprenti. 
Suivez-le dans son laboratoire 
(premiere porte a droite) et allez 
sur le teleporteur. 

CHAPITRE 2 - LE CHATEAU DE GALAVA 

La Tour de I'lllusion se trouve 
tout au bout de la ville, a I'oppose 
de I'endroit ou vous vous tenez. 
N'y allez pas tout droit et prenez le 
temps de visiter la ville, pour y voler 
ou acheter tout ce que vous pouvez 
(a part des parchemins de creatures, 
que vous trouverez en abondance) 
et accomplir des sous-quetes qui 
vous rapporteront de I'experience. 
Parlez a Maximilian, qui se trouve 
au centre de la premiere maison a 
gauche dans Spire Street, afin qu'il 
vous donne pour mission de 
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SOLUCE 



capturer Morgan. Allez ensuite a la 
prison, le garde vous donnera des 
indications interessantes. Morgan et 
sa bande se trouvent dans une cave, 
a laquelle vous accederez par un 
trou dans le sol, en prenant la 
premiere a droite et la premiere 
a gauche en sortant de la prison. 
Les truands de Morgan sont plutot 
costauds pour un sorcier de faible 
niveau, ne descendez pas sans 
avoir fait le plein en potions et en 
nourriture. Pour les vaincre, utilisez 
plutot les missiles, en evitant le 
corps a corps, que les eclairs, qui 
sont encore un peu faiblards. Dans 
une grande caisse, vous trouverez le 
sort Repousser, qui vous permettra 
de franchir des portes dans une salle 
voisine, a condition de vous placer 
juste en face de celles-ci. Morgan se 
cache dans une autre salle et devrait 
se rendre sans combattre. 
Remontez ensuite la rue Spire et 
penetrez dans la Tour. Le type 
derriere son bureau vous indiquera 
oil trouver Horvath. Pour aller dans 
la bibliotheque comme vous le 
demande votre mentor, sortez de sa 
chambre et prenez a gauche jusqu'a 
la piece centrafe, ou un garde 
vous ouvrira (si vous avez parle a 
Horvath). En bas, approchez-vous 
du bibliothecaire, pour declencher 
I'attaque du necromancien. 
Suivez-le parmi les etageres de 
livres. En allant vers le sud-est, 
vous trouverez un passage secret 




derriere une bibliotheque, qui vous 
menera a une grande piece avec 
quatre generateurs de mana au 
centre. Allez recuperer le livre entre 
les quatre generateurs : vous allez 
vous retrouver dans une cage, 
encercle par deux araignees. Utilisez 
le sort gue vous venez d'apprendre 
pour changer de place avec I'une 
d'entre elles. Traversez ensuite 
deux pieces a la suite, jusqu'a 
des escaliers que vous devrez 



N'oubliez pas 
qu'un mage 
n'est pas un 
guerrier : 
soyez plus 
subtil 
qu'agressif. 




■ PLACEMENTS sflRS Les batons coutent assez cher mais vous evitent de vous retrouver a cours de mana face aux 
qros monstres. A moins que vous ne vouliez mourir jeune. 



descendre. Prenez le livre du champ 
de force et entra?nez-vous a 
reorganiser vos sorts en utilisant 
la petite touche verte a cote de !a 
barre de sorts. Allez ensuite dans 
la bibliotheque (apres vous etre 
recharge en mana et eventuellement 
protege d'un champ de force), ou 
des Galopins et des araignees vous 
attaqueront. A Test et au sud-est, 
vous trouverez des pieces a portes 
secretes, ou vous serez attaque par 
des Galopins, dont vos eclairs 
devraient venir a bout. Vers le 
sud-est, vous trouverez une piece 
avec une sorte de dalle carree. 
Poussez une caisse sur la dalle pour 
maintenir !a porte en position 
ouverte. Avancez et ramassez le 
livre de Boule de Feu qui devrait se 
trouver par terre. Attention, c'est un 
sort puissant mais qui rate souvent 
sa cible et coute cher en mana. 
La porte du nord-est est fermee 
mais vous trouverez la cle d'or 
necessaire dans un petit coffre au 
sud-est. Derriere, vous serez face 
a un piege facile a desarmer en 
lancant une boule de feu sur le 
bouton rouge au fond de la salle. 
Dans la piece suivante, utilisez les 
dalles pour acceder aux deux salles 
secretes avant de continuer votre 
chemin par la troisieme porte. 
Elle vous menera a une nouvelle 
bibliotheque, oil vous devrez utiliser 
un mecanisme au sol pour ouvrir les 
rayonnages du nord-est. Derriere le 
mur nord-ouest, vous trouverez une 
salle secrete regorgeant d'or. Un peu 
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Privilegiez les 
batons qui se 
renouvellent 
plutot que 
ceux a duree 
limitee. Vous 
investirez a 
longterme. 



plus loin, vous trouverez un livre sur 
les araignees, et au nord-est vous 
retrouverez le necromancien, qui 
vous lancera un defi bien senti 
- avant de se faire aspirer dans le 
sol ! Sautez dans le trou, vous y 
trouverez le livre a cote de son 
cadavre. II faut maintenant arriver 
a remonter. L'endroit est infeste de 
Trolls, lents mais resistants. Ne les 
combattez jamais au corps a corps 
(ne combattez jamais personne au 
corps a corps), utilisez plutot les 
missiles (en courant en rond) ou les 
eclairs. Apres le camp troll, vous 
vous retrouverez a nouveau dans la 
bibliotheque. Fouillez pour trouver 
un baton et montez les escaliers. 
L'archiviste va vous donner 
I'amulette, que vous devez ramener 
(avec le livre) a Horvath. 

CHAPITRE 3 - UNE QUETE DANGEREUSE 

Parlez a Horvath pour qu'il vous 
fasse commencer la quete. 
Prenez deux ascenseurs vers le bas 
et parlez au reparateur. Penetrez 
dans le tunnel par la porte nord- 
ouest, puis diriqez-vous vers le sud- 
ouest, ou vous trouverez un archer 
qui qarde un livre maqique. Utilisez 
votre magie pour faire qlisser les 
tonneaux du fond sur les flammes et 
les eteindre, afin de passer dans la 
salle suivante oil vous trouverez un 
parchemin. Sortez, prenez a droite 



en direction de tunnels plein de 
loups et de bandits. Allez au sud- 
ouest pour trouver un trou dans le 
mur nord-ouest, qui vous amenera a 
la zone suivante. Un bloc de pierre 
obstrue le passaqe. Les deux portes 
plus loin menent a une chambre 
ou des truands vous attendent. 
Proteqez-vous d'un champ de force 
avant d'entrer. Ouand les archers 
vous attaqueront, courrez vers le 
nord-est jusqu'a un marchand 
(n'oubliez pas de ramasser tous les 
objets abandonnes par vos victimes 
pour les revendre). Allez a I'ouest 
pour atteindre une maison avec 
jardin. La maison contient un 
ascenseur, qui va vous permettre de 
descendre vers une sortie situee au 
nord. Prenez le livre de maqie, qui 
vous fera qaqner un niveau en 
missiles et revenez vers i'ascenseur 
pour etre attaque par un bandit. 
Quand vous serez revenu dans la 
maison, vous la trouverez encerclee 
par des archers. Tuez-les a distance, 
en bouqeant continuellement et 
en allant vers le nord oil d'autres 
bandits vous attendent. Vous y 
trouverez un nouvel ascenseur. 
Prenez le tunnel principal et entrez 
dans la piece au nord-est pour y 
recuperer une cle d'argent. Avancez 
jusqu'a une porte de bois, derriere 
laquelle vous devrez affronter le 
bandit Gilgore. II se proteqe avec 



son bouclier contre vos missiles, 
mais cela le fait reculer. Commencez 
par le desequilibrer avec des 
missiles avant de le qriiier aux 
eclairs. Recharqez-vous ensuite 
pour tuer ses hommes et recuperer 
I'amulette de teleportation. L'issue 
vers le sud-est est partiellement 
bloquee par un rocher que vous 
pouvez pousser pour vous glisser 
derriere. Vous allez tomber dans un 
trou un peu plus loin. Allez au nord- 
est pour tomber dans un nouveau 
trou au fond duquel vous devrez 
combattre un scorpion. Vous 
trouverez une cle de saphir pres 
d'un squelette. Allez au nord, passez 
les portes, puis diriqez-vous vers 
le nord vers une porte en bois 
qui dissimule un ascenseur. 
Vous retrouverez Horvath pour 
finir le niveau. 

CHAPITRE 4 - LA TOMBE DE VALOR 

Le tombeau de Valor est un 
labyrinthe qui va vous obliger a 
vous servir de la carte (ce qui est 
une bonne habitude a prendre). 
Commencez par aller au sud pour 
trouver une sorte de salle secrete 
gardee par des pieqes. Allez ensuite 
au nord-ouest pour recuperer un 
livre de magie derriere des portes, 
avant de vous lalsser tomber dans 
un trou au nord-est pour passer a 
la zone suivante. La, vous aurez 
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un grand nombre de squelettes a 
affronter, de preference avec vos 
eclairs. Au nord, se trouve une 
chambre mortuaire qardee par une 
creature de feu, dont vous pourrez 
venir a bout a coups d'eclairs. 
Laissez-vous tomber dans le trou 
situe dans le coin de la piece et allez 
jusqu'a I'ascenseur. Allez au nord- 
ouest, vous vous retrouverez dans 
une piece carree avec trois sorties. 
La sortie du nord-est mene a 
une piece dotee de plusieurs 
qenerateurs de mana. Au sud-est, 
vous trouverez une petite piece 
dans laquelle une dafle declenche la 
chute d'un poinq qeant, tres utile 
pour ecrabouiller les squelettes qui 
vous poursuivent. La salle suivante 
contient deux poinqs pieqes et vous 
allez y faire connaissance avec 
Hecubah et son necromancien. 
Pour tuer ce dernier, ne vous 
eloignez pas des generateurs de 
mana pour pouvoir vous soiqner 
au fur et a mesure. Tournez autour 
en lui lan^ant des missiles maqiques 
jusqu'a ce que mort s'ensuive. 
Ouand il sera mort, allez vers le 
nord-ouest et laissez-vous tomber 
un etage plus bas. Ce niveau est 
plein de zombies, qu'il vous faudra 
bruler pour avoir la paix {ce qui n'est 
pas tres difficile pour un sorcier). 
Allez au nord puis a Test jusqu'a 
une grille fermee, derriere laquelle 
vous apercevez une cle d'arqent. 
Attrapez-la et allez au nord-est et 
a Test, ce qui vous menera a une 
porte protegee par un piege. Courez 
pour passer sans dommages, vous 



arriverez a la cle d'or. Retournez la 
ou vous aviez pris la cle d'argent, 
prenez la porte sud-est et avancez 
jusqu'a une salle oil un bouton rouge 
declenche des flammes. II y a des 
zombies au sud-est, qui seront tues 
par ce dispositif si vous les y attirez, 
mais il est plus interessant de les 
detruire a I'aide de vos boules de 
feu, pour gagner de I'experience. 
Allez au sud-ouest puis au nord- 
ouest, oil vous vous trouverez face 
a un mecanisme crachant des 
boules de feu. Vous pouvez les 
eviter en trouvant le bon rythme 
de progression, ou lancez une boule 
de feu sur I'interrupteur rouge pour 
les arreter. Laissez-vous tomber 
dans le trou, allez au nord-ouest et 
rechargez-vous avant d'affronter le 
Gardien Barbare. Placez des pieqes 
tout autour de la salle, en insistant 
sur les sorts de feu et les eclairs. 
Utilisez une combinaison de missiles 
maqiques et d'eclairs pour le tuer. 
Allez au nord-ouest, contournez 
les portes closes et avancez 
prudemment dans la salle ou vous 
devrez prendre une cle de rubis. 
Vous pourrez franchir une lourde 
porte au nord-ouest. Vous arriverez 
a une salle au bout de laquelle se 
trouve un livre de sorts : attirez-le a 
vous avec le sort Attirer, il tombera 
a I'etage inferieur. Suivez-le puis 
allez prendre I'ascenseur du sud-est, 
pour ressortir au sud d'une piece 
dotee de pieges. Sautez par-dessus 
les dalles pour ne pas les declencher 
et prenez les escaliers au bout de la 
piece. Vous devrez vous debarrasser 



Inutile de 
gaspiller 
votre argent 
a acheter 
des loups, 
ces creatures 
sont trop 
faibles pour 
resisteravos 
adversaires. 



d'un groupe de zombies avant de 
dechiffrer sur le mur un panneau 
margue « Gardien des Ames ». 
Commencez par fouiller toute la 
zone alentour (il y a un livre de 
sorts), puis passez la porte, sautez 
par-dessus les murs de flammes, 
vous vous retrouverez dans une 
piece qui contient huit generateurs 
de mana. Placez des pieges avant 
d'ouvrir les cercueils qui bordent 
le mur nord, le Gardien etant 
particulierement bien arme et 
tres resistant. Sonnez-le avec vos 
pieges, puis bombardez-le de 
missiles maqiques ou vous ne 
reverrez jamais la lumiere du 
jour. Fouillez son cadavre et partez 
vers I'ascenseur du nord-est, 
autrement dit la sortie ! 

CHAPITRE 5 - L'ATTAQUE DES OGRES 

Allez au nord-est (en vous 
arretant aux salles secretes du nord, 
qui se suivent) et traversez le pont. 
Allez dans la maison du nord pour 
delivrer des flammes la grenouille 
d'un habitant (avec les barriques 
d'eau), et n'oubliez pas de parler 
ensuite a la grenouille. Faites le 
tour de la ville pour ramasser des 
bonus et tuer quelques ogres pour 
I'experience, puis allez vers Test 
pour rejoindre le chemin de Grok 
Torr. En allant vers le nord-est, vous 
trouverez une fente dans la falaise, 
qui vous menera finalement a un 
pont que vous devez traverser pour 
vous retrouver dans une foret 
marecageuse, au bout de laquelle 
se trouve I'entree de Grok Torr. 
Les portes sont closes, mais vous 
pouvez echanqer votre place avec 
I'un des ogres pour entrer (n'oubliez 
pas de le tuer tranquillement a 
distance ensuite). Pour ouvrir les 
portes, vous devez vous servir des 
mecanismes caches dans les huttes 
situees de chaque cote du village. 
Explorez, puis glissez-vous dans 
I'ouverture que recele la falaise. 
La, apres un petit tremblement de 
terre, un qroupe d'ogres va vous 
attaquer. Grillez-les un peu aux 
eclairs, puis courez vous recharger 
pres des pierres de mana. Les ogres 
devraient etre en paquet, lancez- 
leur une boule de feu et achevez 
les survivants a coups de missiles, 
en courant autour de la piece. 
Descendez, activez le mecanisme, 
tuez les ogres, puis remontez et 
allez au nord-est par le passage 
desormais ouvert. Un interrupteur 
au bout ouvrira les prisons des 
creatures. Dirigez-vous ensuite vers 
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PRUDENCE EST MERE... 

Profitez de ce que les 
creatures sont enfermees 
pour les tuer tranquil lement 
a distance. 
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le nord-est, oil un ascenseur vous 
fera remonter dans une hutte. 
Fouiilez toute la zone, puis dirigez- 
vous vers la demeure du seigneur 
ogre au sud. A I'interieur, placez des 
pieges a I'entree de la hutte pour 
affaiblir les gardes gui vont venir a 
son secours, puis lancez-lui un sort 
de distraction avant de I'attaquer 
aux eclairs. Quand il sera mort, 
fouiilez sa maison pour recuperer 
une cle de saphir, puis allez delivrer 
Horvath gui se trouve dans une 
cellule (partie sud de la hutte). 
Parlez-lui et il vous suivra, vous 
aidant a vous debarrasser des 
ennemis qui gardent la sortie. 
Pour ouvrir, allez enclencher le 
mecanisme situe dans la hutte 
derriere les portes. Revenez sur 
vos pas a travers la foret pour 
revenir en ville, oil vous retrouverez 
le capitaine. 

CHAP. 6 - LA HALLEBAP.DE DE HORRENDOUS 

Inutile de gacher de la mana en 
invisibilite pour les deux gardes des 
egouts, placez plutot des pieges 
pres du petit passage en courbe et 
attirez-les dessus. Vous trouverez 
une petite hutte qui recele la cle 
d'argent necessaire a I'ouverture de 
la porte principale. N'oubliez pas de 
recuperer la cle d'or gue porte I'un 
des gardes. Au bout d'un certain 



temps, le passage va se diviser 
en deux. D'un cote, une porte gui 
necessite une autre cle d'or, de 
I'autre, un batiment garde. A cette 
etape du jeu, vous pouvez eviter 
tous les combats grace a 
I'invisibilite, mais mieux vaut tuer 
tous les gardes pour gagner de 
I'experience et revendre plus tard 
leurs armes afin d'acheter de 
nouveaux livres de sorts. Vous allez 
vous retrouver sur un terrain 
entoure de lave. Gardez votre droite, 
allez vers le nord-est en utilisant 
les petits renfoncements pour vous 
proteger des differents pieges et 
prenez la cle d'argent dans le coffre. 
Ouand vous passerez devant les 
deux gardes, rendez-vous invisible, 
attendez que la sentinelle passe 
et enfermez-les. Vous pouvez 
maintenant les enfermer en toute 
securite. Plus loin, un long couloir 
avec des blocs pieges mene a un 
ascenseur. En haut, vous trouverez 
d'autres blocs a pointes et des 
gardes. Suivez ensuite le mur 
nord, pour monter un etage 
supplemental. La, vous trouverez 
un generateur de mana et un 
marchand qui pourra vous donner 
des renseignements utiles. Si vous 
voulez eviter un combat, rendez- 
vous invisible pour eviter les gardes 
gui patrouillent autour du chateau. 



II y a une cour centrale entouree 
de nombreux couloirs. Les deux 
grandes portes du nord-est ne 
s'ouvriront qu'avec une cle d'arqent 
et sont gardees par deux costauds. 
La cle d'argent se trouve dans un 
coffre dans I'une des chambres du 
coin nord-ouest du chateau. Ouand 
vous aurez franchi les doubles 
portes, allez au sud-ouest et montez 
les escaliers. Si vous voulez gagner 
un peu d'experience en chemin, 
prenez les marches gui descendent, 
vous tomberez sur une scene 
amusante. Sinon, montez, vous 
verrez un garde que vous devez 
tuer pour recuperer sa cle. Avancez 
ensuite de porte en porte, jusqu'a ce 
que vous arriviez a la salle du trone 
(apres un hall aux belles colonnes). 
Une petite sauveqarde ne serait pas 
de trop. Avant d'entrer, rendez-vous 
invisible (attention a ne pas courir) 
et actionnez le levier pour liberer les 
deux maqiciens en cage. II y a peu 
de chances qu'ils survivent, mais 
ils vous apporteront une aide non 
negliqeable. La meilleure maniere de 
tuer Horrendous est de commencer 
par vous debarrasser de ses sbires. 
Ensuite, lancez-lui un sort de 
distraction et bombardez-les 
d'eclairs. Rechargez-vous, lancez-lui 
guelques boules de feu pour le 
desequifibrer puis recommencez 
I'operation jusqu'a ce qu'il meure. 
Ne vous faites pas avoir par son 
petit speech d'aqonie, il repassera 
a I'attaque bien que mortellement 
blesse ! Evitez le contact physique a 
tout prix. Recuperez sa hallebarde 
sur son cadavre et sortez par la 
porte sud-est. 

CHAPITRE 7 - LE CCEUR DE NOX 

Apres avoir parle au capitaine, 
allez faire des achats (j'espere que 
vous avez ramasse les armes des 
hommes de Horrendous pour les 
revendre). Achetez en priorite un 
baton a boules de feu (surtout 
renouvelable), des vetements anti- 
flammes et tous les livres de sorts 
interessants. Allez au nord-est 
pour retrouver Horvath dans la 
Tour (prenez le teleporteur pour le 
rejoindre). Prenez le Cceur, puis 
approchez-vous du teleporteur, ce 
qui fera apparaTtre Hecubah. Apres 
avoir tue Horvath, elle vous bannira 
dans le monde souterrain. La 
hallebarde est tres efficace contre 
les demons qui gardent I'endroit, 
mais tachez d'eviter I'explosion qui 
suit leur mort, surtout si elle risque 
de vous projeter dans un ocean de 
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lave ! Vous trouverez un ascenseur 
en allant vers Test. En haut, 
continuez vers Test avant d'arriver 
a un autre ascenseur. Allez toujours 
vers I'est et reqardez par les trous 
dans la muraille. Chanqez de place 
avec I'un des demons qui se 
trouvent a I'interieur et montez. Au 
niveau superieur, en regardant dans 
les trous, vous verrez des demons 
d'ambre qui tournent en rond. Tuez- 
les a travers les trous puis dirigez- 
vous au sud-est pour atteindre un 
ascenseur. Allez a Test, puis au sud, 
entrez dans I'espece de caverne, 
sautez par-dessus la lave et abattez 



la muraille du sud-ouest. Continuez 
dans cette direction a travers une 
porte costaude, avancez, vous 
devrez franchir de nouvelles flaques 
de lave pour vous diriqer vers le sud 
et entrer dans un tunnel. Brisez la 
falaise de pierre pour pouvoir 
continuer, sautez par-dessus le true 
en forme de banc, passez la porte 
noire en direction des quatre 
generateurs de mana, traversez le 
pont vers le nord-ouest jusqu'a ce 
que vous arriviez a une bibliothegue 
en mines. Utilisez le teleporteur, 
vous vous retrouverez devant une 
porte noire que vous devez ouvrir 



Carriez votre 
mini-carte 
af f ichee en 
permanence 
afin de ne 
manquer 
aucune zone et 
aucun passage 
secret. 




■ SONDAGE D'OPINION N'hesitez pas a frapper tous les murs suspects pour ne pas manquer les salies secretes 
et leurs bonus, qui jouent un role non negiigeabie dans la reussite finale. 



pour tomber de deux niveaux devant 
un demon geant et ses petits sbires. 
Pour le combattre, mettez-vous une 
protection contre le feu, courez vous 
placer devant les generateurs de 
mana situes a Test, sonnez-le puis 
bombardez-le d'eclairs (tuez ses 
demons mineurs avant pour etre 
tranquille). Le teleporteur va vous 
mettre au milieu de ses creatures. 
Tuez-les (hallebarde ou eclairs, avec 
une protection contre le feu), allez 
au sud-est, montez, faites sauter les 
tonneaux explosifs et penetrez dans 
le trou qui s'est ouvert pour passer 
au chapitre suivant. 

CHAPITRE 8 - LE WEIRDLING 

Avancez et parlez au capitaine 
qui vous enverra trouver Aldwyn. 
Allez faire vos courses dans Ix. 
Surtout, allez voir le pretre qui 
pourra vous enseigner le sort 
d'inversion (il se trouve dans un 
petit enclos au nord). Vous pouvez 
aussi acheter un loup dresse mais 
attention, ces creatures rapides ne 
sont pas tres resistantes. Aldwyn 
se trouve dans un batiment situe 
a ('extreme nord-est, en face de 
I'entree du temple. Parlez-lui et 
avant de repartir, fouillez bien le 
batiment qui recele un livre de 
telekinesie. Apres avoir passe 
la porte du temple, vous vous 
retrouvez dans une caverne infestee 
d'ours. Tuez-les (attention, ils sont 
tres resistants) pour voler leur or. 
Au bout, vous arriverez dans une 
clairiere. Prenez la grande porte, 
parlez au pretre, descendez les 
escaliers, poussez le rocher jusqu'au 
bout en faisant attention aux trous 
qui apparaissent sous vos pieds, 
vous arriverez dans une grande 
piece. Allez au nord-est pour trouver 
une cle d'or. Vous serez bloque et 
attaque par des monstres que vous 
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Battez-vous 
a distance. 
Le sort de 
confusion 
est votre 
meilleur allie. 



detruirez facilement en sautant sur 
ia dalle qui declenche le piege a 
fleches. Retournez ia ou vous avez 
trouve la cle d'or, allez un pen plus 
loin, il y a un ascenseur dans une 
petite piece derriere. En bas, des 
monolithes generent des creatures 
diverses - a vous de voir si vous 
voulez les affronter pour gagner de 
I'experience ou vous rendre invisible 
pour passer sans dommages. II y a 
une piece secrete vers le sud, un 
peu a gauche de I'ascenseur que 
vous devez emprunter. Vous vous 
retrouverez dans un etroit couloir. 
Descendez-le et entrez dans une 
piece ou vous verrez trois coffres. 
Approchez-vous du mur d'en face : 
une petite portion, situee entre deux 
fenetres, va disparaTtre. Allez au 
sud-est ou vous pourrez maintenant 
ouvrir la porte. Au nord-est, poussez 
le rocher (il y a encore des trous, 
mais ils alternent haut/bas... Si vous 
tombez quand meme, I'ascenseur 
est au sud-est). Vous allez vous 



retrouver dans une piece carree ou 
patrouillent deux beholders. Vous 
pouvez simplement sortir de la piece 
en vous rendant, invisible, de I'autre 
cote, ou les combattre pour gagner 
un maximum d'experience. Dans ce 
cas, servez-vous du couloir en haut 
a gauche pour ne pas avoir a les 
affronter en meme temps - leurs 
rayons jaunes sont mortels. Le sort 
d'etourdissement sera encore votre 
meilleur allie. Poussez ensuite le 
rocher, tombez dans le trou, allez 
vers le nord-est pour tomber sur 
un piege a fleches. Derriere, deux 
autres beholders vous attendent 
- mettez le piege a contribution pour 
les tuer ou rendez-vous invisible. 
Actionnez I'interrupteur pour faire 
s'ecarter les blocs de pierre, allez au 
nord-est, tournez a gauche et sautez 
au travers des flammes bleues. 
Passez les doubles portes a i'ouest, 
allez au nord, vous allez arriver dans 
une caverne d'ou vous devrez aller 
au nord-est jusqu'a de nouvelles 



portes. Fouillez bien toutes les 
pieces, surtout celle de Test, avec 
tous ses coffres. L'un d'entre eux 
contient la cle d'argent, deux autres 
sont des rnonstres deguises. 
Ouand vous aurez la cle, allez vers 
le sud-est. Au nord-est, il y a une 
autre caverne oil patrouillent des 
beholders. Allez au sud-ouest pour 
trouver une nouvelle porte. Allez 
d'abord au nord pour recuperer 
des bonus, puis vers le sud ou un 
piege etrange, a base de cloches 
mortelles, vous attend. Courez pour 
eviter les rayons, allez voir les petits 
animaux qui vous attendent et, en 
. calculant bien votre coup, faites leur 
traverser les rayons pour vous 
debarrasser d'eux facilement. 
Au nord-est, vous allez tomber sur 
un piege semblable juste avant deux 
ponts qui doivent finalement vous 
mener a une porte le long de la rive, 
devant laquelle vous verrez des 
generateurs de mana. Avancez. 
Ouand vous serez au centre de la 
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piece, deux golems de pierre vont 
arriver. Placez-vous Mors de leur 
champ de vision pour n'en affronter 
qu'un a la fois (un seul coup de 
poing peut etre mortel). lis sont 
insensibles aux eclairs. Contre eux, 
la bonne combinaison est boules de 
feu-etourdissement-lenteur. Ouand 
ils seront morts, une porte s'ouvrira 
au sud-est. Derriere, vous trouverez 
enfin le Weirdling. Allez au nord-est 
pour trouver un ascenseur qui vous 
ramenera dans la foret pres d'lx. 
Actionnez I'interrupteur pour ouvrir 
les portes. Le capitaine est au sud- 
est de la ville. 






CHAPITRE 9 - LES MARAIS 

Vous devez trouver le frere 
d'Alwyn. Allez au nord-ouest, 
traversez deux ponts (juste avant, 
un ascenseur vous menera a un 
parchemin), puis a I'ouest et au sud. 
Tuer le feu follet est difficile mais 
rapporte de I'experience, a vous de 
voir. Retournez vers le nord jusqu'a 
ce que le chemin se divise en deux. 
A droite, vous trouverez un passage 
secret qui devrait contenir un livre 
de sorts. A qauche, vous devrez 
vous rendre invisible pour ne pas 
etre attaque par un groupe de 
plantes carnivores generees par 
deux fees. Tuez la premiere le plus 
vite possible {de preference avec un 
baton a boules de feu) et allez vous 
placer pres des generateurs du 
sud-est pour bombarder la seconde 
d'eclairs. N'oubliez pas de prendre 
leur livre de sorts avant d'aller vers 
le nord pour trouver la maison de 
Mordwyn. Parlez-lui jusqu'a ce qu'il 
vous revele I'existence du panneau 
secret derriere sa maison. II y a un 
livre de sorts dans le jardin et un 
autre dans sa chambre. Mettez les 
vetements magiques qu'il vous a 
donnes avant de sortir de la maison. 
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■ FAIBLES D'ESPRIT Utilisez I'invisibilite et leur propre stupidite pour combattre les ennemis puissants I'un apres 
t'autre. Un coup de poing d'un Golem et c'est la mort assuree. Reposez en paix. 
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Allez vers le sud-est en faisant 
attention aux trous qui vous feraient 
tomber dans une caverne pleine 
de monstres (I'ascenseur pour 
remonter est au nord, il vous menera 
a une salle plus haut, vous devrez 
alter tout droit, a droite puis a 
qauche avant de traverser un 
cimetiere mal fame pour retrouver 
I'endroit d'ou vous etiez tombe vers 
le sud-est). Les ogres sont a Test. 
Si vous tombez a nouveau, profitez- 
en pour voler la cle que garde un 
ogre, a cote de I'ascenseur du retour. 
Vous remonterez dans une hutte. 
Delivrez le prisonnier pour qu'il 
vous donne un livre de sorts. Allez 



ensuite au nord-ouest, traversez 
deux ponts et allez voir le marchand 
pour faire le plein avant d'affronter 
le necromancien gui vous attend 
dans une clairiere au nord-ouest. 
Utilisez le sort anti-morts vivants 
pour ses sbires et les boules de feu 
contre lui. Poussez le rocher pour 
retrouver vos amis ogres. Allez dans 
le plus grand des deux batiments et 
descendez. Allez vers le sud-ouest, 
vous rencontrez en chemin des 
loups noirs et des blocs pieges. 
Vous devez tuer les deux ogres pour 
leur prendre une cle d'argent. Allez 
au sud-ouest, en faisant attention 
aux nombreux pieges. De la, allez 
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vers Test, laissez-vous tomber de 
plusieurs etages, prenez la cle de 
rubis, allez au nord-ouest, sortez, 
allez au nord jusqu'a la piece aux 
cages. Un bouton situe dans la cage 
nord-est activera I'ascenseur situe 
a Test de la piece. Montez, allez au 
nord-est, ouvrez le coffre du nord- 
est, prenez a droite, allez voir le 
marchand, allez dans la piece aux 
loups puis au nord-est derriere eux. 
Soyez pret a affronter un trio de 
necromanciens dans la neige. 
Allez au nord, sauvez I'homme 
attaque par les loups puis allez vers 
I'ouest oil vous devrez passer par 
une fissure etroite avec votre nouvel 
ami. Un piege va se refermer sur 
vous et trois necromanciens vont 
vous attaquer. Quand vous aurez tue 
les necromanciens, un passage 
s'ouvrira au sud-ouest. Allez-y. 
Au croisement, vous pouvez aller 
voir le marchand a droite ou vous 
rendre directement a gauche, pour 
trouver I'entree d'un batiment 
impressionnant. Entrez-y. 



L'invisibilite 
est le moyett 
ideal pour 
poser des 
pieges autour 
devos 
adversaires. 



CHAPITRE 10 - LE MONDE DES MORTS 

Si vous tombez apres etre entre, 
essayez d'atteindre I'ascenseur du 
nord-ouest. Vous allez arriver dans 
une salle a colonnes. Enclenchez les 
interrupteurs que vous trouverez au 
bout de chacune des deux sorties. 
Allez ensuite vers la piece principale 
au nord-ouest, au bout de laquelle 
(infeste de gargouilles) vous 
trouverez d'autres interrupteurs. 
A I'intersection, allez au sud-ouest, 
descendez, vous trouverez une cle 
de rubis dans la crypte. Tuez la 
chauve-souris pour que les portes se 
rouvrent. Remontez, ouvrez la porte, 
poussez le bloc de pierre sur la dalle 
carree et montez le long couloir 
jusqu'au teleporteur. Rendez-vous 
invisible et passez d'un teleporteur a 
I'autre jusqu'a ce que vous tombiez 
sur le coffre qui recele la cle d'or. 
Allez au teleporteur du nord-ouest, 
qui vous menera a la bonne porte. 
Vous devez a nouveau pousser un 
bloc sur une dalle carree pour faire 
apparaTtre une ouverture entre les 



deux portes. Prenez le livre de sorts 
a I'interieur et allez au nord-ouest, 
oil vous devrez affronter un 
necromancien rouge et sa petite 
armee. Si vous connaissez le sort 
Ancre, servez-vous-en pour 
I'empecher de se teleporter. Quand il 
sera mort, vous pourrez sortrr par le 
mur nord-ouest. La salle suivante 
regorge d'ennemis. Quand vous 
serez tranquille, allez au nord-ouest, 
marchez sur la dalle du nord, sortez 
par le sud-ouest, puis declenchez 
une nouvelie dalle pour ouvrir le mur 
nord-ouest. Quand vous ouvrirez 
la crypte au milieu de la salle carree, 
le golem mecanique sera libere. 
Le detruire va vous demander 
quelques efforts. Descendez au 
nord-ouest de la crypte, envoyez 
une boule de feu sur chaque bouton 
(vous les apercevez par la fenetre) 
et retournez dans la piece carree, 
maintenant ouverte. Allez de chaque 
cote : vous devez recuperer une cle 
au bout de chacun des passages. 
Quand vous les aurez, passez les 
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BONUS D ACCES DES MEILLEURES DEMOS 

GRATUIT A INTERNET. DU MOIS ET DES GDODIES PC 

* UN COMICS SEMIC GEN 13 + 1 CD BONUS D'ACCES 

ENCAOEAU GRATUIT A INTERNET 



RAVMAN 2. LE RETOUR 
LES SOLUCES DE 
KINGPIN, OUTCAST ET 
AUENS VS PREDATOR 
2 CEDEROMS 
DES MEILLEURES DEMOS 
DU MOIS ET DES GOODIES PC 
*1 CO BONUS D'ACCES 
GRATUIT A INTERNET. 



GEN128 

THE NOMAD SOUL 

DAVID BOWIE. 

STAR VIRTUELLE DE LA 

SURPRODUCTION D'EIDOS 

EN CADEAU. LA SOLUTION COMPLETE 

ET LE CACHE-CLAVIER COMMAND 8 

CONQUER 2 

2 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS 
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N132 GEN133 



EN EXCLUSIVITE : 

LA DEMO JOUABLE 

DE TOMB RAIDER IV™. 

LA REVELATION FINALE! 

PRATIQUE, LE GUIDE DE NOEL 99 : 

3D JEUX ET BONNES AFFAIRES ! 

2 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS 



EN EXCLUSIVITE : 

LADEMOFRANCA1SE 

D'INDIANA JONES™ : PLONGEZ DANS 

LE TEST COMPLET ! 

EN CADEAU, 1 GRAND JEU 

COMPLET : ULTIM@TE RACE PRO + 5 

JEUX COMPLETS INEDITS ! 

DES MEILLEURES DEMOS 



EN CADEAU, 1 GRAND JEU 
COMPLET : STAR TREK PINBALL 

3 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS 



EN EXCLUSIVITE : 

INCARNEZUNESULFUREUSE 

DEMQNE ! 

EN CADEAU, 1 GRAND JEU 

COMPLET : SAVAGE ARENA 

QUAND LE HOCKEY DEVIENT CRUEL 

ETSANSLIMITE! 

3 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS 



EN EXCLUSIVITE : 

JULIE STRAIN INCARNE 

HEAVY METAL F.A.K.K. 2! 

EN CADEAU, 1 GRAND JEU 

COMPLET: SUB CULTURE 

PLONGEZ DANS OES OCEANS 

TOURMENTES GRACE A CE JEU 

□ ACTION. DAVENTURE 

ETDEGESTION! 

3 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS 
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VPC CD-Rom***^ 
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Bon de commande a ret o timer, accompagne 

de votre reglement a : Computec Pressimage ■ 

service commande anciens numeros 

2 impasse Boudeville - BP1121 - 31036 Toulouse cedex 1 

Tel. : 05-61-43-49-69 - Fax. : 05-6 1-43-44-66 



.ET CrjyJ^LETK 
VOTRE COLLECTION ! 

Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 

□ M. □ Mme 

Norn : 

Prenom : . . . 

Adresse : 

Tel : 

Code Postal : Ville : 

Pays : 

Je regie par : □ cheque a I'ordre de Computec Pressimage ^ 

□ carte bancaire n° : i i i i i J2 

Expire fin : .../... 

Date et signature : .../... /2000 



SOLUCE 



N'hesitez pas 
a payer tres 
cher pour 
un baton 
magique 
puissant, vous 
vivrez peut- 
etre jusqu'a la 
retraite ! 



portes qui permettent de s'eloigner 
de la piece carree. Au bout du 
chemin, dans la grande salle, 
actionnez I'interrupteur qui revelera 
un escalier. Allez au nord-est, 
tournez a droite et allez sur le 
teleporteur pour vous retrouver face 
a un necromancien rouge. Ouand il 
sera mort, un mur s'ouvrira pour 
vous laisser emprunter un autre 
teleporteur. Courez ensuite vers le 
nord-est jusqu'au bout du couloir, 
evitez les rayons, allez au sud-est, 
tuez le necromancien pour ouvrir un 
ascenseur a I'autre bout de la piece. 
Allez au sud-est, vous arrivez devant 
une porte fermee. Pour I'ouvrir, 
prenez I'un des couloirs lateraux 
et tirez sur le bouton. Franchissez 
la porte, prenez I'idole et allez 
actionner I'interrupteur pour 
couper I'un des rayons. Retournez 
a I'ascenseur du nord-ouest, 
descendez et continuez dans cette 
direction jusqu'a apercevoir la porte 
liberee du rayon. Vous arrivez dans 
une piece sombre balayee par un 
laser. A I'autre bout de la piece se 
trouve une petite alcove, gardee 
par deux golems mecaniques. 



Vous devez actionner I'interrupteur 
derriere eux pour couper le laser 
de la porte nord-ouest. Montez, 
actionnez I'interrupteur du nord, 
prenez le passage secret et fouillez 
les coins de la piece pour trouver 
des secrets utiles. Tuez le 
necromancien rouge, sortez par la 
porte derriere lui, tuez le second 
necro, ce qui fera apparaTtre un 
teleporteur. Dans la piece suivante, 
prenez I'idole avant d'aller sur le 
teleporteur. Rendez-vous au nord- 
est devant les lasers et placez I'idole 
bleue dans le pot bleu et I'idole 
rouge dans le pot rouge pour 
desactiver les derniers lasers. 
En passant par I'une des petites 
ouvertures, vous allez tomber sur 
deux nouveaux necromanciens et 
deux interrupteurs qui ouvriront le 
mur du nord-est. Montez, allez au 
nord-ouest et evitez les lasers pour 
avoir le bonheur d'affronter quatre 
necromanciens. Descendez, tuez le 
magicien et sortez par I'ouverture 
dans le mur nord-ouest. Montez le 
couloir au colonnes, vous allez 
tomber sur quatre rayons qui 
balaient la piece (eteignez-les 



avec les interrupteurs au sol). 
Un interrupteur apparait sur le 
mur. En I'enclenchant, vous ferez 
apparaTtre de nouveaux ennemis, 
que vous pourrez tuer en remettant 
les rayons en service. Ouand ils 
seront morts, vous aurez un 
nouvel interrupteur a actionner au 
nord-est, qui revelera une ouverture 
supplemental. Prenez I'orbe et 
attachez-la a votre baton. Hecubah 
va lancer son armee sur vous, mais 
votre nouvelle arme va n'en faire 
qu'une bouchee. Allez au nord-est, 
passez les doubles portes et suivez 
Hecubah sur le teleporteur. 

CHAP. 11 - LE DERNIER COMBAT DE HECUBAH 

Prenez les livres de sorts et 
lisez-les, ils se montreront tres 
utiles, notamment si vous etes 
bloque dans un coin. Utilisez la 
magie pour reperer Hecubah et 
placez des pieges dans les couloirs 
etroits - sans oublier d'y inclure le 
sort d'obliteration {comme a la 
poste). Achevez-la avec 
votre arme pour pouvoir enfin 
regagner votre doux foyer. ■ 

- Remy Goavec 
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TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 



Ce mois-ci, le Teignard est encore en colere contre les gargons. 



Le diner de cons 

Salut Teignos, 

je t'ecris pour repondre a Benedicte 
(n D 133). Mais ou se croit-elle cette 
fille ?! Les femmes ca doit rester a la 
cuisine pour preparer la bouffe aux 
maris fatigues qui rentrent du boulot. 
En plus elie fait sembiant de s'y 
connaTtre en jeux ! Ben voyons ! 
Elle a surement vu son mcc joucr. 
Mais supposons qu'elle joue 
vraimcnt : 

1 . Le duel a Half-Life au pied de 
bicbe c'est bien trouve. Normal, 
ca doil lui rappeler le rouleau a 
patisserie. Les hommes. les vrais, 
les bourreaux, utilisent le lance- 
roqueltes ! 

2. Pour Age of Kings c"est plus 
simple, on n'a pas besoin de 
connafire lejeu pour connaTtre 
Thistoire. On prend un livre 
d'histoire et hop, on lit 1'aventure 
des Vikings au pays des Francs. 

3. Pour finir, Sega Rally 2. Pfff... 
Des reglages pour la Toyota ? 
Surtout pas ! Tu risques de faire 
empirer les choses. 

Oui, bon, d' accord, je vais passer 
pour un macho, un sexiste et j'en 
passe. Je me retire dans ma caverne 
pour continuer a nveclater a Half- 
Life au lance-roquettes avec mes 
potes. Quant a vous, les femmes. 
restez chez vous, je connais encore 



Les femmes 
ca doit rester 
a la cuisine 
pour 

preparer la 
bouffe aux 
maris 
fatigues. 



aucune femme qui ait reussi a mc 
tuer a Half-Life. Pas etonnanl, le 
pied de biche c'est efficace qu'a 
courte portee. Tchao, Teignos. 
Michel-the- Macho 

Ca aloTs. . . 

C'est done vrai... On m'en avail 

dejci parte maisje refusals de le 

croire... Je croyais a un camdar, 

a un delire de scientifique : 

I 'Evolution n 'a done pas touchd tons 



les elres humains 1 11 existe encore 
des orangs-outangs doues de parole 
qui se font passer pour des 
hommes... Et atlendez voir... Quelle 
chance ! L'un d'entre eux temoigne ! 
II s'agit d'un authentique singe 
savant, la preuve ii sail compter 
les pages et maitrise meme 
quelqu.es mots d 'anglais. 
La cpntrefacon est vraiment 
excellente, c'eslfou, la genet ique 
pent alter se rhabiller. 
Bon, man cher Michel (et tons 
ceux qui se reconnaissent dans ses 
tignes), ce queje te conseille, c'est 
de le rendre immediatemen! dans un 
cirque et de te faire engager. Je suis 
certain que tu auras beaucoup plus 
de succes qu'avec iesfilles. Et puis 
tiens, si tu es bien sage, les 
gens te jetteront meme 
des cacahuetes. 




—Sc^Ljo* rffW-c - o 



Salut Teignard, 
dis-moi, c'est moi 
ou W faut etre one 
fille pour que tu 
repondes a nos 
questions ? C'est 
vrai, tu prends 
toujours le parti des 
lilies, cela montrerait-il 
un certain manque dc ta 
part ? Par ailleurs, juste une 



Fan de 

Salut la redac' 

(surtout Seb que je trouve super attirant !), 

votre maq est excellent, j'aime bien la nouvelle formule ! Ah oui... 

j'allais oublier : bonne annee s tout le monde (un peu en retard), 

bonne annee, bonne sante et plein de petits bugs et de petits 

plantaqes (c'est peut-etre pas necessaire) ! Et bien sur : joyeux 

problemes a Stephane ! Bon, a part ga, je voulais vous demander : 

- Quel aqe a Seb' ? Est-il marie ? Fiance ? 

- Oui est Sophie ? Pourquoi n'y a-t-il pas de photos d'elle ? 

- Quelle est l'@dresse de votre site on the Web ? 

Bon voila ! Je crois que c'est tout ! Je voulais aussi vous dire que 
votre maq est in, cool et fun ! Et que les Carnet 2 bord sont delirants ! 
Lonque vie a Cen4 PC ! Funny Kisses a tout le monde (meme au 
Teiqnard ! (Pas de majuscule pour cette chose !) et a Olivier. 
The girl who loves Gen4 PC ! 
Marianne 



Allons bon ! 

Je te mentirais en disant que ta lettre n'a pas fait I'effet d'une 

bombe. Lorsque je I'ai lue a haute voix, Seb a, au debut, refuse 

de croire qu'il s'agissait d'une vraie lectrice : il n'a visiblement 

pas /'habitude d'etre complimente par une femme. Fred, Luc et 

Remy se sont estimes oublies et n'ont pas beaucoup apprecie 

te style impetueux de ta missive. 

Seb est tres jeune : il a eu 14 ans ce mois-ci. Tu comprendras 

aisement qu'il ne soit pas marie. II a ete chasse de I'ecole et 

s'est naturellement refugie lei : il a vu de la lumiere, il est entre. 

Sophie est notre secretaire de redaction, c'est elle qui corrige 

nos articles et qui joue a Quake III toute la journee en hurlant 

tandis qu 'Olivier scande : « Y a personne pour la faire taire!?». 

II n'y a pas de photo d'elle parce que les dernieres (In Bed with 

Regis) ont fait scandale. 

Nous n'avons, hem..., pas encore de site, euh..., Web. Done pas 

de site, pas d'adresse. Une version beta est cependant en ligne 

sur un provider gratuit pour test. Nous attendons I'aval de nos 

grands chefs pour le lancer officiellement. 

Tu mas trade de «chose»... Ton compliment me va vraiment 

droit au cceur. 
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Commandez les vite 





UN GRAND HIT PC COMPLET 



FF 




Dans ce numero : 

-La soluce de Commandos : 

le guide des missions 

-la soluce complete de X-Files 

-des tips pour plus de 55 

classiques du jeu PC. 



UN GRAND HIT 1938 COMPLET 



m 



W/m 



79 F 
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PRIX : 59 f 



Les meilleurs jeux du commer- 
ce a prix massacre. 
Barrage, le hit d'activision a 
prix modique : 
-De Taction explosive 
-Des mondes 3D ultra-realistes 
-Mode multi joueur LAN, 
modem et Internet. 



PRIX : 39 t 

Des trues, des astuces, des 
soluces et des pas a pas 
pour plus de 500 jeux PC. 
En exclusivite, le debut de la 
soluce de Baldur's Gate, 
mais aussi. Grim Fandango, 
Star Wars Rogue Squadron... 
En cadeau un CD-Rom PC de 
demos, patches et goodies. 
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Des tests, des reportages, 
des dossiers, des trues 
et astuces. 

En cadeau 2 CD-Rom PC : 
-un CD de demos 
-1 grand jeu complet, jouable 
en reseau "EXCESSIVE SPEED", 
et inediten France ! 



PRIX : 45 f 

L'offieiel des jeux PC 1 999. i 
tous les Hits, leurs codes et \ 
mode. 

En cadeau 2 CD-Rom PC: 
-le best of des demos PC 1 999 
-un jeu complet : WarBreeds, 
un grand jeu de strategic en 
temps reel. 



-Une poupee pleine aux as 

-Captain Quazar 

-Chaos overlord. 

Jeux de role, d'aventure et de 

strategic pour varier vos 

moments de detente. 



PRIX : 59 ' 

Les meilleurs jeux du commerce 
Un grand Hit PC complet super 
FF 2000. La reference des simuia 
tions de vol, ce jeu a obtenu le 
Gen 4 d'or. 




"' 



Special salon E3, 77 pages 
sur les Hits du salon US. 

En cadeau 2 CD-Rom PC : 

-un CD de demos 

-un CD special. E3 1999 avec 

des photos et des videos 

depuis le salon de Los 

Angeles. 



Des tests, des reportages, des 

avant-premieres, des dossiers, 

des trues et astuces. 

En cadeau 2 CD-Rom PC : 

-un CD de demos 

-1 grand jeu complet, jouable 

en reseau "CONQUEST OF THE 

NEW WORLD". 



PRSX : 38 F 



Des tests, des reportages, des 

avant-premieres, des dossiers, 

des trues et astuces. 

En cadeau 2 CD-Rom PC : 

-un CD de demos 

-1 grand jeu complet, jouablf 

en reseau "Frankeinstein". 



iplissez vite le coupon ci-dessous 



Bon de commande a retourner, accompagne de votre reglement a 
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Tel : 
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GEN134 



TEIGNARD 



Salut la Teiqne. 

Qa va ?! J'ai lu le nouveau Gen4 du mois d'avri! et j'ai vu une horrible erreur 

dans vos textes. Vous avez affirme que Tekhen Tag ailait sortir sur 

Dreamcast !!! Mais c'est faux !!! C'est sur PlayStation 2 ! Pour un fan comme 

moi de consoles Sony (mais des PC aussi) c'est impardonnable ! Bon sinon, je 

te donne mon avis : la PlayStation 2, la Dolphin et ia X-box de Microsoft vont 

exploser les PC durant au moins deux ans !!! C'est clair, y a qu'a voir les 

caracteristiques de la PlayStation 2 : son processeur explose le GeForce, 

I'Athlon ou le Pentium Mi !!! 25 millions de polyqones/s. centre 15 millions 

pour le GeForce !!! Et ca pour 

2 500 francs avec le DVD inclus 111 

Alors chut s'il vous plait !! 

Et je vous rappelle que la Play 2 

peut accueillir un disque dur, 

une Webcam, une imprimante, etc., 

car elle a deux ports USB, OK ?!! 

Allez sur ce je te quitte !! 



Tu fais quoi 
dans ce mag 
a part trier 
lecourrier? 



Vous ins NOMBREUX 
A VOUS PLAINDRE 



Combat de (X-)Box 



!!!!!!!!!!!!!!!!!!:: !!!!!!!! 

I!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 

Moi aussi j'ai des points d 'exclamation sur mon clavier. Alors, calme ? 

Bon, on est tous d'accord : pour qu'un geant du PC comme Microsoft 

developpe une console, c'est bien que les evolutions techniques 

actuelles permettent de commencer a rivaliser avec un ordinateur. 

Attention cependant : la PlayStation 2 a quelque peu degu les fans 

et done on va attendre pour enterrer le PC a son profit, hein ?... 



canape, vide ma boureille de Rhum 
et bazarde-moi tes 512 questions 
dans la face, je fen prie ! 
Ah j 'vous jure, les gens sont d'un 
sans-gene, on croii rever... 
Mais pardon, je te fais perdre 
ton temps alors je vats me 
depecher de repondre (tu ne 
m'en voudras pas si j'expedie 
certaines reponses maisje suis 
assez presse aussi) : 

1. Juste de quoi manger, rester 
propre et bien rase : pas plus de 
150 000 F par mois. 

2. Achete Quake III si tu es une 
brute sanguinaire et que tu tefiches 
pas mal de voir ce qu 'il se passe a 
Vicran pourvu que tu blastes tout ce 
qui bouge. Achete Tournament si tu 
estimes qu 'un quake-like doit etre 
plus qu 'un defouloir houtrin. 

3. Je te demande si ta grand-mere 
fait du velo ? 

4. Blizzard en est, a I'heure ou tu 

lis ces lign.es, a son second beta-test. 
La date « officielle » estjuin mais 
connaissant les energumenes, 
n'attendezpas Diablo II avant juillet 



constatation, si tu mets tous les 
Gen4 PC depuis la nouvelle formule 
les tins sur les autres, tu ne 
remarques rien ? Plus les mois 
passent et plus le mag perd des 
pages. C'est a croire que dans 
quelques mois ca ne sera plus qu'une 
brochure de quelques feuilles. 
Patrick 

Oh oh. 

Eh oui, c'est normal, Gen4 PC perd 
des pages a Vautomne, c'est lie a la 
chute des feuilles d'arbres. Ons 'en 
serf pour en f aire du papier. Et tu as 
raison : bieniot. on imprimera 
directemeni dessus et tu te 
retrouveras effectivement a\>ec un 
« mag de quelques feuilles ». D'autre 
part, nan, on ne s' amuse pas a fa ire 
des piles de journaux, ftgure-toi 
qu 'on a des choses nettemeni plus 
interessantes a f aire comme realise.)- 
un magazine dejeux chaque mois. Et 
je te rappelle qu 'en periode de Noel, 
30jeux sortent par mois centre plus 
de la moitie le teste de I'annee : plus 
dejeux, plus de pages, logique. 
Tu trouves qu'ilfaut etre une fill e 
pour queje reponde aux questions ? 
Ah ben excuse -moi, je t'ai pris pour 
un homme... Le prenom, sans doute, 
qui m 'a induit en erreur. Je saurai 
desormais que Patrick est aussi un 
nom defemme. Mes homntages 
madatne. 



Questions pour un 
champion 

Hello, 

j'ai quelques questions a te 
poser. Comme je n'aime pas 
perdre mon temps, les voici : 
Questions : 

1. Combien gagnent les testeurs ? 
(recevoir de Tangent pour jouer 
moi je trouve cela fort.) 

2. Que dois- je acheter ? 
Unreal Tournament 
ou Quake ITI ? 

3. Planescape marche-t- 
il sous Windows NT4 ? 

4. Ca sort quand 
Diablo II ? 

5. Tzar est-il le 
meilleur dans sa 
categorie ? 

6. Tu fais quoi dans 
ce mag a part trier 
le courrier ? 

7. Dans le dossier de 
Noel « Comment 
vous faire offrir un 
PC », c'est bien Sophie . 
dans le lit, non ? 
Bon je crois que ca ira 
pouraujourd'hui. 
Salutations Teignard. 
Zeratul 

Oula. 

Mais fais comme ehez toi : installe- 

toi, essuie-toi les pieds sur mon beau 
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Donna d'errico 

Les sirenes d'Alerte a Mali 
Mais aussi Anna Nicola Smii 
Lee Nolin... 

Tailer Vision 

Les bandes-annonces para 
les plus belles du Web 



South Park 

le delire continu 



.JSS5S-. 



Des jeux et des 
sharewares delirants, 
des videos etonnantes, du 
charme et des tonnes de 
gadgets pour PC et Mac. 



INTERNET EN DELIRE 
LA MICRO EN FOLIE 




r- i.-- i.-.^s- ■:■ ■:. 

ROLAND GARYC 

sherff ■ Aii :,■;■:■ 

SHOGIKvl 

SlA/l ZERO ^f 

SUPERKARWGirf 

TACHYOilnr 

TAXI 2 vr 

iE.EfGO" yA'vAGER iXiy-. 

iF'vravbiv* 

I.CEV\YOODS PGA 2000 Vf. 
UJiVlAOlM ■ :--te::x.U-W 
VA'vlPlRz ■.'? . 



!■;■.■-■■:■ .:,.. .,.;; / V. 
mj~m\ of speed vr 319 

ABOMINATION Vf 199 

AGE OF EMPIRES GOLD vf 199 

AGE OF EMPIRE 2 vf 319 

AGE OF WONDERS Vf 335 

AIRPORT INC vf 329 

ANCIENT CONQUEST Vf 335 

ATLANUS2vf 335 

BALDUR'SGATEDEdJXE -A... 269 
RATTLE FOR !.C/WAYvf|CFS) 249 

EAilLE2Q':E2vf 289 

BEETLE CRAZY CUP vf 269 

s'vf 269 

CSC TTBERIAN SUN vf 349 

CA£SAR3vl 199 

CANAL + CLASSIC BI'_LARD ■/ 2 ; v 
CAM F FOOTBALL 2U00vi. 249 

CIV 2: TEST OF TIME Vf 289 

CIVILIZATION call to power vf. 199 

CLOSE COMBAT IV vf 325 

CODENAME EAGLE Vf 335 

CREATURES 3 vf 239 

DA.lK3TONFvr 335 

defiance i y/ar 2 vf 199 

DElIA FORCE vf 199 

DELTA FORCE2VT 289 

r;E\TOL;"!CN iACERvf 220 

DESCENT 3 vf 299 

DEVIL INSIDE vf 289 

DI5CWO:lLD\OIRvf 249 

DRACULA RESURRECTION vf.., 319 

DRAKANvf 249 

DRIVER Vf 325 

EAST F-tONT 2 vf 335 

EVERQUESTnf (one line) 289 

EXCESSIVE SPEED vf 249 

^liElv'EB.-STOTOnleovf. 245 

Fl 2000vf 335 

FALCON4vf 199 

FIFA 2000 vl 335 

FIGHTING STEEL nf 335 

FINAL FANTASY Svf 335 

FLANKERS 2.0 vf 325 

FLIGHT SIMULATOR 2000 vf 399 

FLIGHT UNLIMITED 3 Vf 335 

FORCE 21 vf. 289 

FORCE COMMANDER vf 329 

GA3RIEL <NIGH( 3 Vf 329 

GPSOOvf 199 

GP WORLD vf 289 

GUERILLA id alliance 2 vf 329 

KA.FUFE GENERATION Vf 329 
HAjjrc OcocMigfoicevf. 239 
HEROES MIGHT & MAGIC 3 vf 199 
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I TZARvf 
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ACCESSOIRES 

-."ifFG"-ETDDRGeFORCE256 32 mo 21 

-.j FROPHL I' OeFOFiCE ?56 32rno 1E 

:.OLi'^n.YirjFOEDiT-'-|:2 2-2 m pci/agp 12 

- : : -:Xii'-l!LHo2TNTE Jlr.i32n: Ik 

.;■.■;_:■: ..E'lG.-F: ■:.; t„- "i-.G-U ; 

MAXI SOUND FORTISSIMO carte son PCI.. S 

YiCRFEEFl i.L Lvvr-iZJER -::am-> nac db . E 

'.KFOSO": SIDEW.riER^ne^^n E 

■:Sr"-,-.-.M--.:_-.:.j-..rP-.- ■ 

;.dfy/indekfhe:s*vlepro i 

F.:DEY.-ir-. jLR ?■:::,= i=E-=d::-cir«. pro' + jei« 1 

_RA.Y.Ji-\lA> f.D-^V -*«32X*3Hies17 
::,;■.:" ■■-EE_Ev_A(Y -PEEAIFV. 



NOV 
^RFNOM.. 



MS CENTURY SOFT bps 63018Clermont-fdcede> 



TYPE DE MACHINE.... 



□ certifie elre majeur pour CD cl 



I CARTE FSLEUE 



Ftais de port LZInormal 25F 

□ COLISSIMO 32F garanliE 

DCONTRE-REMBOURSEMENT ' 
□ CD-ROM TOTAL A PAY 

CI - Materiel 6rjF46H 



3i.jr.Bli 



TIIGNARD 



ou la ventre e prochaine. 

5. Certes won. Ce mois-ci on ajoue 
aux Fourmis, qui est beuucoup plus 
imaginatif que Tzar. On a egalement 
essaye Earth 2150 et Ground 
Control qui sortent le mois prochain 
et qui nous out beaucoup plu. 

Et puis il. v a toujours Homework! 
et Age of Kings quoad mime ! 

6. Je localise vos adrcsses 
personnelles aftn de venir vousfaire 
lapeau si VOUS me chauffez trop. 
Alors tiens-toi tranquille, OK ? 

7. Bien vu, Sophie est effect ivement 
dans Ie lit avec son pole Regis. 
Elle est depuis passee dans celui 
d'autres memhres de la redaction, 
mais la on n 'a pas de photo. 

Gen4 PC Charme 

Sal ul vieux. 

juste une bafouille pour te faire part 
de mon etonnemeiu au Sujet de vos 
orientations redactionneiles. Bon, Ie 
trip grand public avec photos de 
films a chaque page et des 
celebrites en couverture, pourquoi 
pas ? C'est toujours agreable de 
retrouver des visages familiers et 
d'en apprendre plus sur 1'adaptation 
d'un film. Mais votre nouvelle 
orientation « rose » me laisse 
perplexe : elle est flagrante dans 
votre numero 133. Qu'est-ce que la 
salope en body troue de Heavy 
Metal FAKK 2 vient faire en 
couverture ? Et dans le reportage ? 
Et sur la video du CD, dans laquelle 
elle se tripote en raeonianl 
d'invraisemblables canneries ? Elle 
vous a promis une giiterie ? Apres la 
Mere Noel en bottes-culotte du 
numero de Noel, quand meme... 
J'ai l'air de quoi, moi dans le metro 
avec mon Gen4 qu'on dirait Club 
pour homines ? Et encore, je suis 
pas une fille ! Non serieux, Ie grand 
public d'accord. mais le cul, quand 
meme... Surtout apres ce que tu 



Morceaux choisis 



Qu'est-ce que 
la salope en 
body troue de 
Heavy Metal 
FAKK 2 vient 
faire en 
couverture? 



■ Y en a qui sont payes a la blague et ben toi c'est aux 
insuttes qu'on te paye. 



ns rfe me faire gagner 1 OOO bouies. 



■ Pouvez-vous me communiquer I'adresse de votre site 
(si site Web il y a)? 



■ N'existe-t-il done pas de jeux experimentaux sortant un peu 
des stereotypes commerciaux? 



racontais dans ton courrier, tu sais 

le coup des idees... 

Yann 

Hum, 

Ben quoi ? Tu I 'dimes pas notre 
nouvelle copine ? Craquante hein ? 
Bien habillee, bien elevee, propre 
sur elle, jolie peau, disiinguee, 
gracieuse : tout pour plaire. Une 
petite gdterie ? Non merci, sans 
facon ! Je suis cependant rassure 
de voir que vous n 'achetez pas 
notre mag pour sa couverture mais 
bien pour son contenu : c'est tout a 
votre honneur. Alors qu'est-ce que 
ga peut vousfaire qu'on magnifie 
I 'anatomic feminine ? Hein ? 
lis lefont bien sur Canal+ unefois 
par mois, alors pourquoi pas nous ? 
Hum hum... 

Fils a papa 

Salut Papa! 

C'est moi, ton fils spirituel ! 
Je profite de ta rubrique pour 
pousser une bonne gueulante envers 
la fettre de Cecile parue dans le 
numero d'avril... On y lit que le 
parfait stereotype du « binoclard 
d'informaticien sc fait mousser 
devant son PC» ! Alors deja qu'elle 
me dise quel jcu reflete ce qu'elle 
peut faire dans la realite, parce que 
de Tomb Raider a Quake III en 
passant par Age of Kings et Rally 
Championship 2000, le plaisir de 
jouer est justement de pouvoir faire 
ce que tu ne peux pas en realite... 
Ensuite question stereotype, y a qu'a 
voir les pisseuses pustuleuses qui 
se pament devant Melrose Place ou 
Ricky Martin... Si c'est pas eire dans 
ses fantasmes, ca ! Quant aux pepees 
bien balancees, desole mais je 
prefere voir dans mes jeux un canon 
style Lara Croft qu'une limande avec 
du bide et des cuisses de cheval... 
Affaire dc gout! Une petite touche 
positive malgre tout, a Bcnedicte : 
« Merci d'exister! Ca me rechauffe 
le cceur! Si t'es libre on peut se 
marier demain... » Voila papa, j'ai 
fini, j'espere que tu es fier de moi. 
Souls Destroyer 

Hum, 

Tuj'erais mieux de ranger ta 
chambre immediatemenl an lieu de 
dire n "unporte quoi. Et au trot ! 
Sache qu 'avant d'aiteindre mon 
incommensurable niveau 
inteilectuel, il te faudra des dizaines 
d'annees d'ascese et un regime 
tao'iste dracon'ten. Mais je sens 
poindre le vautour sous I 'apparence 
du moineau. Continue mon petit. 



ACCLAIM 

Technique : 01 41 06 59 97 de 17 h aT9h, 
du mardi au vendredi 
Cheats, tips t 08 36 63 24 68 

.: ACTIVISION 

Technique : 01 "11 06 59 95 de I7h a 19h, 
les lundi, mardi. mercrcdi et vendredi 
Cheats, lips : 08 36 68 17 71 
Minitel :3615 Aefivision 

SIERRA/HAVAS 

Technique : 01 46 01 46 50, 24h/24h, 7J/7 

Cheats, tips : 08 36 68 46 50 (2.23 F/mn) 

CODEMASTERS 

Technique: 0472 65 81 91, 

lundi et mercredi de 17h a 21h, samedi de I6h a 20h 

Cheats, tips : 08 36 69 59 19 (2,23 F/mn) 



Toutes questions : 01 53 75 50 50 



Technique : 04 72 53 25 00 de 9h a 18h, 
du lundi au jeudi et le vendredi de 9h a 17h 
Cheats, tips: 03 36 68 55 15 

■ EIDOS 

Technique:01 41 069675 

du lundi au vendredi, de 9h a 18h30 

Cheats, tips : 08 36 68 19 22 {2,23 F/mn) 

I GT INTERACTIVE 

Technique: 0141 06 59 95 
du mardi au vendredi de 9h a 19h 
elles lundi et samedi de lOh a ISh 
Cheats, tips : 03 35 68 17 71 

Mini"?! ■ J t-l 5 Acti vision 



Cheats, tips: 04 72 53 32 00 

du lundi au vendredi de 14h a 19h 

Adresse : Infoqrames France, Service Hoi line 

4. rue des Draperies 

69532 St-Cyr-au-Mont-d'Or Cedex - France 

Fax:0472533Z50 

Minitel: 3615 INF0GRAMES 

E-mail : supporfiSinfofjramBS.ir 



Technique : 01 46 01 54 21 

Cheat Codes : 0B 36 63 83 31 (2.23 F/mn) 

iv!if;ivl : ?n15 Microi'ds 



TAKE 2 

Technique; 01 41 06 59 95 
du lundi au vendredi delOh a 13h 
Cheats, lips: 08 36 68 57 75 
Minite! ; 3615 Take 2 

TLCEDUSOFT 

Touies questions: 0146 73 08 00 du lundi au jeudi 

de 9h al8h et Ins vendredi et samedi de 9h al7h 

J URI SOFT 

Technique: Tel.: 02 99 08 90 77 

Fax,: 02.99.08.96.45 

Ou lundi au vendredi t0h30 a 12h30 et 13ti30 a 19h30 

Cheats, tips : 03 36 68 46 32 11,12 F/mn) 

Minitel: 36 15 Solt (1.29 F/mn) 

l mail : ii'jIiineaubis'oflJr 



BOITE POSTALE 



Vous pouvez m'envoyer vos lettres 

a I'adresse suivante: 

Gen4PC - Teignard 

5/7, rue Raspail 

93108 Montreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 

ni imprimante, ni timbre... ni rien, 

ils peuvent m'ecrire un e-mail a cette 

adresse: teiqnard@planete.net 

C'est in, cool, fun voire wizz. 
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www.touslGsdvd.com 




COMPARATIF : quelle enceinte centrale pour 3 SOOF? PRATIQUE 

Comment 

brancher 

son lecteur 
-DVD! 



MECIN 



■■mf 



•y. 



Kenwood 5030 
L'ampli Dolby Digital 
te mains cher du marche 



-« 'TS 



, dvO testell* 



Pioneer DVP 10 
LaphtineDVD 
ultra-portable 

I A 
I 



Pack Grand Angle 
Triangle au sommet ! 



/ 



m 



liMKleslBiu 



■=ssss«k 



POUR TOUSLES 
PASSIONNES DE 
SON ET D'lMAGE 

QUI SOUHAITENT RECREER 
L'AMBIANCE DES GRANDS 
SPECTACLES A LA MAI SON... 



Le plaisir du home cinema 



NEXT 



Onjuin les 

deux bouts 



Attention, la fin de I'annee scolaire approche, les beaux 
jours et les jupettes aussi ! Et les jeux ? Et les jeux mon n'veu ! 
Attention, mois taste (peut-etre) ! 




Mais aussi... 




L'ete approche et 
les emotions aussi ! De 
la strategie et des gros 
robots avec Earth 2150, 
Metal Fatigue et Ground 
Control, des dinosaures 
avec Dino Crisis, des 
combats spatiaux 
avec le tres attendu 
Starlancer et des 
voitures de course avec 
F1 World Grand Prix, 
regu trop tard pour 
etre teste ce mois-ci ! 
De belles rejouissances 
en perspective ! 
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.'IMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMENAGER 



Chez ttBouianGER, 

Retrouvez le meilleur des jeux de sport 



369 FRS 

EIDOS 

UEFA CHAMPIONS 
LEAGUE 2000 

• Bordeaux et I'OM ont rate leur 
coupe d'Europe. A vous de 




LES NOUVEAUTES 

249 FRS 
CRYO 

ROLAND GARROS 2000 

■ Le tournoi ie plus mythique et 
le plus convoite. Serez-vous 
assez tort pour gagner la 
coupe des mousquetaires ?. 




299 FRS 
UBI SOFT 

GUY ROUX 2000 

■ Fini le football samba. 
Commeu diraJt Aime 
Jacquet ; "II fautde la 
rigueur et du collectif". 





s de logiciels, 
la Carte Micro shop 
est faite pour vous. 



LES INDISPENSABLES 

Uir„: 



299 FRS 
UBI SOFT 

VIRTUAL SKIPPER 

■ Retrouvez la seule vraie 
simulation de regate sur PC 
et I 'esprit de competition de 
I'America's Cup. 



249 FRS 

HAVAS 

EXTREME BIKER 

■ Faites le plain de sensations 
en participant a des courses 
endiablees sur 
d'authentiques circuits de 
supercross. 




Jfef^ 



. 



LE PRODUIT DU MOIS 



149 FRS 
MICROSOFT 

INTERNATIONAL 
FOOTBALL 2000 

■ Chaussez vos crampons et 
entrez sur le terrain. 
International Football 2000 
va vous plonger au coeur de 
Taction. 




;-BOIS • AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • 

0UL0GNE ST MARTIN • CAEN • CALAIS • CAMBRAI . DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS • GRENOBLE 

JCHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS • LENS VENOIN-LE-VIEIL • 

L0GNES • LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY • MELUN CESSON • MONTIGNY LES CORMEILLES • MULHOUSE 

KINGERSHEIM • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAULT • ORLEANS • ORMESSON • OSNY • PAU • 

PLAISIR • PLAN DE CAMPAGNE • RENNES • ROANNE • RONCO • ST BRIEUC • ST EMILION LIBOURNE • TOULOUSE PORTET S/GARONNE • TROYES 

• VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 
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